


STARWING/SNES 459,00 
SUPER NBA BASKET 
(USA)/SNES 569,00 
SUPER STRICKE EAGLE 
(USA)/SNES 519,00 
LOST VIKING (USA)/SNES 4H,OO 
ADAMS FAMILY Il (USA)/SNES 519,00 
SPIDERMAN (USA)/SNES 4tt,OO 

CARTOUCHES NES 
DREAM MASTER/NES JJ4,00 
SUPER SPIKE V'BAWNES 

CARTOUCHES GAME BOY 
TINY TOONS/GB 

SPIRIT OF F1/GB 

CARTOUCHES MASTIR SYSTEM 
MAC DONALD/MS 195,0t 
WIMBLEDON ll)MS 195100 

CARTOUCHES ME~ DRM 
FLASH BACK/MD 395 ... 
ANOTHERWORLD/MD JtS,00 . 

FATAL FURY/MD J95,00 
MAC DONALD/MD Jts,00 
OUT RUN/MD JtS,00 

CARTOUCHES GAME GEAR 
MICKEY 11/GG 16',00 
MAC DONALD/GG 169,00 
HOLY FIELD BOXING/GG· 169J»O 

WTOUCHES ATARI LYNX 
TOKVLYNX 149,00 
DRACULA/LYNX 199,00 
SHADOW OF THE 
BEAST/LYNX IH,00 

LOGICIELS ATARI ST 
. VROOM MULTIPLAYER/ST 1H,OO 
SLEEPWALKER/ST 17',00 
F1 GRAND PRIX/ST 

ISHAR 2/ST 

LOGICIELS FALCON 
TRANSARCTICNFAL 

ISHAR/FAL 

319,00 . 
319,00 

LOGICIELS PC 3 1/1 . 
STRIKE èOMMANDER/PC 

FLASH BACK/PC 

THE tEGACYIPC 

ISHAR 2/PC 

XWING/PC 

. Jtt,00 

IH,00 
375,00 
319,00 
JH,00 

LOGICIW AM5TUD CPC 61U' 
LEMMINGS/CP( Ot,00 

LOGICIELS AMIGA 
DESERT STRIKE/AMG 17',00 PLUS DE 30 TITRES REFERENCES . DUNE/COR · 
FLASH BACK/AMG 119,00 .. . GOLF : OPEN D.E PALM 7"'-GUEST/CDR 
ENTITY/AMG tH,00 SPRING/CDI 319,00 SPÜRT'S BEST/COR 

BODY BLOWS/AMG 14t,H. TENNIS/COI J4t,OO INCA/ÇDR: 

•1rtorn, ll'I ' . tSHAR 2/AMG J1t,OO ESCAPEFROM CYBER CITY/GDI J4t,OO rrtOMYS/ÇDR. 

"'niire r,..._r: . INCNCDI Jft,00 JltTIMA 1 A 6/CDR 

Mal el .......... tl LA PHOTOGRAPHIE 24136/CDI J1t,OO WJNG COMMANDER/COR ...... ___ . ., 

· TfffJ.!AaJs . Tél. r(1) 
•S.J1~ 

·l~J-1 

4t5,00 
'4f,H 
J7t,OO 
4U,OO 

JS4t,OO 
710,00 
45f,00 



1 1 1 

13, tue des tou'J\ets 
18l00 

Sl·G~\\MR\M~-U\'I~ 
34.Sl .11 .l l 

ll>, a~enuét>aumesnil 
1SOl2. PAt\\S 

43.42.21 .20 

4, rue \\ndré (bénie• 
18000 \J~t\SA\tl~S 
30.21 .1s.01 

GJlMf.. BO'f + 1f..1RIS 
coNSOlE NES + suPE\l . 

W.RIO 1 
coNSOLf.. suPf..R t-\f..S 
coNSOLf.. SUPf..R \'lf..S 
+ STREE'î f\Grnaz 9. 

A1Alll 

, 40 bis, rue de t>ouai 
15009 PAt\\S 

4s.1s.16.11 

Prénom 

b 1 1 

TOTAL 
1 1 1 • .• 1 

Adresse Codepos~ral~=---=~----===---Télépllont Ville - - --- - - -
Date de nak.<A = nce wo-===-



SUR PC . 

·LEGENDS OF VALOUR 
SuRSJ 

PAC MAN 



REPORTAGE 

LUCASARTS & LUCASFILM 
GEORGES LUCAS 
NOUS OUVRE SES PORfES .26 

LI J&IJ 
DE ROLE 
PARFAlf? 

~ 
~ Betrayal at Krondor, 

basé sur l'œuvre de 
Raymond E. Felst, e st 

sans aucun doute l'un 
des meilleurs jeux de 
r61es de cette ann•e. 

A découvrird'urgence 1 

Q 
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L'EVENEMENT DU MOIS P. 14 

Toute l'équipe de Till est tombée sous le charme de Io suite de Manioc Mansion, le célèbre jeu 
d'aventure 1 Réalisé par les scénaristes déjantés de Monkey Island 2, ce jeu exceptionnel 
joue ô fond Io carte du délire avec une histoire de tentacule mutante bien décidée ô conqué· 

'!SI~,.-~ rir le monde ... l' occasion pour le joueur de diriger simultanément trois personnages lou· 
c:.::.1~.-.-- fuques, ô travers #férentes époques. Scénario génial, énigmes tordues, graphismes superbes, 

animations ô Io Tex Avery ... 
Aucun doute, pour nous, Day 
Of The Tentacle est le 
meilleur jeu d'aventures 
jamais réalisé ô ce jour ! 

SIMULATION REFLEXION 

• ROLE 30 

MAITRES DE L'AVENTURE P. 1 OO 

A mi·chemin entre Wizardry VII et Ultimo Underworld,,.2, cet immense jeu de rôle vous pro­
pose de feuilleter les pages d'un livre dont vous écrirez vous-même l'histoire. le jeu, divisé en 
dix chapitres, dispose d'un scénario complexe et passionnant, mais rien ne vous oblige ô le 
suivre ! En effet, le principal attrait de Belroyol al Krondar réside dons Io gronde liberté 
d'action qu'il laisse au joueur. Graphiquement superbe (mélange de 3D, de digitoli.sotions, 

SIMULATION 

ROLE 

••• 
REFLEXION 

• 30 

••• 

et de dessins), le soft 
regorge de trésors, de 
monstres, et de passages 
secrets, dans la plus grande 
tradition du jeu de rôle ! 

TESTS P. 68 

Adapté sur tous les micros et consoles, Prince of Persia est devenu une référence incontour­
nable dans le domaine des jeux de plates-formes. C'est donc avec la plus gronde impa­
tience que les joueurs du monde entier attendaient cette suite. Le résultat est ô la mesure de 
nos espéronœs ! Le principe du jeu reste ô peu près le même, mais les graphismes ont été net· · 
lement améliorés el vous pourrez découvrir de nouveaux monstres ainsi que de nombreux pièges 

SIMULATION 

ROLE 

REFLEXION 

•• 30 

tous plus machiavéliques les 
uns que les autres. Même s'il 
opporaît moins révolution· 
naire, ce second volet ne 
déçoit pos. 

TESTS P. 72 

Depuis la sortie de Kick·Off, nombreuses sont les simulations de foot qui oht tenté de· ravir le 
titre envié de «meilleur jeu de foot micro». Certains softs, tels que Strikerou Sensible Soccer, 
Tilt d'or 92 de la simulafon sportive, y étaient même parvenus. Avec Gool, Dina Di ni, le génial 
créateur de Kick Off, montre qu'il n'a pas perdu Io main et tente de reconquérir son trône 
perdu. Entre l'arcade et la simulation, il offre un excellent compromis. Plus beau, plus jouable, 

SIMULATION 

AVENTURE ROLE 

REFLEXION 

30 

et plus complet que ses pré· 
décesseurs, Goa/ est en 
posse de devenir la nouvelle 
référence en matière de jeu 
de foot! 

TESTS P. 90 

Amateurs de soldats de plomb, c'est pour vous ! les bons wargames sur micro sont plutôt rares, 
el celui·ci fait carrément partie de l'élite. Oubliez pour quelques heures les inévitables cases 
hexagonales el les misérables bouts de carton des véritobles wargames sur table ! Field of Gfo,y 
vous offre de superbes graphismes agrémentés de petites animations qui vous donnent 
l' impression de jouer avec de jolies figurines colorées ... et vivantes 1 Son réalisme historique 

SIMULATION REFLEXION 

••• ••• AVENTURE ROLE 30 

Musogc frotn· HfLKAvO. JY covo1..r9 Corp$ I l .. , ............ ~ .. ... obo1cc.1.-.vc. 

Co~uot.ti.c-s-: Ycrtj MO\!~ 

Vout rotLMul.i Scrvoot. 
MILHAUD 

IY Covol.f• Ctrps 

mm poussé jusque dans les 
moindres détails séduira les 
amateurs du genre, mais les 
outres risquent de le trouver 
trop complexe. IL_-..::::..:. _ _jil!li!JC~--___;;.:__.....;;;:'..:::!::!----_J 
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MAITRES DE L'AVENTURE P. 106 

Microprose crvoit réussi un coup de moîlre avec Rex Nebu· 
for, bottont Sierra et lucosArts sur leur propre terrain. Relum 
of lhe Phonlom est moins exœp!ionnel, mais il n'en demeure pas 
moins un excellent jeu d'aventure animée, bien fait et mettont 
à profit les nouvelles techniques d'images. 

SIMULATION REFLEXION 

AVENTURE ROLE 30 

••• 

MAITRES DE L'AVENTURE P. 116 

Dorl<Side of Xeen est le dernier de la saga des Might & Magic. 
Par rapport aux deux derniers volets, le moteur de jeu n'a 
pas changé. le jeu est toujours aussi beau el le scénario est lit­
térolement biblique. Si vous êles un habitué de Mighf & Magic, 
surtout ne ratez pas le final de cette épopée fantastique ! 

SIMULATION REFLEXION 

••• AVENTURE 30 

MAITRES DE L'AVENTURE P. 114 

Le Moc se prête. au jeu ! Avec King' s Ouest VI, le dernier en 
date de Io série, Sierra entend bien faire de la «pomme» vne 
machine ludique à port entière. S'ils continuent à odapter des 
softs de cette qualité, il sera difficile de qualifier les Macs de 
«petits joueurs» 1 

SIMULATION REFLEXION 

• AVENTURE ROLE 30 

••• 

nns ~76 

Si vous êles un fan de Star Treck et que vous CNeZ toujours rêvé 
de partir dans l'espace, frontière de l'infini, pour découvrir 
de nouveaux mondes z' étranges, ce jeu est fait pour vous ! 
Oscillant entre action, exploration et aventure, Prolosfor pro­
pose une large gamme de possibilités. 

SIMULATION REFLEXION 

• • AVENTURE ROLE 30 

• 

TESTS P. 93 

Plus qu'une simple simulation sportive, Waine Gretzky Hockey 
3 permet de gérer entièrement une équipe de hockey, des 
vestiaires jusqu'au terrain. Moitié gestion lactique, moitié action 
pure, difficile de cataloguer ce soft qui, sons êire génial, est riche 
en possibilités. A essayer entre deux simulations de foot ! 

PLATES-FORMES SIMULATION REFLEXION 

• AVENTURE ROLE 30 

SPORT 

••• SPORT 

ACTION 

SPORT 

nns ~88 

Bottle Isle 93 est la suite du fameux Sottie Isle, un wargame 
accessible ou pfus grand nombre. Cette suite constitue plus 
une disquette de scénario qu'un véritable progromme à part 
entière, les nouveaux décors et véhicules satisferont tout de 
même les inconditionnels du premier épisode. 

SIMULATION REFLEXION 

••• •• AVENTURE ROLE 30 

MAITRES DE L'AVENTURE P. 110 

Au Japon, le jeu vidéo érotique est une institution depuis les 
débuts de Io micro ludique. Dans les pays occidentaux, hormis 
une poignée de Strip Poker, c'était par contre le vide absolu. 
Cette lacune est enfin comblée grâce à Io Ioule nouvelle société 
Megotech ! Ce jeu est classé «X» aux Etots Unis ! 

SIMULATION REFLEXION 

• AVENTURE ROLE 30 

••• • 

TESTS P.85 

1869, Cette .simulation économique très réaliste vous propose 
de 1·ouer le rôle d'un ormoteur à l'aube de Io révolution indus· 
trie le ... Pas très folichon comme thème ! Mois les amateurs de 
stratégie devraient tout de même y trouver leur compte, d'auto nt 
qu'il est possible de jouer à quatre ! 

PLATES-FORMES SIMULATION REFLEXION 

••• • • AVENTURE ROLE 30 

• 

TESTS P.82 

Mélange de jeu de rôle et de jeu de commerce spatial façon 
Elite, Wha/e's Voyage est un soft original et prenant, qui vous 

~~r;:====;;::=;;::;;:;:~~ propose de vous lancer dans le commerce intergalactique à 
bord d'un gros cargo spatial en forme de boleine ... Si ridée ne 
manque pas d'intérêt, le jeu pêche par une réalisation médiocre. 

SPORT 

ACTION 

•• SPORT 

SIMULATION REFLEXION 

• • AVENTURE ROLE 30 

•• • • 

TESTS P.96 

Cette simulation de tanks se déroule pendant Io guerre du 
Golfe et est le remakè plus ou moins avoué de Teom Yankee. 
Si, techniquement, il est encore meilleur que l'original, il souffre 
d'une difficulté démesurée qyi rebutera la plupart des joueurs. 
Dommage, cor ce jeu oumit vraiment pu être excellent ! 

PLATES-FORMES SIMULATION REFLEXION 

• • • AVENTURE ROLE 30 
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JEAN-MICHEL BLOTIIERE 
Quand il n'est pas à Strasbourg pour le tournage de Micro Kid's, Jean-Michel passe son•temps à Londres 
pour rencontrer les éditeurs de jeux .. On ose à pelne imaginer l'état de son estomac, perpétuellement 
ert)Plrde choucroute et de veau bouilli à la gelée de groseille ! Pourtant, le bougre semble bien décidé à 
p~i~~9Rces en Angleterre, et en side-car en plus 1 Si vous avez l'intention de faire du «moto-stop» 

cet été.inutile~ rêv~r ... la Gabine du side-car est remplie à ras bord de mien:> et-de consoles ! :· 

DOGUE DE MAUVE 
Depuis l'arrivée de Day Of The Tentacfe, Doguy, Morgan et Marc ont fbndé la secte des adorateurs 
de tentacules ... A l'issue d'un rituel où, enduits de Nutella, nos trois gaillards orit juré de devenir 
maîtres du monde, Doguy a été intronisé «Gra,nd ordonateur de la ventouse cosmique». Il a aussitôt 
revétu son uniforme de cérémonie, composé d'un demi casque de Dari< Vador et de lunettes 
quintuple foyer empruntées à Bernard Ber-nouilli, le héros de Day Of The Tentacfe. ! 

Nomme Guide spirituel 
d~ fo~@ d!;J .grand qa:1ir­
~i pa~D~~y. ~an i. 
lui ausi été t~hé Ôé'plein 
fouet par la tentaculomania ! 
Il passe désormais ses journées à tenter 
de convertir les ihfidèles au nou\(eau 
culte et ne se déplace plus qu'en ram­
pant et en bavant sur la moquette. Pour 
le moment son état est stationnaire, 
mais le responsable de SOS Médecins 
appeué sur place' reste réservé e~ ée qui 
concerne ses chances de remarcher un 
jour normalement. Il prescrit tout de 
même.le port d'une muselière en plas­
tique, ce qui devratt.'permettre de:s?1Uver 
la moquette. 

MARC~ • 
~E~JER 
. Dép~e début deJ~ .. 
· semaîn~t Marc se ·pro­
mène en portant à bout de 
bras une pancarte lumineuse 
entourée de néons clignotants et sur­
monteè·è:J'ul"l gywphârèi:,sur laquelle of) 
peut lire, en lettres jaunes fluo «J'ai fini 
Serpent fsfe !•>.Un act'tÇ!e provocation 
ouvertement destirié ào'malheureux 

, JE!an-Jr,oLlp, qui a dl4.~9;noonner l'aven­
ture à mH::hemln ·à;~sé d'un prétendu 
bug. Quoi qu'il en soit, à moins de vouer 
un amour imm~ aux milk-shake 
banane et au Nutella, Marc ferait t;>ien de 
se moritr~r ~n peu & 'discret s:·ll ne 
veut pas suivre~ meme chemin que 
Jean-Loup ! 9 

MARC 
LACOMBE 
Des trois adorateurs de 
tentacules, Marc est de 
loÎn"le plùs atteint (normal, 
c'est lui qui a fait le test de 
Day of the Tentacle !). Le malheureux se 
prosterne au réveil devant l.Jn poster de 
Day Ot,The Tentao.fe, (pamdie de l'affiche 
de Star Wars) et se nourrit de creve'ttes. 
Il court désormais dans la salle de 
rédaction en tentant d'alerter la Terre 
entière ,qu,e le cauchemar a déjà c0m­
n1encé'1! Selon lui les tentacules !'lOus ,ont 
envahies, camouflées sous d'habiles 
déguisements et tentent de nous laver le 
cerveau par ultrasons. Ça paraît assez 
curleux1 mais quê\nd 9n voit Jorcfy, 0n se 
demande si Marc h'apas un peu'raison ! 

Depuis.quelques temps 
Jàcques· arbore un air 
dédaigneux en claironnant 
qu'il a terminé Jurassic Pari< 
avant même qu'il soit sorti ! Il explique 
qu'il .a e!fi:m rêve prémonitoire -~près 
une fondue arrosée a·un petit blaric de 
Savoie- où lui sont apparus tous les 
niveaux, les cheat modes, les vies infi­
nie~. On .sLlppose ,,qu'il a eu une grosse 
il<'ldigEistiQrJ' avec u.m fDl.at. de· tenta~l:Jtes 
venus d'outre espace accompagné 
d'une bonne rasade de champignons 
hallucinogènes. En tout cas, li devrait 
enleve~ les douze ventouses qu'i!. Pf.tl~ 
sous son T-shirt, cela lui permettra11fle 
s'asseoir plus confortablement. V 

Indiffèrent à l'agitation qui 
règne au journal, Jean­
(..oup cbntintJe de narguer 
les autres membres de la rédac­
tion en prétextant avoir fini X-Wing ! On 
sait tous que c'est vrai, mais ça com­
mence .à devenir ~gaçanL Les trois 
<;lllumés:du tentacule ont d'ailleurs 
décidé d'en finîr une bonne fois pqur 
toutes et de sacrifier Jean-Loup selon le 
rite du Nutella. Heureusement pour luî, le 
rite a:été r?iterrompu,p1:lr un orage au 
moment où, ligoté à l'aide dé tîckets de 
Millionnaire, il allait être précipité du haut 
de l'immeuble dans un gobelet de milk-

. shake .P[à~é cinq étagers plus bas ... Ase 
demander si la Force'n'est pas avec.lùi' ! 

THIERRY 
GUI LARD 
Thierry est le seul çi~rt 

. · ~peu.près ir:içl~ne:~ê ·oe 
caphamatim. ll'Tatlt dire qu'à 
côté de lui, même Michael Jordan a l'air 
d'un schtroumph en basket, ce qui 
expliqu01$ans doute. qu~ nos adorateurs 

· de tentab'ules hésite~Ùncore àTé~an~ 
géliser ... pour le moment du moins. Du 
haut de ses deux mètres vingt, Thierry 
répond à !a Hot-Une de. Tilt tol,)s la~.)eu­

. 'dis de 141i1.èl'19h, (om ne lé répèf~~ 
jamai$ assez!} et les pieuvres n'onttien 
â lui envier car c'est Vishnou et Brahma 
rl'!unls, vu la vitesse à laquelle il rét.J~ à 
Jongl~r avec les différents téléphor:1es. 
Soudainement j'ai une ilfumination~::;)\ 
Thierry serait-il un i::ioulpe? 



Off 

Revenez un demi-siècle en arrière pour découvrir 
les combats aériens qui ont eu lieu dans le Pacifique 
lors de la dernière guerre mondiale. Vous partagerez 
les émotions des pilotes et pourrez tester leurs avions de 
chasse. Vous attaquerez les porte-avions et les bases ter­
restres. Vous combattrez les meilleurs pilotes de chasse 

ennemis. Les 
simulations 
sont extrêmement 
réalistes. Nous avons 
recréé 30 chasseurs et boni· 
bardiers de la·seconde guerre 
mondiale pour que vous puissiez 
combattre les as de l'aviation et 

découvrir les dangers de !'appontage sur porte-avions. Vous pourrt;i choisir vos 
missions ou vous engager pour toute la durée de la guerre. Vous pourrez 
même combattre sous les ordres de l'ennemi. Vous disposeréz d'un manuel 
complet de 24-0 pages, richement illustré de photos et de cartes stratégiques. 

Sur un stade de football américain 

Quarterdeck, 4, rue du Général Lanrezac, 75017 Paris 
Tél: (331) 44 09 03 91 Fax: (331) 44 09 03 47 

Disponible à la FNAC 
Membres de la CRE: le tiux de TV A appliqué <:.'t celui des Pays-Bas (li .S%). Si vous étes ilSsujctti à la TV A, indiqur.z votre 
numéro de TV A. mais n'incluez pas le montant de la TV A dans votre paiement. Non membres de la CEE: n'incluez pas le 

montant de la TV A dans 1•otre parement. La TV A pourra àtœ oolleçtée par ladministration fiscale locale, lors de la livrai$on. 
©I993QuarterdE<:kOffiœS)'s!ems. les marques déposées appartiennent à leurs propriétaires tespE<:tils. 

Jouez en toute sécurité ! 
Grâce à QEMM-386, vos jeux auront automatique· 
ment accès à l'intégralité de la mémoire de votre 
PC. En effet, QEMM-386 est beaucoup plus recom­
mandé que tous les autres gestionnaires <le 

mémoirV;tl;~o;c:;r;~~~;;~~t 
devient beaucoup plus fiable 

, . QE
1
MM

1 
-386 esdt le gestionnd arr

11
· e ~e ,

1
. 1!· mJOO 

_,,,. e p """" "'"mon e. n ame .ore - · 1 
pas que les jeux vidéo! Lorsque vous essayez de supprimer Il f~1rw 
vos programmes résidants ou gestionnaires de ,..., ... A. • 
périphériques pour faire de la place à des applications volu- , ..A.. 
mineuses comme WordPerfett ou MS Windows, les risques ;IN'illKlftL 
sont nombreux. QEMM-386 vous évitera· tous ces prob- _ ___ Îilll!!= 

lèmes. Il améliore votre environnement de travail. 

<1,_.4e~1~111i Economisez plus de 798,00 F ! 
Jt\'4 ~o ~9!U..r: Dépêchez-vous ! Disponible des aujourd'hui . 

t'ttrs 'lrf! chez votre revendeur, ou envoyez ce coupon à QEMM Garnes 
Offer,P.0. Box 777, 7600 AT Almelo, PA YS-BAS. 

r- ·. ---------~ 1 Q 4 ~ é Produit P · itaire TotillJ 1 

1 
r, 111.l QEMM-386 Garnes PAQ version fraJI aise 990 OO F 

1 Jè.Q.. iJ~pr.!ef.fiter Tous les logiciels sont livrés sur disquettes 3,5~ Port et Frais d'emballage 80 F 
de l'offre QEh·L"1·3S6estenvusicnfronçnîst et lîsjt1asont TVA 17.5% 1 exceptionnelle "'"'rsion 1111gtaise <••ec notice en Jr••~aiseJ. Total 1 

1 0 Visa 0 MasterCard 0 Access 0 Eurocard D Amex Date d'expiration_/_ I 
No carte !TIT I 1 1 1 l 1 l 1 1 1 1 1 1 1 J?éla! maxima!'~e 
0 0 èq 

bvraison de 25 1ours. 

1 J ue Pour une livrnison 1 
l\1' de TV A plus rapide, contactez 
Nom Prénom le 05 90 6180 (miméro 

1 vert, téléphone ou 1 
Sodété fax). Offre valable 

1 
Adresse jusqu'à 'épuisement C? 

des stockS. ~o 1 
Ville CP __ Téléphone ________ _ 

~I 
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Bulletin réponse à coller ou à recopier sur carte 
postale et à renvoyer avant le 31 août 1993 à 

TILT 
Concours Microprose 

9/13, rue du Colonel Pierre-Avia 
7 57 54 PARIS Cedex 15 

Réponses : 1 )_ 2) __ 3) _ _ 4) __ 

Règlement disponible sur simple demonde ouprès d'Ubi Soit· Concours 
Microprose - 28, rue Armand Ccirrel, 93100 Montreuil sous Bois 



ou pêcher l'ignoble tentacule 
violet de devenir maître du monde, 
trois adolescents boutonneux grbn­
pen t à b rd d 'une m achine à 
re er temps. Malheureuse-

, ru elle i a été. bricolée pa r un 
savant foÙ' Oê Dr F et ils së; r~tr.ouvent coin-
cés chacun époques différentes ... H ' 
gie le bard-rockeux se retrouve ramené d 
cents ans en arrière dans le passé tandis la 
gentille Lav e (seul élément féininin oupe) 
atterrit deux, poque et 

· que Bernard, le mat eux moclard, revient à 
· son point de départ, le prése~t (pas très au point, 

la machine !). · 
Vous dirigez les trois héros grâce à un 
système de jeu entièrement géré à la sou­
ris qui vous permet de passer de l'un à 
l'autre à tout moment et c'est ce qui fait 
tout Je charme du jeu. Si vous êtes coinc.é 
avec t,u} ~rsôtmage, pas de :~ahique J Làii;sez-le 

-- • 0, _ -------1 

de côté, le temps de flâner 411 peu avec un autre 
à la recherche de l'inspiration ... D'autant qu'il 
est possible de faire passer certains objets d'un 
personnage à l'autre à travers le temps en utilisant 
la cuvette W-C des cabines de téléportation spa­
tib-ff?inporelle l Mie~ encore, en intervenapL 
dans le passé avec Hoagie; vous pouvez m6dlfier« 
le déroulement d'événements futurs de façon, à 
débloquer la situation pour les deux autres per­
sonnages! Votre but ultime sera donc de 
revenir dans le temps pour intervenir juste 
avant que le tentacule violet ne plonge 
dans la rivlère de déchets to,,::iqu~ qtiî i'a, . 
transformé en tyran. ii~'soiffé :de pouvoir:, v()us · . 
croiserez au cours de l'aventure un tas de per­
sonnages excentriques (un vieux cheval, un voleur 
de voitures, des tentacules, un représentant de 
commerce, une couturière et George Washing~ 
ton en personne !) avec lesquels vous pourrez 
dialoguer en choisissant èntre plusieurs répliques, 
ioutes pl1,1s loufoques Jtis.' unes Ql-!e les ~Utfes.f';! 
;' ., '•:'I' • -'ii • • ' ••. \,>'' . • 

LES HEROS VUS PAR LEURS CREATEURS 

«Bernard devait avoir l'air d'un bênet un peu 
fayot, mais supérieurement intelligent .» (Larry 
Ahern, responsable de l'animation). 

«Diriger Hoagie, c'est comme guider un éléphant 
dans un magasin de porcelaine.• (Tim Shafer, 
scénariste). 

•On a l'impression que taverne n'en fait qu'à sa 
tête et qu'elle peut à tout moment faire quelque 
chose de dangereux» (Tlm Shafer, scénariste). 



VOYAGE DANS LE TEMPS 
No• trois héros visitent les mêmes lieux, mais à des époques différentes, vous pourreI donc découvrir l'évolution du 
manoir du Dr fred ô travers les ages ! 

,Décor rustique et pompe à eau ... Voici la cuisine, 
telle qu'elle était du temps de George Washington. 

Editeur : Lucas ·An. Distributeur : Ubi ·sott. 
Cçnceptioi:i ;_ 9ëJVe Grossm~n, T!l!l.,Sah~fer. · . 

"·, .. l?~ogr~~më;lt~o'! :, GlllJ.ei;i Mu$eng~,a,; ~u,d!t.h . ., .. ·, 
, ~ v. .I:uçef'p, Aon.~th~n ,Ac;:kley; .Ron ~~l.~YF(1n,- 1, : Wf 
· Graphismes ·.: Pèt~r .. CHan.' u,~& A.h~Çh' :ef · . 
· leur équipe. . · > 

Musique : Clint Bajakian, Peter McConnel. 

De nos jours, le manoir a été transform é en laôtel 
pour VRP et dispose d'une cuisine équipée. 

Ce tentacule ne vous veut aucun mal ... Au contraire, il fera son p0sslble pÔur V(>Us aider à arrêrer son 
congénère, le tentacule violet T 
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J)JJJJU·J_jj 
UN PARADOX SPATIO-TEMPOREL 

Dans le présent, l'infirmière empêche Bernard d 'approcher la c,nsole 
vidéo ... Si vous essayez de la pousser, elle s'accroche à l'él?,ée de la"'••• lflBll'É 
et reuient aussitôt. .. 

Incapable de finir sa sculpture, Ned échangera sa place avec son frère 
jumeau Jed (qui, lui, est gaucher) e t servira de modèle po~r la statue qui se 
trouvera bien des années plus tard dans le bureau~· · 





CADEAU BONUX ! 
EN PLUS DU JEU, 
TILT VOUS OFFRE 
LES FICHES 
CUISINE DE 
LUCASART. 
L'EQUIPE DE 
DINGUES, 
RESPONSABLE DE 
DAY OF THE 
fENfACLE VOUS 
REVELE LES 
TERRIBLES z 
SECRETS QUI ONT ... . 
PERMIS , 
D'ELABORER LE . 

JEU LE PLUS ~,F F DELIRANT DE CES.. . 
DERNIERES • 
ANNEES! . i 

,•;li.•~~~ 
~ . ',:lfi ' 

Peter nous explique comment les fabuleux décors du ieu ont été réalisés ••• 

<<Je reneonfre cl'afJorcl Tim e t Oove, qui me roeontent le seénario, les énigmes les dialogues, et me lféerivent 
f'enclroit où évolueront les personnages. Je fols ensuite un petit eroquis "ile ehaque piè ee cle fafon à eonstlfuer un 
storyfJoard. Puis j'affine le dessin au erayon e t le diseute avee l'animateur pour m'assurer que les personnages qu~ll 
a eréés passeront IJlen dans les portes et pourront fadfement oHelndre les ofJlets. Je peux alors passer au eolorlage 
du dessin. . . Nous voulons éviter que les grapftismes aient trop l'air d'être di9itallsés, e' esf pourquoi nous 
frovolllons fJeaueoup les eoufeurs sur I' éeran. Le fJuf, e' es f que les gens qui aéeouvrenf le jeu disent «Hé I mols e' est 
un dessin animé !». 

Do.c:ttptioo: 

• 

Oc:~aHi 

1-t>(J( ' .. f ....... {. 

-';"..--o.-. t:I"'-. 
c' .. .ra:1...;..c:-• 
.... ;.;.,..~~,· 

Premier croqui~ et storyboard. 

• 

-

Le résu ltat final à l'éc ran 1 



LES GRAPHISMES 
Pttter Cltan, grapltlsfe 

Le style unique des graphismes a de quoi surprendre. 
Peter nous révèle ses sources d'inspiration ••• 

«Nous no.,. •o•m•• .. aucoup l,..pfré• des cartoons américain• de• année• 50. J'ai passé des après•midl .,.,,.,.. • 
regarder de• d•••ln• anl111é• • la télil, le doigt_ sur la télNomraande du raagniltoHOfH!r en .. ~raat fJu'il• ~IOltf 
un des cartoon• de Cltuclr Jone•, de fa1on que J• puloe retourner au dudlo pour étudier tranqulllement le atyle 
unique de Maurice No•I• Il• re•pon•a•le de• écors sur .. aucou'l de deuf,.. anlmil• de Cltuclc Jone• tel• quo .., .. 
BunnJ". ou Blp·BlpJ. Jo .out.altal• mol auui créer une a••iance o tout .. rait •lzarre et amuaant • la fol•. Je ne 
'tfoulal• surtout pa• tora .. r dans f'ltyperréallsme et cltaque éfilmont est donc outrageusement stylisé l» 

ORGIES PIZZAS 
Tlm Sltafer, scéllarlste. 

Pour savoir si leur feu plaira au grand public, 
les odieux malfaiteurs ont mis au point une méthode 

que Tim nous explique Ici. 
«Au mllleu du proie~ on organise ce qu'on apeefle 'une «Orgie Plua» ••• C'e•t l'occasion pour fou• les gen.• de la socUtfé 
de tester un peu fe r•u en•• gavant. On met ilans une gran'de el•ce, une poignée d'ordinateurs et une tonne de pluas, 
p_uls on laclte • l'intérieur no• collègues et leurs familles I lnaulte, on feur do111ande de nou• dire ce q'1'11• ont aimé 
'dans le #eu et ce qu'il• ont trouvé trop_ 'difficile. •n général, une fol• fJU'll• oat 111angé1 Il• .. nt pfuNt contents of dl .. nl 
du •l•n du #eu ••• Soul le re•pon .. •fe 'du •udget apprNie mal de dé•oursor • cltaque rois 300 $ de pluos !». 
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DAY OF TENTACLE 
Attention, prép.<nez-vous à en 
prendre plein les yeux et les 
oreilles ! le nollVeau lucosarts 
est un véritablè dessin animé 
interodif ! Il VOUS P.fOPulserO Ù 
travers le teqis à Io ~he 
d'une tentorule 'ÂO!eÏle folle ! 

' 

115 CA1lTES 1 

. CARTE MAMEITE GRAVIS. 499 F 
SOUND BIASTER 2.0 890 F 
SOUND BIASTER PRO DE LUXE 1 290 F ' 
SOUND BIASTER 16 ASP 1990 F 

MANEnES 
· GRAVIS PC TRANSPARBtJE 389 F 
. GRAVIS PC PRO . 27 5 F 

TOPSTAR SV227 289 F 

ACES OVER EUROPE 
Après vous être aiguisé les aoa 
avec Aces of Poôfic, voici Io sutte 
de ce superbe simuloteut qui 
vous permettra de participer ou 
déborquemèllf eli Nommle et 
à bien d' outres mB1ns. 

REIURN OF PHANTOM 
Dons ce jeu oux digits géniales et 
ou supens. renversant, aidez 
l'inspecteur Raoul Montand à 
résoudre celle sombre histoire 
de fantôme meurtrier 
pclW1llf !'Opéra de Plris. 

-~-- ----------•-----



MICROMANtA LYON LA PART·DIEU Le plus célèbre des jeux de 
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flipper adapté pouf votre Macintosh ! Des bruitages 
~.. digitalisés, des graphismes époustouflants et une ~. 
i.pa ~.: .. : • 1.esoffres<L 10èmeain~e~ioson1YOloblesdonslatunite desslocks ctisponi1i1e:s. jouobiltté hors pair comparable au flipper de café! / 
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LA FOLIE TOTALE 
COMMENT ? VOUS NE CONNAISSEZ PAS JURASSIK PARK ? 

C'EST D'ABORD UN EXCELLENT LIVRE D'ANTICIPATION DE 
MICHAEL CRICHTON. CE SERA BIENTOT UN FiLM AVEC 

C
hez Ocean, Jurassic 
Parle crée l'événement. 
Le f ilm de Spielberg 
sortira sur nos écrans 

le 20 octobre. Le jeu micro en 
reprend le scénario (qui suit 
d'ailleurs fidèlement celu i de 
l'excellent livre de Michael Crich­
ton). Lors de l'ouverture d'un parc 
animalier très particulier (il regorge 
de dinosaures recréés par mani­
pulations génétiques), les sauriens 
s'échappent et sèment une confu­
sion indescriptible. 
Le jeu se compost:ra de deux 
phases : une ph ase en vue 
aérienne avec impression de 
rel ief (un peu à la manière de 
Chaos Engine) et une phase en 
vraie 30 . Chacune de ces phases 
aura son mode de jeu. Dans la 
première, il faudra libérer Les 
enfants prisonniers des bunkers. 
Cette phase mêle action, aven­
ture et réflexion. 
Ainsi, vous devrez explorer le 
vaste labyrinthe que constitue le 
parc et ses barrières électrifiées 
et échapper aux dinosaures 
errants. Votre mitraillette pourra 
certes vous être utile contre les 
petits dinosaures, mais contre les 
gros (les tyrannosaurus rex, par 
exemple}, la fuite est la seule atti-

L'ADAPTATION A L'ECRAN DE STEVEN SPIELBERG HIMSELF. 
ET INUTILE DE PRECISER QU'OCEAN, LE SPECIALISTE DES 
ADAPTATIONS, EST DEJA SUR LES RANGS POUR NOUS 
CONCOCTER UN JEU QUE TOUT LE MONDE ATTEND DEJA 
AVEC IMPATIENCE. UN VERITABLE RAZ DE MAREE 
JURASSIK PARK EN PERSPECTIVE ... 

z c 
Ill u 
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créatures éven­
trent les barils 
dans leur folle 
course à votre 
poursuite et en 
profiter pour les 
enflammer à dis­
tance d'un tir de 
mitraillette. 
Dans la seconde 
phase, vous 
explorerez des 
couloirs 30 aux 

"" éclairages inquié-

Pas fa cile de trouver son chemin da ns ce dédale d 'e nclos séparés par des barrières et des préci­
pices. Les ombrages évolués foumissent une bonne impression de relief, en dépit de la vue 
supérieure. Contraireme nt à Choos Engine, il est passible de passer derrière les monticules. 

tants. Vous 
devez échapper 
aux dinosaures 
qui vous guettent 
au détour des 
galeries et utiliser 

tude intelligente. Cette phase ne 
se limi te pas à un simple jeu 
d'arcade, loin de là. Vous devrez 
impérativement trouver le système 
informatique pour commander 
l'ouverture des portes du bunker. 

D'autres actions demandent plus 
de réflexion. Ainsi pour vous 
débarrasser de certains dino­
saures, vous devrez transporter 
des barils d'essence sur le trajet 
des monstres, attendre que ces 

au mieux les terminaux que vous 
rencontrerez. Les corridors obs­
curs avec juste quelques vagues 
lumières et les yeux brillants des 
dinosaures ont de quoi donner 
des frissons aux plus braves. 

DES YEUX DE BRAISE DANS I.E 0111, 
22 



L'un des blockhaus où sont prisonniers les enfants. Votre mitraillette pourra 
tuer les petits dinosaures mais se montrera totalement 

NS 

inefficace contre les plus gros. 

UFFI. 

Voici un terminal d'ordinateur 
dans l'angle d'un couloir. 
Cette image sort tout droit du 
film, dont se sont inspirés les 
graphistes. 



Votre belle Jeep ne vous est 
plus d'aucune utilité. 
Le reste de l'a venture se 
fera donc à pied. 

Même si cette mère tricératops est hors d'état de vous nuire son petit , lui, représente 
un certain danger. Alors méfiance ••• 

La version PC fait 
un bon usage de la 
palette étendue de 

256 couleurs. 

LE LIVRE 
Tout le monde parle du film mais 
on oublie qu'au départ, .lurasslc 
Park est un roman de !'écrivain 
Michael Crichton. célèbre auteur 
de science-fiction et d'anticipation. 
Il raconte comment quelques 
chercheurs en génétique ingénieux 
(voire géniaux) parviennent à 
recréer des dinosaures pour en 
faire l'attraction vivante d'un parc 
de loisirs. Le livre, écrit dans un 
style très cinématographique (sus­
pense, action rapide, situations 
parallèles, etc.), se prête admira­
blement au passage à l'écran. 
Avec l'éQu1pe d'ILM (Star 
Wars, 'r2) aux commandes des 
effets spéciaux. on peut s'attendre 
à des dinosaures terriblement réa­
listes. Espérons seulement que 
Steven Spielberg ne sacrifiera pas 
certaines scènes fortes du roman 
powr faire un mm •tout public•. 

RETROUVEZ L'UNIVERS MAGIQUE DU 
24 



Il faut fuir sons répit devant le tyrannosaure. Fort heureusement, il n'est pas 
tTop rapide et mettra un certain temps à vous rattraper. Mois prenez quand 

même vos jambes à votre cou. 

LA REALISATION 
Une flopée de programmeurs, graphistes ef autres musiciens travaillent sur le 
projet. Deluxe P~irtt est utilisé è fond pour les décôrs de la première phase en 
extérieur, le desi!;Jn des dinosaures et leur animation. Les graphistes n'ont pas 
laissé parler leur 1maginatioo mais ont sµivl'fldèlement les descriptions des 
paléontologues, ~râce à:une très abondante iconogrçiphie sur les dinosaûtes. et 
leur comportement. La phase 30 dans les couloirs utilise un système· polygone 
Slr'npllfié. L'effet de relief est cependant excellent grâce au recours à quatre rech­
nlques complétnentaites. La première est un mappîrig de surface très riche quî 
donne ~vie• aux murs des corridors. Certains détails reproduisent fidèlement le. 
fllm, Ocean ayan1 eu librement accès aux départements 
d'éffels spéciaux, de photos, de storyboards et même de 
scripts de Spielberg. La deuxième technique est l'utUlsa­
tlon intensive des variations d'éclairage. A1nsi on passe 
d'un couloir où la visibilité est excellente à un autre très 
sombre où ron devine à peine tes ombres. Le.suess est 
garanti. D'autres techniques sont ~empruntées" à Unclerworld 
: modifiëation qe la hauteur et de l'angle de vision (la vision se 
hausse lorsque l'on monte une matche et l'on peut lever ou baisser 
la têtè) et déplacement filé sans à-coups. En ce qui.concerne la 
bande-son, Ocean frappe fort, Les bruitages ont été' dîrectement 
digitalisés à partir de teux du fllm, Il faut entendre les cris de certains 
dinosaures, qui tiennent du rugissement, du fèulement et du barrisse· 
matit combinés 1 Pas très rassurant à entendre dans un couloir obscur. 
La musique soundtrack (courts échantillons qigitalisés d'instruments, pilo­
tés 12ar une. •partition») offrira une grande variété de morceaux, sur 4 vofx 
sur Arnlga et li) voix stéréo sur PC (équipé d'une carte sonere, bien sûr}. 

LE FILM 
Oirigé par Steven Splelberg, Jurassic Park profite d'un budget encore plüs 
lburd que celui çJe Ter.mlnator 2 : on parle de quelque 120 millions de d.ol­
lars. Il utilisera égale.ment un nbuveau système sonore mis au pofnt par la firme 
Universal, le,OigitalJ heatre Sound System qui offre un effet surround impression­
nant. Parmi les acteurs, vous reconnaîtrez sans doute Jeff Goldblum, Sam Neili, 
Laura Oern et sir Richard Attenborough. Mais Il y a fort à parier que les dino­
saures mis.au point par ILM et Stan Winston leur voleront la vedette 1 

La sortie aux Etats-Unis est prévue pour le 11 juin mais le film n'arrivera en 
!=rance que le 20 octobre (c'est pas Juste !). 

LIVRE E7 DU FILM SU 
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GEORGES ·LUCAS NOIJ 
Bruno le Big 
Foot et Trixie la 
Femme·Girafe 
ont disparu 1 
Aurait·ils été 
enlevés ? Sam 
et Max mènent 
l'enquête e n 
commençant par 
inspecter la 
roulotte de 
Trix ie (un petit 

.....,,lllllr'"!• clin d 'œll à Twin 
Peaks • Fire 
Walk withMe 
au passage). 

APRES LE CES DE CHICAGO, QUOI 
DE PLUS TENTANT QUE DE FAIRE 
UN -TOUT PETIT- DETOUR PAR LA 
CALIFORNIE AVANT DE RENTRER 
AUJOURNAL?SURTOUTQUAND 
LUCASFILM NOUS ATTEND POUR 
NOUS FAIRE VISITER LE CELEBRE 
ET POURTANT MYSTERIEUX 
LUCAS RANCH. LA SONT EN 
PROJET TOUS LES JEUX ET FILMS 
DES MOIS ET ANNEES À VENIR. 
PELERINAGE SUR LES TERRES DU 
GRAND MAITRE DU REVE. 

RE BEL 
ASSAULT 

S 
i, comme nous, vous avez aimé 
Day of the Tentacle, vous allez 
ad orer Sam & M ax H i t th e 
Road. Sam et Max, un chien et 

un lapin, sont deux animaux anthropo­
morphes qui se piquent d'être détectives 
privés. Aussi, lorsqu'ils apprennent la dis-

parition de Bruno le Big Foot (le yéti amé­
ricain) et de sa fiancée Trixie la Femme­
Girafe, se lancent-ils dans une enquête 
aussi délirante que périlleuse. Ils visite­
ront les endroits les plus bizarres du 
monde à la poursuite d 'un richissime 
super-vilain qui se constitue un zoo de 

SAM & MAX HIT 

Plus a rcade que X-Wing, Rebel Assault est aussi plus 
impressionnant. Taus les graphismes ont été modélisés 
sous 30 Studio et sont très fidèles aux films. Superbe ! 

en tièremen t po ur le CD­
ROM! Comme dans X-Wing, 
vous incarnez un jeune pilote 
de !'Alliance Rebelle qui part 
affronter l'Empire. Mais l'ana­
logie s'arrête là car, alors qu'X­
Wing est un simulateur, Rebel 
Assault est un jeu d'action 
pure. On empoigne le joyst ick 

H LBR - ·•· PILOTS .... " SCORE · 

Si la ma jeure partie du jeu se déroule dans 
l'espace, quelques séque nces se situent sur la 
base impériale d e Hoth, pla nète des glaces. 

26 

A
près X -Wing et 
Imperia/ Purs u i t, 
avant Tie-Fighter, 
voici Rebel Assault, 

un nouveau titre basé sur la 
saga de Star Wars et réalisé 

·.· . , . · UN PEU DE TECHNIQUE ••• ·· · . · , 
Nincè Lee, chef de pr?jet, nous explique que Rebel Assault e~t conçù ppur 
un PC 386 (ou supér'reur) avec 2 Mo de RAM et CD-ROM simple vitesse 
avecün aébit.de 150Ko/seconde au minimum. Toutes les ima~es du 
jeu ont été carculées sous 30 Studio avec un souci du détail poussé au 
maximum, qué ce soit pour la texture des décors ou la forme des vaîs­
seàU)(. L'animation du jeu est de 15 images/seconde : on se croirait. 
presque dans les films ! Enfin, il y aura de nombreuses séquences ciné­
matiques, des voix aigitalisées et la musique originale de Star Wars, 
composée par John Williams. · 

Les séquences cinéma­
tiques de Rebe l Assault 
sont encore plus be lle s que 
celles de X·Wing. Ici, un A· 
Wing au milieu d es forma· 
tions rocheuses de 
Tatooine. 

et on est instantanément 
projeté dans le jeu . 
Rebel Assault compren­
dra quinze missions dif­
férentes dont un combat 

à la surface de Hoth,-:la planète 
des glaces, un champ d'asté­
r o îd es, les canyons de 
Tatooine, une attaque de 
f'Etoile Noire et même des 
combats à pied dans le s 
grottes gelées de Hoth, pour 
n'en citer que quelques-uns. 
Tout cela étant modélisée en 
30 hyper-détaillée avec effets 
de lumière et de mat ière. Le 
résultat est d'autant plus beau 
que l'on n'a jamais la sensa­
tion d'être limité dans le pilo­
tage des vaisseaux. Rebel 
Assault sera certainement l'un 
des premiers jeux dédiés au 
CD-ROM et vraiment interactif. 



5 OUYRE SES PORTES 
Si Sam est à vos ordres, Max, lui, ne 
loupe jamais une occasion de faire le 

mariole tout seul. Pourtant, sa pré· 
sence vous sera souvent utile. Notez 
aussi que le système de jeu est diffé. 

rent des aventures Lucas classiques 
puisque les graphismes sont plein 
écran avec uniquement des icô.nes 

qui apparaissent en surimpression. 

L'aventure est égayée par quelques 
petits jeux d'action comme cette par· 
tie de Wak·A·Rat qui vous invite à 
écraser la tête de tous les rongeurs 
qui osent pointer leur museau. Et, si 
le cœur vous en dit, vous pourrez 
même taper sur Max. 

«monstres». Basé sur le comics du même 
nom réalisé par Steve Purcell (illustrateur 
chez Lucas) , Sam & Max Hit the Road 
semble aussi loufoque et aussi drôle que 
Day of the Tentacle, avec beaucoup de 
second degré et de références aux clas­
siques du film policier (entre autres). 

Attention : ne vous fiez pas au look pseudo­
m i gnon des personnages, ils sont tous 
d'une violence cartoonesque et débridée 
(surtout Max qui passe son temps à cher­
cher et à utiliser des armes de tout poil. .. ). 
Pour nous, ça ne fait aucun doute, Sam & 
Max Hit the Road sera un grand hit ! 

fHE ROAD 
Ce style graphique ne vous rappelle rien ? 
Oui, les artistes de Day of the Tentacle ont 

participé à l'élaboration des décors de Sam & 
Max Hit the Road. Avouex que nos deux 

héros ne manquent ni de classe ni d 'allure 
dans leur voiture de police «freelance». 

THE DIG 

Les explorateurs de 
The Dig vont se 

retrouver pris dans 
un terrible piège 
extra-terrestre. 

T
he Dig est l'un des plus 
grands projets actuelle­
ment en route chez 
LucasArts. Il faut dire 

que Steven Spielberg himself est 
à l'origine de ce projet ! Conçu 
au départ comme un scénario 
pour la télévision, l'histoire de The 
Dig se prêtait mieux, d 'après 
Spielberg, à une adaptation sous 
forme de jeu, en collaboration 
avec Brian Moriarty (Loom). 

Vous incarnez le capitaine d'une 
expédition spatia le qui se 
retrouve sur une planète incon­
nue et terriblement dangereuse. 
où subsistent les vestiges d'une 
civilisation extra-terrestre. Au 
niveau scénario, The Dig est en 
béton armé. Il ne s'agit pas ici 
d'une comédie : The Dig est un 
drame humain. Spielberg voulait 
mettre en avant les sentiments 
humains, bons ou mauvais et 

amener le joueur à s'atta­
cher aux personnages (le 
cap itaine Lowe et son 
équipe). Les morts vio­
lentes et horribles ne 
manquent pas et le jeu se 
destine nettement à un 
public d'adultes. 
Brian Moriarty précise 
que The Dig introduira un 
nouveau système de jeu, 
Story Drawing, conçu 
spécialement pour les PC 
386 doté de disque dur et 
d'une carte sonore (alors 
que SCUMM, le système 
habituel, a été conçu sur 
C64 à l'époque de Maniac 
Mansion). 
Pour Spielberg autant que 
pour LucasArts, la colla­
boration paraît fructueuse : 
The Oig a tout pour deve­
nir un hit.Et après ? Y 
aura-t-il un autre jeu co· 
signé avec Steven Spiel­
berg ? Pr udent , Br ian 
Moriarty se contente de 
réponde : «We have tal­
ked,, («nous en avons 
parlé»). A suivre ... 

Les graphismes sont superbes et exploitent 
parfaitement le mode VGA 256 couleurs du 
PC. Quant aux animations, e lles sont à la 
hauteur de Day of the Te ntacle, c'est dire ! 

The Dig comprend des phases cinématiques. 
Normal, pour un jeu signé Steven Spielberg ! 
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TIE·FIGHTER LES NOUVEAUX FILMS DE 
. GEORGES LUCAS 

lorsque l'on regarde un film, on s'imagine toujours que les «méchants» 
comptent peu. Por contre, si le héros se fait piquer par un moustique, les 
spectateurs compatissent et se grattent èl sa place. Ce temps est révolu car 
c'est vous qui serez: le méchant aux commandes de ce superbe lie Fighter 1 

Georges Lucas est un homme 
très occupé. Loin de se repo­
ser sur les lauriers de Star 
Wars et Indiana Jones, il tra­
vaille a de nombreux projets. 
Lynne Hale, son assistante, a 
bien voulu nous dévoiler 
quelques-uns des travaux en 
cours. Cette fois c'est sûr, 
Georges Lucas va tourner les 
épisodes 1 à 3 de Star Wars, 
c'est à dire l'histoire qui pré­
cède La Guerre des Etoiles. 
Certains ont avancé la date de 
1997, pour l'anniversaire de la 
sortie du premier film mais 
Georges Lucas n'a rien 
confirmé si ce n'est que la pro­
duction aura lieu durant les 
cinq prochaines années (!). 

combats historiques et des cam­
pagnes. Vous aurez le choix entre 
six vaisseaux différents : Tie Figh­
ter, Tie Bomber, Tie lnterceptor, 
Advanced Tie, Assault Gunboat 
et Tie Starfighter. ça promet ! 

Une chose est sûre : les effets 
spéciaux profiteront de toute 
l'expérience acquise sur T2 et 
Jurassic Park (avec des créa­
tures 30 hyper-réalistes). 
Plus proche dans le temps, 

L 
ucasArts vous proposera 
de passer du côté obscur 
(qu'est-ce qu ' il fait 
sombre là-dedans !) de la 

force avec son prochain pro­
duit : Tie Fighter ! Le principe du 
jeu est id~ntique à celui de X­
Wing. Vous aurez à effectuer des 
missions dans un univers 30. 
Mais cette fois, ce sera contre 
!'Alliance. Au programme, il y aura 
des missions d'entraînement, des 

En plus des nombreuses voix 
digitalisées et des musiques ori­
ginal es, on nous promet du 
Gouraud Shading et une amé­
lioration de la 30. Sachez aussi 
que chaque campagne est dirigée 

par un officier et que pour la der­
nière, votre supérieur sera Dark 
Vador en personne ! Inutile de 
vous dire que dans ce cas précis, 

INTIR:Vl·EW 
JACK SORENSEN 
Tilt: Bonjour, Jack. 
Quel est vôtre rôle 
chez LucasArts? 
Jack Sorensen : 
Actuellement, je 
pense qu'on 
pourrait me définir 
comme «Acting 
General Manager«, 
c'est-à-dire que je 
coordonne 
l'ensemble du 
travail chez 
LucasArts. 
A ce propos, 
comment la société 
est-elle organisée ? 
LucasArts 
Entertainment 
Company 
développe et édite 
des jeux et des 
éducatifs sur micro, 
CD-ROJq, consoles 
de jeu et machines 
multimédia. Lucas 
Digital Services 
(qui comprend ILM 
et Skywalker 
Sound) crée des 
effets visuels et de 
la P.OSt·production 
auëlio pour le 
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cinéma. Lucasfilm 
Ltd., enfin, 
regrouP.e les films 
et les téléfilms de 
Georges [ucas 
ainsi que le label 
THX et toutes les 
licences ljouets, 
livres, etc.) 
Quelles seront les 
grandes orientations 
de LucasArts sur 
micro dans le futur ? 
P~ur l'instant, nous 
nous consacrons 
essentiellement au 
PC. Notre machine 
de base est 
actuellement le PC 
386 à 33Mhz, ce 
qui permet des jeux 
de grande q ualité. 
Nous nous 
intéressons de plus 
en p_lus au su_pI?ort 
CD-ROM (cf. Hebei 
Assault) en tant que 
moyen de stockage 
_pour améliorer nos 
1eux. Dans un an 
je pense que le 4S6 
sera devenu la 
base. Quant au CD-

ROM, il devrait 
supplanter la 
disquette vers 
1995. Mais, chez 
LucasArts, nous ne 
visons pas la haute 
technologie pour la 
haute technoloJJie. 
Nous voulons Jaire 
des bons jeux sur la 
plate-forme la plus 
Jorte et la p_lus 
répandue. X·Wing, 
par exemple, 
marche très bien 
sur un 386 alors 
que Strike 
Commander a 
besoin d 'un 486. 
Que pensez-vous des 
autres machines : 
Amiga, Ma'?1 3DO ? 
Aux USA, l'Ami!Ja a 
terminé sa carrière. 

· Par contre, le Mac 

est une bonne 
machine. Mais ici, 
la plupart des Mac 
sont noir & blanc, 
ce qui diminue la 
qualité graphique 
de nos proauits. 
Cependant, je 
l?ense que d'ici 12 
a 24 mois, le parc 
du Mac sera 
suffisament 
developpé pour 
devenir vraiment 
intéressant. Quant 
à la 3DO, nous 
attendons de voir 
ce que ça va 
donner ... 
Quelle est votre 
politique pour les 
traductions ? 
Les textes de nos 
jeux d'aventure 
seront systéma­
tiquement traduits. 
Pour les «talkies» 
(les CD-ROM avec 
voix digit), il faudra 
compter un 
minimum de trois 
mois pour les 
traductions. Selon 
les produits, on 
aura ou bien les 
sous-titre ou bien 
les voix en français. 
Merci Jack et toutes 
nos salutations à 
Georges Lucas ! 

Red Tails est le prochain film 
de Lucas. Il conte les aven­
tures d'aviateurs noirs de la 
Seconde Guerre mondiale qui 
durent lutter pour avoir le droit 
de devenir pilotes. Ils prirent 
leur revanche en devenant l'un 
des meilleurs escadrons du 
monde : les Tuskegee Airmen 
(qui accomplirent plus de 
1 500 missions sans jamais 
perdre un seul appareil}. 
Georges Lucas consacre aussi 
une grande partie de son 
temps à la production de la 
série TV Young Indy (Indiana 
Jones jeune) et à la mise en 
place d'un autre film Radio 
Land Murder. 
Enfin, il travaille avec des ingé­
nieurs et des profes·seurs à la 
création de l'école du futur où 
la technologie se mettrait au 
service des étudiants. Une 
grande idée, non ? 

DdM 

la mort sera préférable à l'échec. 
Vivement Noël, date officielle 
(d'après LucasArts) de la sortie 
de Tie Fighter. 

THXHOME 
THEATRE ·: 
LE SON CINE A 
LA MAISON l 
Vous avez sans doute tous 
entendu parler du procédé 
THX de Lucasfilm qui équipe 
plusieurs salles de cinéma en 
France. Avec THX, le son vous 
enveloppe d'une manière telle 
que vous avez l'impression 
d'être à l'intérieur du film. Et 
bien aujourd'hui, Lucas a 
adapté le THX aux conditions 
domestique pour vous offrir le 
son THX dans votre living­
room ! L'équipement se com­
pose d'un lecteur de LO (clas­
sique ou THX), d'un 
«transcodeur» THX qui se 
charge d'envoyer le son aux 
amplis adéquats (gauche, 
droite, central et surround). 
Pour obtenir le vrai THX des 
salles de cinéma, il faudra évi­
demment lire des CD THX 
mais le transcodeur est 
capable de gérer et «d'amé· 
liorer» le son dolby, stéréo ou 
même mono. Vivement que ce 
système se démocratise pour 
qu'on puisse jouer à Tie-Figh· 
ter sur un équipement THX ! 



• Une nouvelle technologie : le 
Ftlrn d'Aventure Interactif 

• Full motion video 
• Des déplacements libres dans 

des images de synthèse en 3D 
préaùculée 

• Des séquences vidéo intégrées 
dans chaque écran 

• Près de 20 :rvm de graphismes 
spectaculaires en 256 couleurs 

• Un suspense qui vous tient en 
haleine 

• Une progression non linéaire 
• Une ergonomie simple et efficace 
• Des dialogues avec une dizaine 

de personnages. 
5, rue J.Braconnier 

92366 MEUDON-LA-FORET Cedex 
Tél.: (33·1) 46 30 99 57 

LOST IN TIME : Jeu disponible en 2 épisodes su · 
sur CD ROM IBM P 

Prochainemen 
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ON NE CONNAISSAIT 
DE SIR-TECH QUE LA 
CELEBRISSIME SERIE 
DES WIZARDRY 
(DONT ON ATTEND 
TOUJOURS LE 
SEPTIEME VOLET EN 
FRANCE) ET BLADE 
OF DESTINY, LE JEU 
DE ROLE ALLEMAND. 
MAIS VOILA QU~IL SE 
LANCE DANS UN 
NOUVEAU TYPE DE 
JEU AVEC JAGGED 
ALLIANCE, UN SOFT 
D'ACTION 
STRATÉGIQUE ASSEZ 
ÉTONNANT. 

S
ur l'île de Metavira, 
autrefois site d'expé~ 
riences nucléaires, les 
chercheurs Brenda et 

Jack Richards ont réussi à 
mettre au point un vaccin contre 
une terrible maladie infantile. Le 
principal composant du vaccin 
provient d'un arbre mutant extrê­
mement rare que les Richards 
cherchènt à faire S€ reproduire. 
Attiré par l'appât du gain, Lucas 
Santino, un scientifique raté, 
prend le contrôle de l'île afin de 
s'assurer le monopole des arbres, 
des pousses et donc du vaccin ... 
Pour se libérer de ce joug, les 
Richards vont faire appel à vous, 
aventurier émérite bien implanté 
dans le milieu des mercenaires 
(vous êtes abonné ad Viêt nam 
eternam à Soldier of Fortune). 
Pour accomplir votre mission, 
vous aHez devoir engager 
jusqu'à huit mercenaires, choi-
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UN JEU 
D'ACTION-STRATEGIE 

AU SCÉNARIO ORIGINAL 

cohésion du 
groupe et 
coordonnerez 
les actions de 
chacun. Vous 
devrez com-

sis parmi la cinquantaine de 
professionnels que vous trou­
verez dans le «Catalogue» de 
l'AIM (une agence de vente de 
mercenaires par correspon­
dance !). Chaque mercenaire a sa 
personnalité, ses spécialités, et 
ses propres tarifs ! Les person­
nages réagissent d'une manière 
intelligente à votre façon de traiter 
les affaires. Ainsi si vous vous 
faites une réputation de mauvais 
payeur ou de mauvais coucheur, 
vous aurez de !)lus en plus de mal 
a recruter de bons éléments. Faut 
dire que les mercenaires sont des 
êtres d'une extrème sensibilité ... 
Sur le terrain, vous veillerez à la 

mencer par 
mettre au point votre stratégie : 
par exemple faire un raid sur le 
Q.G de Santino, regagner le 
contrôle de l'île mètre par mètre 
en protegeant vos arrières, ou 
bien foncer tout droit pour 
reprendre le plus vite possible le 
maximum de terrain. Rien ne vous 
empêche d'envoyer seulement 
une partie de l'équipe à l'assaut 
tandis que les autres réparent 
l'équipement et les véhicules ou 
assurent vos arrières en proté­
géant les arbres que vous avez 
récupérés. 
Les phases d'action se déroulent 
en temps réel, le terrain et les per­
sonnages étant représentés grâce 

à une vue du dessus en 30 iso­
métrique. Vous pourrez diriger 
n'importe quel personnage à tout 
moment (ceux que vous laisserez 
seuls seront contrôlés par l'ordi­
nateur). Selon l'objectif que vous 
vous serez fixé, vous devrez 
poser des pièges, détruire des 
ponts ou des batiments, ou atta­
quer les centres de commande-· 
ment ennemis pour obtenir de 
précieuses informations . 
Cet habile mélange de jeu de rôle 
et de stratégie sera entrecoupé 
de séquences intermédiaires 
spectaculaires et bénéficiera 
d 'excellents bruitages (avec 
notamment des voix digitalisées). 
Si Jagged Alliance est aussi pas­
sionnant et complexe qu'il en a 
l 'air, il pourrait bien devenir le 
digne successeur de l'inoubliable 
Midwinter ! 

Dogue de Mauve 
et Marc Lacombe 

DES PERSONNAGES QUI REAGISSI 



Gf Sll·ffCH ••• lfPOITAGf SIR 
STAR TRAIL 

UN FUTUR GRAND 
DU JEU DE ROLES 

Durant notre séjour chez Sir-Tech, nous avons pu voir les pre­
mières images et animations de Star Trail, la suite de Blade of 
Destiny. Toujours basé sur les règles de L'Œil noir, le jeu de 
rôle germanique, Star Trail reprend le système de base de 
Blade of Destiny ... en l'améliorant considérablement ! Il faudra 
attendre encore un peu avant de pouvoir vous en montrer 
quelques images mais ce que nous avons vu laissent à penser 
que Star Trail se placera parmi les grands jeux de rôles de 
l'année prochaine. 

INT.ER 
MOHANNED 
MAN SOUR 

Tilt : Salut Mohanned. Tu 
es, avec Jan Currie et 
Shaun Lyng, l'un des 
auteurs de Jagged Alliance. 
Ned : Oui. Je suis le 
directeur artistique de 
Jagged Alliance ... 
En fait, ce titre pompeux 
signifie que je m'occupe. 
des graphismes : design 
des fenêtres, des décors, 
des personnages et 
objets en 3D ... 
Jan est le designer et le 
programmeur du jeu. 
Shaun est l'écrivain et le 

.. ~~·";\'" ' 
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co-designer. 
Sur quels autres jeux as-tu 
travaillé auparavant ? 
Eh bien, Jagged Alliance 
est mon premier jeu. 
Lorsque j'ai appris que 
Jan cherchait un 
graphiste, je me suis 
proposé ... et j'ai été 
accepté. 
Comment travailles-tu et 
avec quels outils ? 
Habitant à Montreal, je 
suis un peu éloigné des 
autres membres de 
l'équipe .. Nous passons 
donc beaucoup de temps 
au téléphone ou sur 
modem. Je dessine tout 
avec Deluxe Paint sur PC 
et je réalise les 

L'équipe de Jagged Alliance (de gauche à droite) : Shaun Lyng, lan Currie et 
Mohanned Mansour. 

animations sur Animator 
Pro. En général, je ne fais 
pas de croquis sur papier, 
je fais tout directement à 
l'écran, même si ça prend 
parfois plus de temps. 
Quelle partie de ton travail 
préfères-tu ? 
Euh ... J'aime beaucoup 
réalisés des animations et 
faire des modelages en 
3D. Mais, de toute façon , 
j'adore dessiner. 
D'après toi, qu'est-ce-qui 
différencie Jagged Alliance 

des autres jeux du genre ? 
Je pense que Jan a fait 
une super gestion des 
personnages qui donnent 
vraiment l'impression 
d'être intelligent et de 
réagir logiquement à 
toutes les actions du 
joueur. A part ça, les 
combats, traités sur le 
mode «action» sont assez 
différent de ce qui s'est 
fait Jusque là. 
Merci Ned et â bonne 
chance pour la suite l 

li est possible de recruter jusqu'à huit mercenaires. 
Mais attention, il faudra les poyer chaque jour et leurs honoraires sont 

d'autant plus élevés qu'ils sont qualifiés. 

Lors d ' un combat, vous pouvez donner des directives à vos hommes mais 
aussi diriger complétement l' un d 'entre eux. A noter que les ennemis 

n'apparaissent à l' écran que s ' ils sont dans votre champ de vision. Dur ! 

ri' INl'ELLIGEMENI' A VOS ACl'IONS 
31 
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ROBERT SIROTEK 

Robert Sirotek, ou la preuve que l'on peut être vice-président de Sir·Tech et 
garder l'âme d 'un joueur. 

Tilt : Bonjour Robert. Vous 
êtes le vice-président de 
Sir-Tech qui a lancé le 
célèbre Wizardry en 1979. 
Aujourd'hui, Wizardry en 
est à son septième volet. 
Quel est le secret d'une 
telle longévité ? · 
Robert Sirotek : C'est 
vrai, Wizardry est, 
derrière Vltima et Aight 
Simulator, la plus longue 
saga microludique. Nous 
avons été les premiers à 
introduire la perspectivè 
3D subjective (vue par les 
yeux des personnages) 
dans les jeux de rôles. Et, 
dans chaque épisode, 
nous avons essayé 
d'améliorer l'interface et 
le scénario. 
Par contre, la partie · 
graphique a toujours été 
un·peu pauvre. 
C'est vrai. Jusqu'à Bane 
of the Cosmic Force 
(Wizardry VI), Wizardry n 'a 
jamais été célèbre pour 
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ses graphismes. c· est une 
preuve supplémentaire 
que la qualité de 
l'histoire a su porter 
Wizardry tandis que 
nombre de nos 
concurrents basent tout 
sur des graphismes 
classieux sans aucune 
solidité derrière. 
Développez-vous de 
nouvelles t echnologie ? Un 
scrolling 3D à la 
Vnderworld ? 
Nous avons des nouvelles 
technologies pour 
Wizardry mais je ne peux 
PilS en dire plus car tout 
cela n'en est qu'au stade 
d' experimentation. Nous· 
avons fait des essais de 
scrolling 3D mais je ne 
peux pas dire à l'heure 
actuelle si nous 
l'utiliserons. 
Que pensez-vous de la 
technologie CD ? 
Même si le CD est un 
moyen de stockage et pas 

une amélioration des 
capacités de la machine, 
même si les temps 
d'accès sont encore lents, 
Sir-Tech est très interessé 
par le CD-ROM. 
Aujourd'hui, les jeux sur 
disquettes sont trop gros 
et prennent trop de place 
sur les disque dur. Avec le 
CD-ROM, l'espace requis 
sur le dur pourrait être 
fortement réduit. 
L'an 2 000, c'est demain. 
Comment seront. d'après 
vous, les micros dans une 
dizaine d'années? 

En l'an 2000, la vitesse 
des processeurs sera 
certainement multipliée 
par 100. Les images 

seront sûrement en vraie 
3D. Déjà, les 
démonstrations qu'a fait 
Trip Hawkins de la 3DO 
sont très impression­
nantes et je pense 
sincèrement que c'est le 
début d'une nouvelle ère 
graphique. 
On attend aussi 
beaucoup parler de 
réalité virtuelle mais tant 
qu'il faudra parter tout 
cet équipement sur le 
dos, je ne pense pas que 
la réalité virtuelle 
devienne populaire. 
Merci Robert de nous avoir 
reçu et à très bientôt pour 
découvrir avec vous les 
prochains jeux de Sir-Tech. 

Tout l'équipement se gère tl'ès simplement à Paide de la souris, 
un peu à la manière de The Legacy. Une originalité : il est passible de com· 
biner des objets pour en créer un autre. Exemple : alcool + bouteille + chif· 

fon = coktail molotov). 

Les séquences d'intro ont été réalisées en 3D par Ned. Vous survolez l'île en 
hélicoptére et le poysoge est encore plus realiste que dans Comanche. 
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Buming Rubber est un jeu d'arcade, pas une simulation. Toutefois, il vous foudra 
conduire vite et bien (attention aux dérapages dans les virages) pour avoir 

quelques chances de supplanter .les.autres concurrents. 

Une accorte jeune femme èl la poitrine générelise .tient le magasin d'accessoires ... 
Grâce à l'argent gagné au fil des courses, vous pourrez améliorer peu èl peu voh'e 

voiture pour la rendre plus performante : moteur plus puiS5Qnf, boite plus ner• 
veuse, suspensions modifiées, p~s accrocheurs ... 



TUBES EN STOCK 
Tu es branché musique ? Alors appelle vite le 

36 68 2., 06 
Gagne des supers cadeaux : 2 places pour le concert de 
Prince, 1 veste en cuir Michael Jackson, et beaucoup de 

CD et Vidéocassettes ... 

·a Sil; aa; 

'~ Gagne un voyage de star à Hollywood au : 

1 Ré!!x !!n~F!~, 1e 
cinéma et gagne un voyage de star à 

Hollywood, des billets d'avant-première, • # 

des posters ... Appelle vite, c'est GÉANT ! 

• 
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1 • LA MICRO DU IUIUR EST LA 
LES MICROS REPRENNENT DU 
POIL DE LA BETE ! VOILA LA 
BONNE SURPRISE QUI NOUS 
ATTENDAIT AU CES DE CHICAGO. 
AVEC DES JEUX PC TOUJOURS 
PLUS AMBITIEUX, DES TITRES 
DEVELOPPES SPECIALEMENT SUR 
CD-ROM ..• ET L!ARRIVEE EN FORCE 
DE LA 300. DECOUVREZ, AVEC 
NOUS, EN DIRECT DE CHICAGO, 
LES TOUTES DERNIERES 
NOUVEAUTÉS DU CES . 

BLOODNET, · 
de Microprose sur 
PC (novembre) 

Quand le gothique façon Dracula 
rencon tre le cyberpunk façon 
Neuromancien, cela donne 8 /ood­
net. Vous y jouez le rôle d'un dec-
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ker, un homme 
capable de pro­
jeter son esprit 
dans le monde 
virtuel de la Ma­
trice, qui est mal­
gré lui devenu un 
vampire. Il va 
devoir lutter pour 
conserver sa 
volonté, et 
échapper à ceux 
qui le pourchas­
sent. Doté d'un 
scénario original, 

de graphismes soignés (réalisés 
avec 3D Stu(:lio) et d'une partie 
jeu de rôle (vous pouvez enrôler 
jusqu'à six personnages), B/ood­
net va certainement faire parler. 
de lui à sa sortie. On l'attend ! 

CIVIL WAR 
de Microprose 
sur PC(novembre) 

Sid Meier, le créateur de Civili­
zation, s'attaque à un nouveau 
sujet : la guerre de sécession. 
Si les graphismes que nous 
avons vus était aussi moyens 
que ceux de Civilization, il y a 

CMLWAR 

fort à parier que Civil War va 
devenir d'ici quelques mois un 
grand classique du jeu de sta­
tégie. Intelligence artificielle, 
représentation réaliste et 
détaillée des champs de bataille 
et difficulté régl able sont 
quelques-uns de ses atouts. 

COMPANIONS 
OF XANTH 
cle Legencl sur PC 
(septembre) 

Legend est une firme reconnu 
pour la qua lité de ses jeux 
d'aventures. Mais ceux-ci souf­
frent d'une interface à 
l'ancienne mode d'autant plus 

JAGANNATH 

COMPANIONS OF XANTH 

difficile d'accès 
que ces jeux sont 

1Ri~i~~~~~~1~;1~1 en anglais. Com-panions of Xanth, 
basé sur la série 
livresque du 
même nom, est 
leur premier jeu 
d'aven tu re s 
graphique, avec 
une interface 

~~~~~~~=~~~~~~~Ql!:j entre les jeux de 

FANTASY EMPIRES 



CIS or CHICAGo ••• CIS or CHICAGO. 

DELTA·V 

LucasArts et Kyrandia. Mais que 
les passionnés se rassurent, la 
richesse du jeu reste la même. 

DELTA·V de 
Bethesda 
Softworks sur PC 
(octobre) 

Delta-V est un simulateur ... de 
monde virtuel. Vous jouez le rôle 
d'un Netrunner capable de 
connecter son cerveau à l'ordina­
teur. Le jeu se présente comme 
une sorte de simulation de vol 
mais dans un monde synthétique. 
La 3D est rapide et l'action car­
rément speed. Encore un futur hit 
de chez Bethesda. 

DRACULA 
UNLEASHED 
d' lcom sur CD· 
ROM (octobre) 

• 
Encore un jeu 
sur Dracula ! Oui, 
mais celui-ci ne 
s' inspire pas du 
film de Coppola. 
L'équipe d'lcom 
qui a fait appel à 
des acteurs et 
des profession­
nels du ciném·a 
pour créer des 
scènes entière­
ment n qµvel le~ 

et tournées spé 

GOBUN3 

cifiquement pour ce CD-ROM (PC 
et Mac). Dracula Unleashed sera­
t-il le nouveau 7th Guest ? Pour 
le savoir, nous devrons attendre 
la rentrée. 

FANTA.SY EMPIRES 
de SSI sur PC 
(septembre) 

Fantasy Empire est un jeu de stra­
tégie mêlé de wargame. A la tête 

d'un royaume, vous allèz tenter 
de construire un empire dans 
le monde de Gazeteer tiré de 
Dungeons & Dragons. L'une 
des originalités est la présence 
d'un Maître de Donjon à l'écran 
qui réagit vos actions et vous 
guide durant le jeu. 

FLEET DEFENDER 
de Microprose 

sur PC 
(octobre) 

~~ ' ~ Ar-,..·-~, ~·' ' • ' ' 
,,..,... ' }\ ~· . '., ~'l. ': \ .. ' , , ;_n . . . ~·· ·, ,.,., 
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Basé sur les rou­
tines graphiques 
de F15 Strike 
Eagle Ill, Fleet 
Defender est un 
simulateur de F-
14 Tomcat. 
Cqmme d'habi· 
tude avec Micro­
p rose, cette 
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KYRANDIA Il 

simulation est réaliste et détaillée 
mais elle devrait aussi être plus 
facile d'accès que F-15 fil qui se 
destinait surtout à un public de 
spécialistes. 

FORGOftEN 
CASTLE DE Twin 
DolPhin/E.A sur PC 
et PC CD-ROM 
(septembre) 

Parmi les nombreux jeux à la 
Underworlcl en preparation, For­
gotten Castle est sans conteste 
l*un des plus prometteurs. 
Doté de décors superbes e't de 
monstres magnifiquement animés, 
Forgotten Castle profite en outre 
d'une jouabilité très intuitive et 
d'un environnement ouvert qui 
permet d 'envisager de nom­
breuses extensions. 
La version CD comprendra des 
musiques CD, des séquences 
cinématiques et des décors sup­
plémentaires. Un jeu à suivre de 
très près. 

GOBLIN 3 de 
Cocktel Vision sur 
PC (novembre) 

domaine des simulations de 
courses. L'un des plus beaux pro­
duits du CES. 

JAGANNATH de 
Microprose sur PC 
(novembre) 

Jagannath est un jeu de simula­
tion qui met en scène d'immenses 
robots façon Battletech. 
A vous de diriger ces monstres de 
métal et les hommes qui les 
accompagnent' contre l'armée 
adverse. ,Nous n'avons pas vu 
beaucoup de Jagannath mais 
l'intro était tout simplement 
magnifique. Espérons que le jeu 
sera de la même trempe ! 

KYRANDIA Il de 
Virgin Games sur 
PC t octobre) 

Très attendu par les fans du pre­
mier épisode, Kyrandia li ne 
devrait plus tarder. Vous y dirige-

Goblin, le troisième volet de la 
série, était bien avancé. Contrai­
rement à la préview que nous 
avons fait le mois dernier, cette 
fois nous vous offrons (et sans 
supplément) des couleurs avec 
les images du jeu. __ '"111!!' ___ --i! ____ .... 

INCA 2 DE Coktel 
Vision sur PC CD· 
ROM (novembre) 

La suite du célèbre Inca ! Cette 
fois, plus question de parcourir 
les montagnes péruviennes car 
il vous faudra commencer une 
geste spatio-temporelle à tra­
vers l'Australie et l'Asie. 

INDY CAR de 
Papyrus/Vlirgin 
sur PC (septembre) 

Le Comanche des simulateurs de 
F1 ! Voilà comment l'on peut 
décrire en quelques mots Indy · 
Car, le nouveau titre des auteurs 
d'Indianapolis 500. 
Aussi détaillé que F1 Grand Prix 
mais deux ou trois fois plus 
rapide, Indy Car risque de faire 
l'effet d ' une bombe dans le 

rez Zanthia, la jeune magicienne, 
dans une nouvelle quête pour 
sauver le monde de Kyrandia. 
Plus de décors, plus d'énigmes, 
plus d'aventures, voilà ce que 
nous réserve Kyrandla Il. Vivement 
octobré. ! 

MASTER OF ORION 
de Microprose sur 
PC (Décembre 

Jeu de stratégie et de gestion, 
Master of Orion se veut un soft à 
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MASTER OF O RION 

M.IRAGE THUNDER 

PACIFIC STRIKE 

la hauteur de Civîlization ou Global 
Conquest. A vous de construire 
un empire spatial er:i commerçant, 
sympathisant ou guerroyant avec 
dix autres peuples extra-terres­
tress aussi expantionnistes que 

ROAD TO THE FINAL FOUR 2 
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vous. Moins impressionnant que 
Starlord, Master of Orion n'en 
reste pas moins un jeu à suivre. 

MIRAGE THUNDER 
de Softstar sur PC 
(novembre) 
n dit toujours que le PC n'est pas 
fait pour les jeux d'action. Softstar 
est bien décidé à prouver le 
contraire. Après Devil's Advocate, 
voic i Mirage Thunder , un 
shoot'em up à scrolling vertical 
complètement délirant. Monstres 
énormes, .armes surpuissantes et 
bonus divers, Mirage Thunder a 
tout pour lui. .. y compris une réa­
lisation en bêton. 

PACIFIC STRIKE 
d'Origin/E.A sur 
PC ( octolare) 

, 

Après Strike Commander, voici 
Pacifie Strike qui nous emmene 
revivre la Seconde Guerre mon­
diale aux commandes d'un avion 
des forces alliées face aux Zéros 
japonais. Profitant des techniques 
utilisées dans Strike Commander, 
Pacifie Strike sera sûrement un 
grand simulateur. 

ROAD TO THE 
FINAL FOUR 2 de 
Bethesda 
Softworks sur PC 
(septembre) 

Après Michael Jordan in Flight, 
voici venir Road to the Final Four 
2, un jeu de basket en 30. Utili­
sant des mouvement de caméra 
très télévisuels, RFF 2 permet sur­
tout des matchs 5 contre 5. Les 
graphismes sont fins, la bande 
son excellente et l'an imat ion 
convaincante. Reste à juger de la 
jouabilité. 

SECRET OF THE 
SEVENTH 
LABYRINTH de 

Micro· 
prose sur 
PC (no· 
vembre) 
Il s' agit d'un jeu 
de rô le à la 
Underworld où la 
magie jouè u n 
rôle .primordial. 
Vous incarnez un 
mage qui, dans le 
but de devenir 
Roi-Philosophe 

STONEKEEP 

20®8 
C'EST PARTI 1 • 

ROAD RASH 

MAD DOG McCREE 

du pays perdu de Lemuria, part 
explorer sept labyr i n th es 
construits par d'anciennes civili­
sations. Microprose nous promet 
un jeu d'action rapide et un sys­
tème de magie particulièrement 
ouvert et original. 

SHADOW CASTER 
cl'Origin/E.A sur 
PC (septembre) 

Underworld revu et corrigé par les · 
auteurs de Black Crypt ! Dans 
Shadow Caster, vous incarnez ur\ 
être protéiforme capab.le de. se 
transformer en golem, en dé'mqn, 
en créature amphibie, etc. 
Attention, Shadow Caster est bien 
plus rapide qu'Underworld et les 
combats y tiennent un grande 
place. La baston virtuelle sort tout 
droit des labos d'Origin. 

- STRONGHOLD 

STONEKEEP cle 
lnterplay sur PC 
(nove.mlire) 

A la croisée ·d 'Underworld 
(encore 1) et The Legacy, Stone­
keep était l'un des plus beaux jeux 
du CES, les graphismes ayant été 
réalisés avec 30 Studio. 
Tout à la souris et en temps réel, 
Stonekeep vous invite à explorer 



CIS DE CHICAGO ••• CIS DE CHICAGO~ 
Une fois encore, la 300 est le 
grand pôle d'attraction du CES. 
Trip Hawkins, président de The 
3DO Company, a annoncé que 
sa console sortirait aux USA à 
la fin de l'année. Et qu'elle 
franchirait l'Atlantique avant 
iuin 94 •.. s,r des prototypes, 
nous avons vues les toutes 
premiéres applications. Ça 
promet! 

DEMOLITION MAN 

CRASH' N BURN 

3D ADVENTURES 
de Park Place 
Prod. 

Voflà un jeu d 'aventures 
spatiales proche des titres Mac 
comme Spaceship Warlock ou 
encore Journeyman Project. 

CRASH'N BURN de 
Crystal Dynamics 

Crash 'n Burn est une course de 
voitures en 3D façon Mad Max 
dotée de superbes paysages et 
d 'une animation rapide et flu ide. 

SECRET Of THE SEVENTH LABYRINTH 

WORLDBUILDERS INC 

DEMOLITION MAN 
de Virgin/Warner 

Basé sur le prochain film de 
Sylvester Stallone et Wesley 
Snipes, Demolition Man est un 
jeu d'action entre Operation 
Wolf et Chase H.Q. 

MAD DOG MCCREE 
d 'American Laser 
Games 

Connu des amateurs de salles 
d'arcade, ce jeu entièrement 
réalisé en film vidéo sera 
disponible sur 300. 

SHADOW CASTER 

STRONGHOLD de 
SSI SUR PC (août) 

ROAD RASH 
d' Electronic Arts 

Après les versions consoles et 
la version Amiga, voioi une 
version spéciale 3DO de ce 
super jeu de course-baston. 
Dieu que c 'est beau ! 

TOTAL ECLIPSE de 
Crystal Dynamics 

Shoot 'em up en 30 doté de 
graphismes mappés superbes, 
Total Eclipse sera l'un des 
premiers jeux d 'action pure sur 
300. 

seul et que les al!~r.es sei­
gneurs ne vous feront pas de 
cadeau. 

THE ELDER 
SCROLLS de 
Bethescla 
Softworks sur 
PC (octobre) 

Bethesda, a 
qui l ' on 

devait déjà Termi­
n a for 2029 et 
Wayne Gretzky 
Hf'!ckey annonce 
eh .fanfare l'arri­
vée de The Eider 
Scro//s, une nou­
v e 11 e série de 
jeux de rôles dont 

THE ELDER 

TOTAL ECLIPSE 

3D ADVENTURES 

WORLDBUILDERS 
INC. d'Electronic 
Arts 

Directeur d'une compagnie 
d'exploration spatiale, vous 
cherchez des planètes à 
terraformer. Evidemment, vous 
n'êtes pas seul pour cette 
«Ruée vers l'or» spatiale. 

le .pr.èll)ier chapitre s'intitule The 
Arena. D'après la démo que nous 
avons vu, ce jeu pourrait bien ren­
voyer Underworld au placard ! 
Immense, rapide et doté de sys­
tèmes de combat et de magie très 
bien conçus, The Eider Scrolls va 
enchanter les amateurs de jeux 
de rôles. 

d'horribles donjons (en plein 
écran) bourrés de monstres et de 
dangers. Stonekeep se veut l'un 
des meilleurs jeux de rôles jamais 
réalisés sur micro, avec beaucoup 
de scènes cinématiques et une 
ambiance particulièrement forte. 
Il faudra cependant attendre 
novembre pour juger du produit 
fini. Mais le peu que nous avons 
vu laisse prés<1ger du meilleur. 

istrol')ghold est un,<<êirt)ulateur de 
royaume» sit ué dans le monde 
d'Advanced Dungeons & Dragons. 
A vous de gérer et de faire pros­
pérer votre royaume afin de 
gagner en puissance pour finale­
ment devenir Empereur. Sachez 
quand même que vot1s n'êtes pas SCROlts ..... ailiiliiili--.;,o,;,iij~iiliili~--11.Jiiliill~--
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STARLORD 
Work 
MICROPROSE 

• 1n progress 
NOUS VOUS AVONS PRESENTE STARLORD LE MOIS DERNIER. 
COMME CONVENU, NOUS ALLONS APPROFONDIR CETTE PREVIEW 

(2) 

ET DETAILLER LE FONCTIONNEMENT DE CE SOFT QUI POURRAIT BIEN DEVENIR 
LE MEILL~UR JEU DE STRATEGIE DE L'ANNEE. 

1
1 y a bien longtemps, dans 
une galaxie très lointaine, 
vivait ... un homme. Il était 
d'une race de guerriers dont le 

caractère décidé et l'habileté au 
combat n'étaient plus à démon­
trer. Habitué à commercer à tra­
vers toute la galaxie, il lui prit 
l'envie d'étendre son royaume, de 
ne plus se limiter à une unique 
planète. Car son étoile natale 
n'apportait pas toutes les res­
sources nécessaires à ses désirs 
d'extension. Cet homme, celui 
que vous allez incarner, est un 
Starlord. 
Comme nous l'avions déjà vu 
(Tilt 115), la hiérarchie est par­
ticulièrement importante dans 
ce jeu. L'empire comprend initia­
lement un empereur (incroyable 
non ?), 1 O ducs, quelque 50 
barons et pas loin de 200 star­
lords. La galaxie compte, quant à 
elle, une bonne centaine d'étoiles 
que se partagent tous ces grands 
pontes. C'est dire si le cadre du 
jeu est vaste. Je vous laisse ima­
giner ce que cela donne quand, 
après quelques centaines 
d'années, la population a quintu­
plée ! Pour se déplacer d'l!ne 
étoile à l 'autre, il suffit de cliquer 
sur la destination désirée puis de 
faire un bond dans l'hyperespace. 
Pendant le voyage, il est évident 
que la galaxie ne s'arrêtera pas 
de tourner. Et il se peut qu'au 
terme de votre voyage, vous 
constatiez que votre famille s'est 
faite entièrement décimée ... 
Il va de soi que tout trajet effectué 
dans l'espace ne peut pas être 
entrepris à l'aveuglette. Pour cette 

De nombreuses routes galactiques vous permettent de voyager d'une étoile à une outre. Vu Io complexité de toutes 
ces lignes aériennes, espérons que l'empereur a un bon service d'aiguilleurs ••• 

Sl'ARLORD: LE MEILLEUR D'EPIC, DE 
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raison, des cartes du ciel sont éta­
blies. Ces routes joignent les 
étoiles entre elles en fonction de 
leur importance. Les byways sont 
en quelque 
sorte nos dépar­
tementales, les 
ear lways des 
routes reliant les 
étoi les des 
barons, et ainsi 
de suite pour les 
ducs, les rois et 
l'empereur. Lorsque vous vous 
rendez sur une étoile, établissez 
une communication video avec 
son dirigeant pour le menacer, 
l'attaquer, le piller, ou alors passer 
votre chemin. 
Dans le cas d'une attaque, vous 
combattrez en mode 30 comme 
dans X-Wing. Vos qualités de 
pilote seront mises à rude 
épreuve. Etant donné l'ampleur 
du jeu, il sera impossible de jouer 
en «réel» tous les combats spa-

tiaux mais vous effectuerez des 
attaques sous forme stratégique. 
Dans ce cas, seules les forces en 
présence comptent. Par contre, 

vous ne pourrez éviter quelques 
pertes même si vous êtes en 
supériorité numérique. 
En somme, Starlord est un jeu 
vaste ... très vaste. Vous y trou­
ve.rez nombre de possibilités et 
d'actions à accomplir. 
En attendant le test final, rêvons 
un peu ou prions pour que la ver­
sion définitive de Starlord soit 
aussi bien réalisée qu'on nous le 
laisse espérer ! 

Morgan Feroyd 

Dc:ins votre salle des cartes, vous pouvez regarder à souhait les différentes 
étoiles, leur production respective, la fo.-çe militaire de leur dirigeant, leur réserve 

monétaire, etc. Il vous suffit de zoomer sur la carte plusieurs fois de suite. 

De votre cockpit, vous pouvez voir sur des écrans de contrôle (pour le 
moment absent) toutes les données nécessaires pour le combat. Ici, il s'agit 

d'un Pod allié. Il est donc préférable de l'épargner ••• 

, 
A bord d'un vaisseau·mère de Duc, vous vous positionnez: en orbite autour 

d'une étoile. P·rofitez: un moment de cette vue imprenable (et qui lave les 
carreaux dons tout ço ?). 

La phase de simulation en 3D est assez: impressionnante. Les graphismes 
sont de qualité et l'animation très fluide. La diversité des vaisseaux que 

vous rencontrerez: est remarquable. Ce gros vaisseau est le vaisseau·mère 
d'un baron. 

Voici la liste des seigneurs galactiques. Chacun d'entre eux a une kyrielle 
de sous-fifres à ses ordres. Cela permet lors d'une grande attaque, de 

réunir la famille pour faire une offensive très puissante. 

CIVILIZAFION, Er DE X-WING REUNIS 
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P a 1Y11- w • ----------
Le calendrier impérial vous 

permet de connaître 
les différents événements 

qui se déroulent chaque jour. 
Vaus saurez ainsi 

que la nièce de l'empereur vient 
de se faire enlever, 
que la reproduction 

des e.scargots en apesanteur 
permet d e quintupler 

leur taille initiale ••• 
soit toutes les informations 

vitales pour mener à bien 
votre campagne. 

Les combats en mode simulation sont assez simples. Vous voyez vos vaisseaux et ceux 
de l'ennemi face à face. A chaque round de combat, le nombre de combattants dans vos 

troupes évolue. Cela vous permet d ' interrompre la bataille à tout moment. 

«Quand ch' rais grand, ch' rais l' mailre d ' Io galaxie». Et encore un ennemi battu 1 
Aprés de nombreux combats acharnés, j' en suis finalement venu à bout. Une planète de 

plus à ajouter à mon empire ! 
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Cet appareil a été conçu spécialement pour les missions devant se dérouler 
en eaux profondes. Son épais blindage lui permet en effet de résister à de 
trés fortes pressions et de se déplacer en toute sécurité au fond des abysses 
les plus profonds. N'espérez pas croiser des méduses ès de télles profon· 

. deurs, ici l'obscurité est totale et les formes de vie se font plutôt rares ... 
Seuls vos sonars vout permettront de c8"'8r votre environnement. 
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ON CONNAISSAIT 
L'INFLUENCE • 
ENORME DES 
JAPONAIS EN 
MATIERE DE JEUX 
SUR CONSOLE, 
MAIS AUCUN JEU 
MICRO NE NOUS· 
ETAIT ENCORE 
PARVENU 
DE L'EMPIRE 

,, ' 

DU SOLEIL LEVANT. 
AVEC, ENTRE 
AUTRES, 
DRAGON KNIGHT Ill 
ET METAL & LACE, 
L'AMERICAIN 
MEGATECH A DEC 
DE SE LANCE~ 
L'ADAPTAT/ 
JEUXTYPI 
JAPONAIS. 
TILT VOUS DE 
L!~VANT-GAR · 
LA VAGUENl 
QUI VA TRES 
DEFERLER SUR 

eux nouveaux jeux 
traduits du japo­
nais so!lt annon­
cés pour l'été. Le 
pre.m ier , Dragon 
Knight Ill (où sont 

donc les précédents volets ?) est 
un jeu d'aventures d'heroic-fan-

52 

:1 EROTISME 



,, ••• , •• ~. 
et etal & Lace 

Meta! & Lace ett un beat'em all au carrefour de Street Fighter 
et de Double Dragon. Votre personnage, une jeune et charmante guerrière 
en sous-vêtements blindés (Ill), affrontera d'horribles draides de combat. 

ONr LA PARr BELl,,I 

Tous les coups classiques des beat'em all sont présents dons Metol & Lace. 
Ici, Mimi, le personnage du joueur s'élance pour assener un coup de pied 

sauté dans Io tranche de son adversaire. 
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..... Outre Metal & Lace et Dragon Knlaht Ill, 
~ Megmeclt a ditlô Ulté aux -USA un feu d'aventures 
polaro•itrotllf••, lfttltulé Coltra Mission (et testé dans 

"'numitro IJ. 
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Alone 
INFOGRAMES 

the Dark 2 -1n 
LA SUITE DU LEGENDA/RE . 
ALONE IN THE DARl(,.N'ARR/VERA 
QU'AU MOIS DEil QVEMSRE-SUR 
i-JOS PÊTITS' sèF#AllStJor1é1 LA'. w . , . . . f. , 

COMBIEN DE FANS ÎtURONT . : 
' ' ' ;'. ' 

SOMBRE DANS LA FOLIE A FORCÊ ~ ,.: 
D''ATTENDRE? HEUREUSEMENT, TILT,· QUI ~ 

PENSE A VOTRE SANTE MENTALE, VOUS LIVRE 
DE QUOI PATIENTER EN ATTENDANT 
LE JOUR J ••• MERCI QUI ? 
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FULL MOTION VIDEO 
BIENTOT SUR VOS ECRANS ! · 

P 
our faire simple, nous dirons que Full Motion Vidéo (FMV) signifie « images vidéo animées en plein 
écran». Dans sa définition la plus stricte, la FMV est l'équivalent d'un film, avec une animation 
en 25 images/ seconde. Cependant, de nombreux jeux actuels galvaudent le terme de Full 
Motion Vidéo. Pour peu que certaines séquences vidéo animées interviennent dans les dit jeux, 
on a souvent tendance à parler de FMV, même si la fenêtre est de taille réduite et l'animation à 

10 images/seconde. C'est le cas dans 7th Guest (qui sera d'ailleurs adapté sur CD-1) ou dans Lost in 
Time par exemple. Mais n'en voulons pas aux concepteurs de ces jeux car ces séquences animées n'en 
sont pas moins superbes et particulièrement appréciables. On peut dire aujourd'hui que le terme 
générique de FMV désigne toute séquence vidéo animée. Voici donc tout, ou presque, sur la FMV. 

LA FMV SUR CD·I 

• 

Récemment, Philips vient 
de sortir sa carte d'exten­
sion FMV pour CD-1. Elle 

s 'adapte sans mal dans le s ~ot 

d 'extension prévu à l'arrière du 
C0-1. Quelles sont les possibilités 
réelles du ÇD-1 FMV? 
Pour simplifier, ori peut considérer 
que c'est à la fois un lecteur CD 
audio, un CD Photo, un lecteur CD 
vidéo et une console de jeux dans 
une seule et même machine et çela 

pour un prix nettement plus attrac­
tif. La carte ajoute de nombreuses 
fonct ionnal ités au C D-1. Tout 
d'abord la mémoire est éter.idue 
d'un méga supplémentaire. Cette 

La carte d'extension vie nt se 
placer à l'arrière du C~-1. 

Une fois que c'est fait, 
il est impossible de voir la diffé· 

rence avec le CD·I clas1dque. 

. , . . . ' 

••• •• •• • •• • • • • • •••• • •••••• • ••••• ••• ••••• • •••••••••• •• • • ••• •••• •• • ••••••••••••••••••••••••••••••• • • .. 

• • • • • • . 

CD 910 : 1290 F + + CDF 200 : 3690 F 

TOTAL : 11 260 F 
EQUIVAUT A 

. 
+ M i GADRIVE : 790 F : 

• • • • • 

CD·I 220 : 4990 F + Extension FMV : 1 500 F (environ) 

: TOTAL: 6 500 F (environ) . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
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• TECHNICAL ASPECTS 
• • LE LOGICIEL FMV POUR CD·I 

\ 

• 
Technical Aspects est un 
logiciel CD-/ pour 

démontrer les 
capac ités de la 
carte FMV de 
Philips. Plu ­
sieurs clips 

• vidéo per-
• mettent de 
: se rendre 

.__._ __ ..._ __ ,..._ ... _. : compte de 

Jean-Claude Larue , PDG de Phi· 
llps France, prétend que la FMV 
donne un nouve au souffle de 
créativité au CD·I. On le croit 1 

: la qualité 
: d'images et 
: de la fluidité 
: d e la FMV. 
• Vous pouvez 

option va permettre de décom- : regarder le der­
presser en temps réel des images : nier clip de Dire 
au format MPEG et de restituer un • Straits, faire une ran-• quota de 25 images par secondes. : donnée en mountain bike, 
Le CO-/ étant limité par-le taux de • descendre les pistes enneigées à 
transfert du disque (170 Ko par : ski, etc. La restitution est particu­
secondes) la carte FMV permettra : 

lièrement impressionnante. Mais ne 
nous arrêtons pas en si 

bon chemin. La 
FMV propose 

bien d'autres 
options. On 
peut par 
exemple 
regarder 
un fil m 
en multi­
lingual. 
Cette 
opt i on 

permet de 
char:i ger la 

langue durant 
un film et cela de 

façon instantanée. 
Une autre option permet de 

changer le format d'imag·es et 
déplacer son angle de vue pour 

regarder de préférence telle ou telle 
partie de l'image. Cette option 
s'avère très utile pour tous les for­
mats 16/9 par exemple. Vous pou­
vez aussi regarder une séquence 
animée dans une fenêtre dont vous 
définissez la taille avec la télécom­
mande en • tirant» sur les bords. Il 
suff it alors de déplacer ce cadre 
pour sélectionner la partie de l'image 
que vous voulez voir. Le déplace­
ment s 'effectue avec une grande 
fluidité et ne ralentit en rien le film 
vidéo. Bien sur, il est possible de 
pauser à tout moment, de faire du 
défilement image par image, de faire 
du retour rapide, etc. Même si ces 
options ne paraissent pas géniales 
présentées ainsi, il faut imaginer l'uti­
lisation de tout ceci dans un jeu. 
Cela pourrait se révèle extrêmement 
intéressant. 

de stocker en mé-moire plusieurs : 
images pour limiter les temps : Et oui, Il s'agit du clip de Dire Straits ! Notons que 
d'accès au lecteur CD. : la qualité vidéo est superbe et qu'il n'y a aucun 

En multilingual, un simple elle sur l'lcone de langue 
désirée et le commentateur passe automatiquement 

de l'anglais au iaponals. 
Précisons toutefois qu'un CD-1 à 
5 plateaux est en cours de déve­
loppement qui permettra d'optimiser 
les temps d'accès et d'agrandir la 
taille du stockage. 
Ensuite, la carte FMV à son propre 
processeur qui lui permet de gérer 
de façon autonome les images et 
les sons puis de les redistribuer vers 
le CD-/. Au final, nous obtenons la 
possibilité de stocker 72 minut~s 
d' images vidéo d'une qualité 
supérieure au format VHS avec un 
son CD et l'interactivité en plus. 
A quand nos séries préférés ou les 
meilleurs concerts sur CD-1 ? Bien- • 
tôt, nous promet-on chez Philips 1 • 

• 

Pour vous donner une idée du mouvement, ~eHe séquence avec un skieur représente environ une seconde. 
C'est·à·dlre qu'entre chaque photo, Il y a une dizaine d'images. 



A
our nous 
parler de la 

carte FMV de 
Philips, nous 
avons inter­

rogé Muriel Tramis, 
responsable de la 
gestion des ieux chez 
Coktel. Tilt : Muriel , 

Muriel Tramis : De la 
FMV, je ne connais que 
ce qu'en dit Phi lips. 
L'idée que je m'en fais 
est que cette carte per­
mettra d'afficher sur la 
totalité de l'écran 25 
images/secondes au for­
mat vidéo. Ceci grâce à 
un processeur spécialisé 
qui se chargera de la 
compression/décom­
pression des images. En 
résumé, on obtiendra sur 
son écran de TV l'équi­
valent d'un film sur cas­
sette vidéo avec l' inter­
activité en plus. 
Avez-vous chez Coktel 
une équipe qui travaille 
exclusivement su r 
CD-f FMV? 
Bien sûr nous avons une 
équipe qui travaille prin-

il u{tfl!1 Œ. Wll !1\W 
œ:J@œ.011& rrœ.~œJa~ 
cipalement sur CO-/, 
pour Inca Il notamment. 
Nous sommes évidem­
ment à l'affût de toutes 
les nouveautés maté­
riel 1 es et dès qu'une 
machine performante 
sort, on se met dessus. 
Il y a une nouvelle qui 
nous fait saiiver d'impa­
t ience, c'est l'annonce 
du 300 conçu par un 
groupe se composant 
d 'ATT, de Warner , 
d'Electronic Arts et de 
Matsushita, une i;riachine 
plus rapide avèt FMV 
intégrée. 

sant à fond la vidéo et 
l'image de synthèse 
(puisque les supports 
nous le permettent), type 
Inca et Lost in Time. 
- Les dessins animés 
interactifs à la Tex Avery 
ou à la Walt Disney, plein 
d'humour, utilisant à fond 
les techniques de l'ani­
mation traditionnelle et 
caractéristique d'un style 
graphique particulier, 
type Goblins. 
L ' intégr~tion de 
séquences vidéo ani­
mées va-t-elle devenir 

systématique dans vos 
jeux? 
L'intégration de sé ­
quences en FMV à tous 
les jeux Coktel va devenir 
systématique, bien évi­
demment dans la pre­
mière gamme de pro­
duits, et viendra ponctuer 
d'effets visuels la 
deuxième gamme. 
Ce n'est pas notre ambi­
tion créatrice qui nous 
limite mais toujours les 
machines. 

Merci Muriel et à bientôt. 

Quelles sont 
exactement 
les applica­
tions que 
vous incor­
porez dans 
les jeux 
Coktel? 

Les séquences vid6o dans Lost ln T1111e sont partlcull•re· 

A Coktel 
nous déve-
1 op p on s 
d e U X 
gammes de 
produits: 
- les films 
interactifs 
cont enan t 
des images 
sophisti­
quées utili-

ment -•ltf'euses. llles d6montrent les poulltlll .. s des 
leux micro dans l'utlllsllffon de s6quences FMV. 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

LA FMV ET LES JEUX 
• 

Pour nous rendre compte 
des possibilités de la FMV, 
nous nous sommes rendus 

chez lnfogrames ou de nombreux 
jeux CD-1 ~ont en cours de déve­
loppement. 
LIBERTY RACE (appelé aussi L for 
Uberty) sera le premier jeu intégra­
lement en Full Motion. Vous incar-

Ça ne vous rappelle pas quelque 
chose ? Du genre attaque de 

1'6tolle de la mort? Cea Images 
tlr6es du leu Liberty Race 

r6all16es en Images de syntfl•se 
sont vraime nt superltes. Mission 

accomplle. Retour à la baae. 

Dans l'introduction de Ke tfler, 
ces deux personnages e n vld6o 
vous mettent dans le bain pour 
la mission à venir. 

nerez un pilote de vaisseau dans 
un monde futuriste composé 
d' images de synthèse et de 
séquences vidéo. Ce jeu est déve­
loppé à la fois par lnfogrames à 
Lyon, par Uttle Big One à Bruxelles 
(spécialiste des images de synthèse) 
et par 1-Motion aux Etats-Unis. 
Les jeux suivants n'utilisent pas la 
carte FMV du CD-f. Pourtant malgré 
'les nombreuses contraintes que 
cela engendre, on peut y trouver 
des séquences vidéo animées en 
plein écran ou partielles. 
KETHER est du même genre que 
Uberty Race et sortira sous peu en 



France. Les séquences vidéo ani­
mées servent de transition entre les 
missions de ce jeu d'action en 30. 
MARCO POLO est un jeu de stra­
tégie/aventures ou vous incarnez 
Marco Polo Qe contraire nous aurait 
étonné !). Durant vos pérégrinations, 
vous verrez de nombreux extraits 
de la série ou les concepteurs ont 
«pioché» d a ns les 9 heures 
d'images qu'ils avaient à leur dis­
position. Ces images créaient une 
ambiance très réaliste dans le jeu. 
ASTERIX est un jeu d'action/ 
réflexion pour enfants (quoique ... ). Il 
vous propose de faire une sorte de 
jeu de l'oie ou chaque case corres­
pond à une épreuve. 
Il peut s'agir de faire passer ldéfix 
dans un tunnel plein d'embûches, 
de lancer le javelot, de franchir en 

bateau une mer déchaînée, de 
reconstituer les couleurs d'un des­
sin d'Uderzo, etc. 
Tout es les images sont réalisées 
directement par les dessinateurs de 
la bande dessinée et la qualité gra­
phique est assez stupéfiante. 
Les parties en dessins animé ne 
font pas appel à des séquences 
FMV mais n'en sont pas moins 
fluides et plein écran. 
Pour ce jeu, lnfogrames travaille en 
collaboration avec \lit'anim , une 
société spécialisée dans le dessin 
animé. Chaque personnage, 
chaque mouvement est redessiné 
et retravaillé puis traité image par 
image. C'est aussi le cas pour 
Shaolin. 
SHAOL/N est un jeu d'action qui se 
déroule en Asie. Vous incarnez un 
jeune moine qui doit faire un long 
chemin pour se rendre au temple 
de la région. Tout au long de son 
voyage, il rencontrera de nom­
breuses épreuves à franchir. 
Le plus souvent il s'agit d'ennemis 
à combattre. Les positions du per­
sonnage sont particulièrement nom­
breuses et rapides. 
Les décors de fond utilisés sont par­
ticulièrement impressionants. 
BIG BANG SHOW est un jeu du 
genre Trivial Pursuit. A la manière 
du Quizako, il vous faut répondre à 
de nombreuses questions pour 
gagner des points. 
Chacune d'entre elles est associée 
à une image fixe, un dessin, ou une 
séquence vidéo. 

Nom: 
Adresse: 
Format : Amiga 0 PC 3,5 0 
Magazine<s> micro préféré<s) ? 

Bon de commande à retourner à : 
GUILLEMOT - Opération Simon -

BP 2 - 56200 La Gacilly 
accompagné d'un chèque de 20 FF à 

l'ordre de GUILLEMOT. 
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A 
TELETENNIS 

vous Roland-Garros 
; . 

1 • 

• Pour les amateurs de 
tennis, Roland-Garros 

est LE rendez-vous de la 
saison. En voyant tous ces cham­
pions s'affronter sur le court, qui 
n 'a jamais rêvé de disputer un 
match contre Leconte, Lendl, Cou­
rier ou Agassi '? Songe illusoire ? 
Pas forcément l Car, cette année, 
France 2 et France 3 ne se sont 
pas contentées de couvrir l'événe­
ment. Grâce à l'opération Téléten­
nis, les téléspectateurs ont pu se 
m~surer à des grands noms du ten­
nis sur International Tennis Open, 
le jeu CD-1 de Philips réalisé par 
lnfogrames. 
Pour cela, il suffisait de disposer 
d 'un téléphone et d'être sélectionné 
par TV TEL 3, la filiale télématique 
de France 3. 
Non contents de pouvoir se vanter 
d'avoir battu l'un des meilleurs ten­
nismen au monde, une vedette de 
cinéma ou une personnalité de la 
télé, les gagnants de ces matchs 
de Télétennis ont aussi remporté 
un lecteur CD-1. On comprend que 
le standard ait «sauté» plusieurs fois 
sous la pression des m il liers 
d'appels téléphoniques en prove­
nance des quat re coins de la 
France. Pour un coup d 'essai, Télé­
tennis est un coup de maître et a 
montré à quel point télé et jeux 
vidéo pouvaient faire bon ménage . 
Bref, vous, je ne sais pas, mais nous 
autres, à Tilt, on s'entraîne dur pour 
l'année prochaine ! 

DdM 
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International Tennis Open est sans doute l'un des produits CD·l les plus célèbres puisqu'on le voit en 
démonstration chez la plupart des revendeurs CD·I. C'est sur ce feu, réalisé par lnfogrames, 
que les téléspectateurs ont pu se mesurer par téléphone aux meilleurs tennismen de Roland-Garros. 
Une grande idée, remarquablement mise en pratique. 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

DIX ANS DE FOLIE LUDIQUE 

• M icromania, le célèbre 
revendeur spécialisé 

dans les jeux micro, fête ses 
dix ans avec une opération s~éciale 
basée sur la célèbre équipe de bas­
ket des Bulls. 
Achetez des jeux à des prix com­
pétitifs et remportez, en prime, des 
goodies officiels de Bulls. 
Micromania est sans aucun doute 
aujourd'hui l'un des plus grands 
revendeurs de logiciels en Fr,ance. 
Ils fêtent au mois de juillet leurs dix 
ans d'expérience (dix ans, ça fait 
beaucoup, dans un monde aussi 
mouvant que celui de la micro-infor­
matique). Fondée à Paris, la société 
a su s'étendre en créant de nou­
veaux magasins un peu partout 
dans la capitale puis à Lyon, Nice et 
très récemment Lille. Et pour tous 
les autres, elle gère également un 
service de vente par correspon­
dance. Enfin, on peut s'y procurer 
tous les produits importants sur ST, 
Amiga, PC et même Macintosh à 

des prix souvent compétitifs. Pour 
fêter son dixième anri iv'ersaire, 
Micromania lance uné opératiôn 
spéciale qui va ravir les amateurs 
de basket. Pour tout achat supé­
rieur à 750 F (ce chiffre pourrait 
varier), Micromania offre à ses 
clients une casquette ou un T-Shirt 
de l'équipe des Bulls. Non seule-
ment ces «goodies» sont parfaits 
pour l'été mais ils sont aussi de très 
bonne qualité puisque officialisés 
par l'équipe. D'autres cadeaux 
seront distribués : badges, fanions, 
autocollants ... Enfin, les titres forts 

Micromania commen­
cera au 1er juillet pour 
terminer à la fin du lois 
d'août. Ça vous laisse 
deux mois pour_ ... _ .. _J' 

devenir un roi ........ ~ 
du basket. 

qui paraîtront cet été profiteront \.. 
des promotions exceptionnelles, '-..,,__.. 
en particulier sur PC et sur Mac. ~ ~ 
Cette opération anniversaire de. ~..._.... 

........ 

--- -. 

.::r_'fi-
-. --· C. 

J . 

..... 



lncamer le diredeur d'un ce ntre anti-pollution a touiours été 
mon ri ve 1 Quand le vola les désastre• dans SlmClty, il était 
temp• de proposer un shareware de ce genre . 

pc·1cOLO 
Même nos PC s'intéressent à l'écologie ! A notre époque, où 

l'environnement devient une préoccupation majeure, où les 
médias nous inondent de reportages sur la pollution et où les publici­
tés nous vantent les produits verts, le premier produit «Vert» pour 
micro voit le jour. Créé par le groupe Myriad à la demande de plu­
sieures sociétés dont l'EDF, ce programme ,finement intitulé «l'air, 

c'est fa vie», vous propose d'incarner un directeur régional de protection de l'environnement. La programma­
tion de ce logiciel n'est pas démente mais l'idée en soi est suffisament intéressante pour que nous en par­
lions. La copie est autorisée, voire fortement conseillée, par l'éditeur. Alors si vous avez l'occasion de jeter un 
coup d'œil. .. à condition d'utiliser des disquettes recyclables bien sOr ! Morgan Feroyd 
••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

DISQUEnE DE FANZINE 
Le fanzine sur disquette n'est pas une nouveauté. Megastar a 

l'avantage d'être réalisé par des voisins, ce qui m'a permis 
d'assister à toutes ses phases de création. Cela lui vaut d'avoir un 
peu de pub dans cette page ... Cela dit, ce zine mérite vraiment 
qu'on parle de lui. Sa présentation, d'abord, est superbe : images 
3D calculées et animées, musiques digitalisées, photos d'écran en­
veux-tu en-voilà, c'est un véritable plaisir pour les yeux et les 
oreilles. Le contenu est presque exclusivement réservé aux jeux PC, 
avec des tests complets et bien réalisés (même s'ils sont parfois 
trop gentils). Le fanzine est sympa et les gars qui le font aussi. Ils 
sont même tellement gentils qu'ils vous copieront gracieusement 
les deux disquettes HD compactées qui constituent leur magazine. 
Pour recevoir Megastar, envoyez deux disquettes 3" 1/2 HD et une 
enveloppe timbrée libellée à votre adresse à : 
Megastar, Instance PTI, 37380 Reugny. JLJ 

, . LE CADEAU 
D'ANNIVERSAIRE 
INFOGRAMES ! 

lnfogrames fête ses dix ans 1 Et 
pour en faire profiter tous les ama­

teurs de jeux, la firme lyonnaise 
lance une opération exceptionnelle. 
Jusqu'au 30 septembre, vous trou­
verez dans toutes les boîtes de jel! 
lnfogrames un sticker «lnfogramès 
fête ses dix ans» qui vous donne 
drbit à un second jeu pour 50·F 
seCJlement (à choisir parmi Etemam, 
Advantage Tennis, Go Simulateur, 
Sim City, Bandit king of ancient 
China, Genghis Kahn, L 'Empereur, 
Nobunaga's ambitions 2, P/ayroam, 
Welltris et 7 Co/ors). Une excellente 
initiative 1 Mon conseil : achetez­
vous Atone in the Dari< et choisissez 
Etemam comme second jeu. 

UN 
NOUVEAU 
JO Y STICK 

PC! 

DdM 
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• Le dernier joystick pour .compatibles PC d'Advanced Gravis, société 
canadienne dont la spécialité est le manche à balai, est directement 

inspiré de ses ancêtres pour ST et Amiga. Son manche, rembourré et agréable 
au toucher, dispose de trois boutons de feu (deux pour le pouce et un pour l'index). 
Le socle, qui bénéficie d'une très bonne stabilité, en possède deux autres sur le 
côté gauche. Leur particularité est qu'ils sont paramétrables grâce à deux petites 
molettes. Une autre molette sert de commande des gaz. Enfin, une dernière, de 
taille respectable, agit sur la rigidité du manche : en la tournant complètement dans 
le sens des aiguilles d'une montre, celui-ci se durcit au maximum et revient à sa posi­
tion centrale dès qu'on le lâche. Le Gravis Analog Pro, compatible avec les Thrust­
master, se révèle idéal pour les simulations de vol. (Prix : E). 

David Téné 
L'Analog Pro e•t le nouveau ioy•tick pour PC de ches Gravis. 

Doté de nombreux boutons, Il ae r•v•le ld•al pour les almulatlon• de vol. 

CTHULHU 
vous 
APPELLE .! 

fais dans sa clnqui.me édition, 
L'Appel de Cthulhu est l'un dea 
ieux de r6lea les plus cél6brea 
au· monde. C' e st lui qui a 1ns• 
plré des feux comme A.lone ln 
tfte Darlc ou $ltadow of tfte 

Comet. 

Vous connaissez tous la 
gamme «Cali of Cthulhu» de 

èhez lnfogrames dont font partie 
A/one in the Dark et Shadow of 
the Gamet. Mais, peut-être, ne 
vous êtes-vous pas encore pen­
ché sur le jeu de rôles, le vrai, 
basé sur l'œuvre de Lovecraft? 
Dans ce cas, vous serez heureux 
d'apprendre la sortie en français 
de la cinquième édition de l'un 
des jeux de rôles les plus 
célèbres au monde. A l'intérieur, 
tout sur les créatures indicibles du 
mythe de Cthulhu (prononcez 
«keuh-thou-lou»), la magie 
blanche et noire et tous les ingré­
dients nécessaires à des heures 
de jeux endiablés. Cthulhu 
appelle ... Répondez-lui 1 (Edité 
par Jeux Descartes, prix : 8). 
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CODING 
PARTY 

SUR PC 
Enfin une coding party sur PC en 

France ! La Convention MUL'93 
se déroulera les 10, 11 et 12 juillet 
prochains à Mulhouse. Le but des 
organisateurs : créer une méga­
démo rassemblant les meilleurs 
écrans réalisés durant la conven­
tion. D'autres concours y seront 
organisés, dans la grande tradition 
des coding party : concours gra­
phique, prix de la meilleure démo, 
concours de musique, etc. 
L'entrée sera de 150 F pour ceux 
qui apportent leur ordinateurset de 
200 F pour ceux qui viennent sans. 
Attention : il n'y a que deux cents 
places disponibles. Si vous êtes 
intéressé, écrivez à Convention 
MUL'93, Lambert P.A, Centre 
Médical Lalance, 68460 Lutterbach 
ou laissez un message sur le 3614 
SPIRAL, rubrique CP. 

DdM 

•
UN 
SUPER 

DICO MICRO 
1 e dictionnaire de la micro 93 est 
Lplus qu'un simple dico : c'est 
une véritable mini-encyclopédie. 
On y trouve aussi bien les défini­
tions des termes techniques que 
l'histoire, très enrichissante, des 
premiers micro-ordinateurs et de 
leurs inventeurs. Chaque mot est 
précédé d'une icône indiquant à 
quel domaine il se rapporte : télé-

REVELL 
OEJ LA M!AQU.&·11& 
AUCO·ROM 

R
evell, le fabricant de mod•les ,.duits propose un 
de ses mod•les, la Porsche 91 1 <<Siant Nose», 
accompagné d'un CD·ROM qui contient les in•· 
tnctions de montage de la maqueHe (el de trois 
autres modèles, vendus séparément) ainsi qu'une 

simulation de pilotage sur route et sur circuit mettant en 
scène ces voiturés. Les Instructions de montage sont 
entièrement animées en 3D et accompagnées de 
séquences filmées qui Illustrent les points dlfficlles de la 
réalisation d'une maqueffe : les techniques de collage, 
de peinture et de finition sont ainsi exposées et com· 
mentées en direct ! Le simulateur de conduite, con,u 
pour ceffe occasion, tient compte des caractéristiques 
de chacune des quatre voitures. Il fait également appel 
à des séquences filmées et des dialogues digitalisés. Ce 
CD-ROM devrait être suivi de deux autres ayant pour 
thème d'une part quatre voitures de sport américaines 
et, d'autre part, quatre avions avec, à chaque fols, un leu 
de simulation. Pour PC Ar et compatibles avec carte 
Super VGA, 4 Mo de RAM et carte sonore. 

Serge Grun 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

communications, graphismes, intel­
ligence artificielle, culture générale ... 
Un ouvrage bien documenté et 
pour cause: Jacques de Schryver, 
son auteur, est journaliste informa­
tique depuis de nombreuses 

Le dldlonnalre de la micro 93 
est ltlen plus qu'un dico, c'est 
une v6rltaltle encyclop6dlo do 
l'lnfor111atlque. 

années. Un seul regret : le genre 
des mots n'est pas indiqué et 
manque parfo is cruellement 
{«abaque» ... à votre avis, c'est fémi­
nin ou masculin ? Raté, on dit «Un»). 
Le dictionnaire de la micro 93 n'en 
est pas moins très instructif. 
De surcroît, son prix est inférieur à 
80 francs. (Edité par Micro Appli­
cations). 

David Téné 

COMPILATION 
TRES 
SPATIALE 

• 

Space Legends est le titre 
d'une nouvelle compila­
tion, réalisée par Empire, 
qui réunit trois célèbres 
jeux de Space Opera. 
Le premier est Wing Com­
mander, l'un des softs qui 
a donné ses titres de 
noblesse au PC en tant 
que machine de jeu. 
Le second s'appelle ... 
Elite Plus, sans aucun 
doute l'un des jeux les 
plus célèbres au monde 
(même s'il a un peu vieilli 
aujourd'hui). 
Le dernier, enfin, s'intitule 
Megatraveller 1 et c'est un 
jeu de rôles de S-F assez 
agréable. 
Voilà une bonne compila­
tion pour les amateurs de 
Space Opera qui ne 
traquent pas la nouveauté 
(édité par Empire, 
prix: D). 

DdM 
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• LE PIN!TIU~.r 
QU'ISl·CI -.iUI 
C*EST 1 

C 
ela fait maintenant deux 
mois que le nouveau pro­
cesseur d'inter. le Pentium 
(586), est disponible en 
petite quantité. Super ! Et 

après? Cela vous surprendra peut­
être, mais cette arrivée n'a absolu­
ment pas bouleversé l'univers du 
PC. Cette merveille technologique 
n'équipe, à l'heure où j'écris ces 
lignes, qu'une petite centaine de 
PC en France, principalement 
dédiée à la démonstration de sa 
puissance. 
Vous le savez sans doute, le Pen­
tium est un processeur 64 bits. Ins­
tallé sur une carte 32 bits «clas­
sique» (celle d'un 486, par 
exemple), il fonctionne environ 40 
% plus vite, à fréquence égale, 
qu'un 486DX. 
Vous prenez un PC 486, vous rem­
placez le processeur par un 586 
bridé à 32 bits et, hop !, vous 
gagnez 40 % en vitesse ... Evidem-

ment, ce serait mieux sur une carte 
64 bits. Mais voilà, il n'y en a pas, 
on ne sait pas les faire, elles sont à 
l'étude, la production commence 
incessamment sous peu (et j'en 
passe; il y a autant d'excuses que 
de constructeurs) ... 
De fait, le problème est plus ardu 
qu'il n'y paraît. Tous les compo­
sants doivent être réétudiés : il faut, 
par exemple, prévoir une mémoire 
sur 64 bits, un bus de 64 bits, etc. 
Pendant ce temps, Intel annonce 
ses processeurs 486 DX 3 (à fré­
quence interne triplée), qui eux, 
fonctionnent sans problème sur une 
carte 32 bits. 
Conclusion : le Pentium est là, mais 
on ne s'en est pas vraiment rendu 
compte. Et, sans doute, l'architec­
ture 32 bits va-t -elle longtemps 
encore dominer le marché. 
Pour l'instant, le 486 continue de 
régner en maître. 

JLJ 

·-·­
FETE DE LA 
JEUNESSE 
SUR LES PAVES ••• 
LES MICROS 
MAIRIE DE PARIS ~ 

FETE DE LA JEUNESSE, 
LE 22 MAI 1993: 

800 SPECTACLES GRATUITS 
POUR DECOUVRIR L'INAnENDU. 

10.1~ · ~JmlNtift~ ,., 
PROGRAMME DANS LIBERATION DU 22 MAI ET TRANSFAC 

On connaissait 
la fête de la 
musique, la fête 
des mères et 
celles des 
grand-mères, il 
faudra désor­
mais ajouter sur 
votre agenda, la 
fête de la jeu­
nesse ! Une ini­
tiative de la 
mairie de Paris 
qui permet 
chaque année 
aux jeunes 
Parisiens de 
descendre dans 
les rues y mon­
trer leurs 
talents ! Et, 
pour l'année 
prochaine, il ne 
tient plus qu'à 
vous de propo­
ser, un 
concours de 
jeux ou de 
démos. 

m10~<. 1m mta1om. mus. m10. IOI!. 11uot1t1w, mr~ m 
k.11~ fH .~ctu!~ :. Si » ~,:i. t. Il li H P t4 ft: ( • 1,,r h )l iiof~ U H hr•:n. I)~ P..<>~ 
LA f 'ETE Of: t..A .JEUJH~~·. <·es..- ...... "'" 01 TOUUS u.s PASSIONS 

La f6te de la ieunesse vous offre chaque 
annio l'occasion unique do faire d6couvrir 
votre immense g6nlo au monde entier. ! 
Mals vous pouvez aussi vous amuser on 
restant slmple spectateur. 

1 es jeux et les démos micro dans 
L.Ja rue, c'est pour bientôt ! Pour 
sa deuxième édition qui s'est 
déroulée le 22 mai dernier, la Fête 
de la jeunesse proposait déjà un 
éventail de plus de huit cents ani­
mations réalisées par de jeunes 
Parisiens. 
Theàtre, art s p lastiques, sport, 
musique, poésie, danse, spec­
tacle ... Tous les domaines étaient 
représentés et les tous jeunes 
auteurs pouvaient enfin faire leurs 
premiers pas, et leurs preuves, 
devant un véritable public ! 
Expositions de peintures, de pho­
tos, de dessins, ou de sculpures, 
concerts de rock, de jazz, ou de 
rap, spectacles de magie, et même 
démonstrations de boomerang ou 
de rollers ... Il y en avait vraiment 
pour tous les goûts ! 
Pour tous les créateurs sur micros, 
les graphistes et démomakers en 
tous genres, voilà donc l'occasion 
rêvée de faire connaitre leurs réali­
sations à un vaste public. Si vous 

avez raté cette mémorable journée, 
pas de panique ! Il est prévu que 
l'opération se renouvelle l'année 
prochaine. 
Pour y participer, il suffit d'avoir 
entre treize et vingt-cinq ans. 
d'habiter, d'étudier, ou de travailler 
à Paris, et, surtout de présenter un 
projet intéressant. 
Il ne vous reste plus qu'à déposer 
votre dossier de candidature entre 
le 1er et le 31 mars 1993.Pour avoir 
tous les renseignements, vous pou­
vez contacter la Direction de la jeu­
nesse et des sports de la mairie de 
Paris, 25, boulevard Bourdon. 
75180 Paris Cedex 04. Tél: 42 
76.24.24. 
Et, puisque la fête de la jeunesse 
est ouverte à toutes les formes 
d'expression, pourquoi ne pas 
organiser, pour l'année prochaine, 
un concours de démos ou une 
expo de dessins réalisés sur ordi­
nateur ? L'idée vous plaît ? Alors à 
vous de jouer ! 

Marc Lacombe 
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QUI EST JORDAN MECHNER ? 
ConPrafrement ô certains programmeurs qui encltafnent fifre sur titre, 
Jonlan Mecltner développe dans la «sérénité,,. Son premier titre connu let 
aussi le premier tout court à ma connaluanceJ est Karatelca. Jeu de combat 
sorti iniflalement sur Apple Il, il avait étonné par la qualité de sa mise en 
scène. A la manière d'un film, le programme vous p_résentalt régulièrement 
des «nouvelles" de la belle princesse et de son sombre gealler. JI fut 
d'ailleurs Tilt d'Or en son temps. Jordan s'affaqua en.suite ô Prince of Persia 
toujours sur Apple Il. Ceffe version très peu connue était stupéfiante de 
qualité gra'lltlque et d'animation pour ceffe macltine. Après un succès 
modeste Il, Prince of Persia a explosé et s'est vu adapté sur pratiquement 
toutes les macltlnes. Jonlan travallle depuis 1991 sur le second volet. S'Ii a 
con~u le scénario et 'érè l'équipe, Il n'a pas participé directement à la 
réalisation, confiée a une équipe comprenant bon nombre d'éléments de la 
première version PC. 
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PRINCE 
OF PERSIA 2 

PLUS PUNANT QUE LE 
PREMIER VOLET, AVEC UN 

SCENARIO PLUS FOUILLE, DES 
ENIGMES PLUS VARIEES ET PLUS 

Dl.FICILES, IL RESERVE DES 
' -.ruaES DE PLAISIR. 

'.',f' 

Certains clécors sont somptueux et 
tous restent d'un excellent niveau. 

ANIMA1ION 
Elle reste au top, même si elle ne 
marque pas de réel progrès par 

rapport au premier volet. 

MUSIQUE 
Elle est agréable et vous 

accompagne tout au long du jeu. 

tes di.gitalisations vocales et les 
nollltjréùx.bn,dtages de qualité 

st:1rvérltl'ambiance et le jeu. 

PR1SE EN MAIN 
Les commandes sont identiques au 
premier volet : simples et ergono­

miques. Nul besoin de lire la notice. 

JOUABDJl'E 
Le contrôle du prince est parfait et 
il ne faudra vous en prendre qu'à 

vous si vous ratez une action. 

DUREE DEVIE 

Ce second épisode résistera un 
bon moment. aux meilleurs, car il 

est vaste et difficile. 



TESTE PAR LAURENT DEFRANCE 

Il aura fallu atteilclre un temps 
Interminable (plus cle cieux ans) pour 
louer au nouveau Kiclc Off rebaptisé Goal. 
Pendant ceffe longue période cle 
gestation, la concurrence en a profilé 

pour sortir cles tiflles aussi forts que Strilcer ou 
Sensl•le Soccer, dernier rift .d1 0r clans le domaine clu 
sport. Dlno Dlnl, le créateur cl• Kiélc Off, devait clone 
prouver qu'll restait le mellleul' clans ~effe 
comp6tltlon sportive. C'est quasiment chose faite ••• 

LAURENT 

out en reprenant certains 
aspects des meilleurs jeux de 
~oot as;tuels, Goal, garde les 
sp.éclficité s des précéde nts 
Kick ()ff • Partagé entre la simu· 

Jatior{ et: l'arcade, U offre un excel· 
lent compromis·. Sa prise en main a été singu­
lièrement arriéüorée, bien qu'U faille encore passer 
plusieurs heures d'entraînement (match à une 
équipe, tirs aux buts) avant de maîtriser com­
plétement le jeu et les joueurs. Courir, s 'arrêter, 
bloquer la balle et repartir, ne présente pas de dif­
ficulté particulière. Ce qui était loin d'être le cas 
dans les premiers Kick Off. Les passes se font 
automatiquement, vers le joueur le mieux placé. 
Le système de radar est en lieu et place pour 
donner une bonne vision du match et vous aider 
à trouver le partenaire démarqué. La compétition 
est ouverte aux clubs de première division Oa 
version française vous permettra de jouer avec les 
20 équipes du championnat français) pour le 
championnat et les coupes européennes. Les 
noms sont ceux des véritables joueurs profes­
sionnels. Ainsi, à Manchester United, on retrouve 
Eric Cantona. Chaque sportif dispose de ses 
propres caractéristiques, Malheureusement c'est 
à titre purement indicptif car il n'est pas pos­
sible de les changer. Votre rôle d'entraîneur se 
limite à placer vos joueurs sur Je terrain et à trou­
ver le meilleur schéma tactique. 
Ce qui a évolué dans le bon sens par rap· 
port aux Kick Off précédents c'est tout 
d 'abord la visualisation du terrain. n y tou­
jours cette vue aérienne verticale devenue un 
grand classique du genre. Mais vous aurez aussi 
la possibilité de la transformer en vue horizontale, 
plus proche des jeux de foot de type arcade. 
Autre nouveauté : le zoom. Lors des coups de 
pied arrêtés, l'angle de vue est très large. Dès 
que la balle est en jeu, l'action est zoomée. C'est 
Je même effet qu'à la télévision, lorsque la caméra 
se rapproche des joueurs en pleine action. Le 
contrôle de la balle a été fortement amélioré. 
La. partie devient plus jouaOle et les combinaisons 
d'attaque et de défense sont plus gérables. 
Mais pour être compéliUf, Goal ne pouvait 
se contenter de quelques améliorations. 
Dino Oini a du ragarder ce qui s'est fait depuis ces 
dernières années. Par exe~ple, Il reprend le 
principe des pointillés pour orienter les tin; des 
corners et des touches. Il laisse l'ordinateur gérer 
les coups 41Sj'.léciaux» comme les têtes plongeantes 
ou les reprises de volée selon la position du 
~. Ces nouveautés ont w le: p.n-u Strllœr 
et &nsible Sôecer. les deu:& ~ jn.lx.cje foot 
~miatiser awc GQQI 
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GOAL 

ENCORE MEILLEUR QUE LE 
CELEBRISSIME KICK OFF, 

GOAL DEVIENT L'UNE DES 
GRANDES UFERENCES EN 
MAnEU DE JEU DE FOOT. 

GRAPHISMES 
Les~ sont l~rem!mt ~lus grands. 

La texture du terrain c an~ 
en fonction d~ 'ôWditions fl)etéo. 

Cela reste du Kick sans prétention. 

ANIMATION 
Des animatioris très réalistes. 

Les pirouettes des ioueurs après un but 
sont toujours sympath~es, Les tackles 

ne manquent pas e ngueur. 

MUSIQUE 
Ble ~soulève pas l~s fouJes. Dans ce 
type e jeu, si la musique etait absente 

ce ne sèi'ait pas une catastrophe. 

BRUrFAGES 
J~is d! un~ de foot les bruitages 
n ~vaient e a!.! 1 «parlcren~S?>. T~bour, 
3ns ~ d , ptions ou ::Joie, sifflets ... 

'est 'ambiance d'un v e rencontre! 

PRISE EN MAIN 
J:: dWtro wect~culaire mais des 
t ux options c airs et fonctionnels • 

.JOUABIUTE 
Si VO!IS_n'ètes pas un inconditionnel de 
Kick Off, vous devrez ~er ~la case 
entraîn,ement La gestion des til'$,posera 

au début quelques petits problemes. 

DuREE DEVIE 

~e joue toujours au premier Kiçk Off, 
c est vous d11e ... Je P.efli;& smcerement 

que Go;JI va me retenir de longues 
annees devant mon Amiga. 





Cft • Rlngworld, le 
:::: premier produit 
~ de Tsunami, ne 
';.t/I m'avait pas vraiment emballé 
~ mais avec Protostar, ils rec­
tifient le tir. Etant un fervent ama­
teur de Starfllght 1 et Il, je ne pou­
vais qu'être ravi par ce soft. Les 
graphismes sont somptueux, les 
musiques très agréables et les 
commandes sont simples et pra· 
tiques. Difficile de donner un genre 
à Protostar, Il se compose à part 
égale d'action, d'aventure et 
d'' xploratlon. Trè$ complet, ce jeu 
ravira les c;1pltalnes Kirk en herbe 
mais on pourrait regretter sa rela­
tive simplicité. L'intrigue est celte$ 
complexe (mieux vaut avoir une 
sacrée dose de jugeotte), cepen­
dant les options sont peu variées : 
pas assez d'armes différentes, de 
races extra-terrestres ou de sys­
tème de défense. Protostar soit 
moyen, c'est un jeu bien réalisé 
que je conseille sans hésiter à tous 
les amateurs du genre. 

Marc Menier 



• 

SERGE 
La qualité du jeu est Indé­
niable, que ce soit en ce 

qui concerne les gra­
phismes ou la bande sonore. Et le 
scénario ne manque pas, non plus, 

d'originalité -pour une fois qu'il ne s'agit 
pas tirer sur tout ce qui bouge- mais plut6t 
de réfléchir un peu ... On en avait presque 
perdu l'habitude. Pourtant, je suis resté 
quelque peu sur ma faim, pour des raisons 
sensiblement Identiques à celles de Marc : 
les graphismes sont excellents, mals un 
peu répétitifs, les motivations des extra­
terrestres ne sont pas toujours très claires 
et, malgré quelques passages qui mettront 
votre matière grise à rode épreuve, ce n'est 
pas un jeu qui opposera beaucoup de résis­
tance à un joueur déterminé. Mals, après 
tout, Il n'est pas nécessaire qu'un Jeu soit 
difficile pour être agréable et je n'hésite 
pas à conselller Protostar à tous les explo­
rateurs dans /'Ame. 

Serge Gron 
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PROTO STAR 

• 

• 
• 

• 

UN BON JEU D' EXPLORATION 
SPATIALE DANS LA LIGNEE DE 

STAR.FLIGHT. QUELQUEFOIS 
TROP SIMPLISTE, IL N' EN EST 
PAS MOINS BIEN RÉALISÉ ET 

INTERESSANT. ·X ,J------------
GRAPHISMES 

De touJe beauté ! La surface d'une 
planete varie en fonction de sa 

compgsition. Les écrans fixes sont 
splendides. On retrouve le souci de 

l'ésthétique propre à Tsunami. 

ANIMATION 
Des temP.s de cl1argement un ~u longs. 

Toutefois l'animation est de bonne 
facture. Beaucoup d'humour dans les 

décors des cclounge&> spatiaux. 

MUSIQUE 
L'autre point fort de Protostar. 

Les musiques sont très réussies, 
particulèrement celles Qui 

accompagnent les explorations 
sur les lanètes. 

BRUrrAGES 
fis apparaissent en complément des 
musiques. Discrets, les bruitages ne 
sont pas pour autant négligeables. 

PRISE EN MAIN 
Une aide est fournie en cours de jeu 
pour expliquer la fonction de chaque 

option. Efficace et pratique. 

JOUABIUTE 
Le maniement à la souris est naturel. 

Les phases de combats 
sont stimulantes tout en restant 

simples d'accès. 

DUREE DEVIE 

Plus d'une centaine de planètes à 
explorer, Protostar peut durer très 

longtemps ... Si vous vous sentez l'âme 
d'un commerçant ! 
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Et bientôt 
le ,<;.as~ette ·· 

de I em1ssion 1 

-------~--- -- -------------------- ~- -
Bon de commande du colis MICRO KID'S K7 au prix de 219 F (plus 17 F de frais de port) 

colis MICRO KID'S CD au prix de 249 F (plus 17 F de frais de port) 
A retourner à : «La boutique MICRO KID'S» 30, rue Eugène Carrière 75018 PARIS 

ACCOMPAGNE D'UN CHEQUE LIBELLE A L'ORDRE DE : «La boutique MICRO KID'S» 
NOM : .............................................. PRENOM : ..................................... . 
ADRESSE : ....................................................................................... . 
CODE POSTAL : . . . . . . . . . . . . . . . VILLE : ............................................................ . 

TEE-SHIRT ; Taille (M, Let XL, ou de 8 à 14 ans) : ........... . ...... . 
Coloris (gri s chiné, blanc, noir) : .............. Logo de couleur mauve ou vert : ............... . 

Signature des parents : 

8 
6 



AM200 
(AMIGA 500. 500+. 600) 
l TACT : Voilà le Top du mois. si vous aimez les jeux 
d'arcade dans l'espace avec des centaines de vaisseaux 
ennemis, des bases à bombarder et fous ça avec des 
super grnphismcs, ne ratez pas celle disquette. En vous 
emparant des bonus, vous bénéficierez d'armes plus 
puissantes. de boucliers de protection, etc ... 

AM201 
(AM1GA 500. 500+.600) 
EQUAU TY: Un jeu de réflexion !!ès original, il s'agit 
de déplacer (de pousser. de faire tomber, etc ... ) des 
pièces de dimrentes formes et couleurs afin de reformer 
des ensembles scion les modèles proposés. Les 
graphismes et les animations sont de très bonne qualité. 
Les nombreux tableaux vous assureront des heures et 
des heures de 1onure cérébrale 

AM202 
(AMlGA500) 
BOULDERDASH MEGA COJ, LECTION : Aidez 
Obelix à manger tous les sangliers. Voici un jeu qui est 
devenu un classique. il faudra être rnpide et très vi( 
d'esprit pour vous sonir des griffes des monstres. Plus de 
30 niveuu x vous dél'ient et rien que pour passer le 
premier j'ai mis quelques heures. 

AM203 
(AMIGA 500. 500+. 600. 1200) 
GROUTH : Vous voilà médecin, enfin médecin un peu 
spécial puisque voire boulot est de détruire les 
molécules qui ~c développent autour d'une cellule 
cancéreuse à l'aide d'un rayon Jaser. 

AM204 
(AMIGA 500. 500+. 600, 1200) 
THE WTZARD DOMAfN : Le Wizard a enlevé la 
princesse dont vous êtes amoureux. Pour la sauver. vous 
entrez dans son royaume qui est une succession de 
labyrinthes dans lesquels vous trouverez tout ce qu'il 
faut pour poursuivre votre aventure. Attention, le temps 
' vUS e>t compté alors secouez VOUS. 

AM205 
(AM!GA 500. 500+. 600, 1200) 
TECHNOUAN : Vous devez pousser des caisses dans 
des labyri .. 1hcs pour les emmener à des endroits bien 
précis. Ce jeu est un classique des jeu de réOexion. TI 
dispose de bons grnphismes et de nombrcu/I. niveaux. 

AM206 
(AMIGA 500, 500+. 600. 1200) 
BLOCKBUSTER : Un casse-briques avec de superbes 
grnphismes et des animations délirantes et très rapides. 
Ceux qui pensenl que les casse-briques sont dépassés 
n'ont sOrement pas essayé celui là. 

AM207 
(AMlGA 500, 500+, 600) 
LEAPING LARRY : Ca ressemble 1L Mario Bross mais 
c'est encore plus fou. Aidez le pauvre Larry 1L aueindrc 
le haut de l'écran sans lui foire trop de bo>SC 1l la tête. 
Les animations et les graphismes som superbes. ça rend 
ce jeu très marrant. 

AM208 
(AMIGA 500, 500+, 600, 1200) 
PIPELINE : Encore un j eu avec de superbes 
graphismes, vous dcvrel. poser côte 1l côte des morceaux 
de tuyau en essayant d'éviter les fuites. Lorsque l'eau 
arri ve, ne perdez pas votre sang froid , assurez el 
continuez à pofer des tuyaux. Chaque wyau bien posé 
vous rapporte des points. 

AM209 
(AM1GA500) 
TANK : Toul le monde connait cc jeu, deux chars 
essaient de se toucher en réglam l'angle et la force du tir. 
On l'a mis dans celle sélection parce qu'il est plein 
d'animations délirantes. de beaux graphismes et 
d'options qui rendent le.~ p'1nies complè1ement fun. En 
résumé. c'est super éclat:m1. sunout à deux joueurs. on 
s'en met plein la tronche. 

AM210 
(AMIGA 500, 500+. 600) 
GLOBAL TRASH : Pour les amateurs de belles 
images. voici une super disquette. Plasma, raytrncing. 
animations 30, tout y est. C'est une Mégadémo géante 
pleine de graphismes somptueux ct d'cffe1s spéciaux 
incroyables. 

AM211 
(AMlGA 500, 500+, 600, 1200, "18 ans minimum") 
UTOPIA 4 : Une disquette qui contient une quinzaine 
de phoLOs érotiques mettant en scène des jeunes fi lles 
plus jolies les unes que les au tres. Aucntion , cette 
disquette est réservée uux adultes seulement. 

AM212 
(AM1GA 500, 500+. 600, 1200. "18 uns minimum") 
THE GREAT .J EAN-MARC ADVENTURE: C'est 
l'histoire d'un mec qui s'appelle Jean-Marc retracée par 
une douzaine d'animations pornographiques dont il est le 
héros. Attention, cette disqucue est réservée aux adulles 
seulement. 

AM213 
(AMIGA 500, 500+, 600. 1200. "18 ans minimum") 
CLONES : AUen1ion. c'est ce qu'on nppelle du Hurd­
Crad et c 'est réservé aux personnes avert ies. Cette 
disquette contienl une quinzai ne de photos 
pornographiques inhabi1uelles. Adultes seu lement. 

PC200 
(écran VGA, clavier ou joystick, micro 286. 386. 486) 
ELECBODY : Ceux qui aiment balader un petit 
personnage dans des galeries et galérer pendan1 de~ 
heures pour retrouver les clefs qui penneuent de pa.%er 
au niveau suivam vont être ravis. Ce jeu va leurs plaire, 
il dispose de très bons graphismes. 

(écran VGA. clavier ou joystick, micro 286,386.486) 
Celle disquette contient deux jeux. 
LADDER : Voici un très bon jeu de réflexion, \OU\ 

devez emmener un personnage en haut de l'écran en 
utilisant tous les objels (rochers, échelles. c1c ... ) que 
vous trouverez. De nombreux niveaux vou> attendent. 
CAPTURE THE RED FLAG : Deux équipes 
s'affrontent dans ce jeu de s1ra1égie. Le bul est de 
s'emparer du drapeau de l'équipe adverse le premier. 
Vous pouvez jouer contre l'ordinateur ou à deux, tous se 
conirôle à la souri;. 

PC202 
(écran VGA, clavier ou joystick, micro 286, 386, 486) 
KTLOnI,ASTER: Voilà le jeu parfail pour les fnnas de 
ba1ailles dans l'espace. Vous 1ll lotez un vaisseau qui est 
att aq ué par des vagues successives de vaisseaux 
ennemis. Les graphismes et les sons sont in-~prochablcs. 

PC203 
(écran VGA, clavier ou joystick, micro 286. 386. 486) 
APACHE : Attention. des chars et des hélicos ennemis 
ont envahi la vi lle. Prenez les commande~ de votre ~uper 
hélicoptère et sillonnez les rues à leur recherche. Lancez 
vos missiles et mitraillez tous ce qui bouge. 

PC204 
(écran VGA, clavier ou joystick, micro 286. 386, 486) 
BOLO 1 et 2 : Voici les deux volets de ce superbe jeu 
de réflexion. Vous devez rejoindre un endroi1 précis de 
l'écran en évitant les pièges ou en vous servant des 
objets que vous trouverez. Plus de 60 tableaux sont 
disponibles sur ceue disqucne. 

PC205 
(écran VGA, clavier ou joystick, micro 286. 386. 486) 
DUKE NUKEM l et 2 : Vo ilà le RAMBO des 
ordinateurs. TI a toujours une mitrailleuse dans les mains 
et ça lui est très utile car il se prom~nc en plein 1erritoire 
ennemi. Filez lui un coup de main à faire justice. Ce11e 
disqucnc contien1 2 jeux complets qui sont les cieux 
premiers épisodes de ses aventures. 

(écran VGA, clavier ou joys1ick, micro 286. 386. 486) 
CLYDE : CLYDE, c'est vous. Vous entrez dnns un 
château et votre calvaire commence. Il faudra rc1rouver 
la couronne pour passer au niveau suivant. 



ATARIST 
PC207 
(écr.in VGA. souris. micro 286. 386 . .i86, Windows) 
Cenc disqucne con1icn1 quatre jeux pour Windows. 
CHESS : Un jeu d'échecs. on peur jouer contre 
l'ordina1cur. Il cs1 1rè> fott. 
AUTOCON : Un jeu de réflexion du siyle de Memory. 
li fau1 reformer les paires. 
CANFIELO : Une réu~;ile de cartes avec de !rés beaux 
graphismes. 
KVE : Un super jeu de réflexion réservé à ceux qui 
aimenl se fai re des trous dans h1 têlt:. 

PC208 
(écran VGA. clavier ou joystick, micro 286, 386. 486) 
JILL OF TH E J UNGLE 1 et 2 : JILL es1 une 
charmante jeune fille qui vit dans la jungle (Tartan, 
mai!, en fille). Elle est 1oujours confroo1éc aux forces du 
mal. Aidez la à rétablir la paix. Les graphismes som 
superbes. le> animations rappellent les console• de jeux. 
Cene disquene con1ien1 deux jeux comple1s qui soni ses 
deux premières avennires. 

PC209 
(écran VGA, micro 286. 386, 486, " J 8 ans minimum") 
OEEP THROAT OEMO : C'es1 une d6mo 
pornographique qui me rappel le une chanson de Serge 
Gainsbourg. Ca pnrlai1 d'anis je crois. Celle djsqueuc cs1 
réservée aux adultes. 

PC210 
(écran VGA. micro 286. 386. 486. "18 ans minimum") 
SWEET SARAH : Une aurre démo pornographique qui 
nous relaie quelques fai1s marquancs de la vie de la jolie 
Sarah. Ceue disqueue esl réservée aux adulles. 

PC211 
(écran VGA, micro 286, 386, 486. "18 ans minimum") 
MANDY : Mandy est restée long1emps seu le. Alors 
main1cnan1 qu'ellea 1rouvé un copain, elle le gâ1c. Cette 
disqueue 11réseme des scènes pornographiques. Elle es1 
donc résef\•ée aux <tdulles. 

ST200 
(AT ART STE, STF, écran couleur. lec1eur double face) 
PROFLIGHT : Voici un vrai simulateur de vol. aussi 
bien que sur les PC. La pho10 vous mon1re que 1ou1 y 
esL Les graphismes en 3D som trés fluides. Une démo 
vous pe rmet de vous fam iliariser très vi1e avec le 
logiciel. 
Pour compléter la disquene. FI vous offre deux jeux en 
version limüée à <1uc lquc> tableaux; ROLLING 
RUNNY et CHRONTCLl!S OF OM.F.GA. 

(ATARl STE, STF. écran couleur, lecteur double face) 
fl tASTER : Des ex1ra-1errestres essayent d'enlever des 
humains. A bord de votre vaisseaux. combanez ces 
bordes d'envahisseurs. 
PENGY : Pengy est un geniil penguoin qui vit dans un 
monde rempli de mons1rcs. I.e seul moyen de se 
défendre est de les écra.•cr cn1re des blocs de glace. 
KRABAT: Voici le meilleur jeu d'échecs sur ATARJ, 
auention. il est 1rès fon. 

ST202 
(ATARJ STE, STF, écran couleur. lecteur double face) 
ONYX : Un bon "shoot 1hem up" tr~s rapide en 
scrolling borizont:1J. 11 faudra faire preuve de rapidité et 
d'adresse pour ne pas êirc irop ridicule. 
GALAXIA : Des nuées d'ex1rn-1crres1res apparaissent 
en haut de l'écran. Quelques uns vous anaquent, fai1es 
chauffer les canons. 
Pour remplir la dii.quc11c, nous ajoulons une version 
limitée de l'excellem jeu XENON li. 

ST203 
(AT ARI STE, STF, écran couleur. lecteur double face) 
SWA.P.ESTILES : Un superbe jeu de réflexion. vous 
di:vez guider une boule sur un parcours en passant une 
seule fois sur tou1es les cases. Cc jeu di spose de 
superbes graphismes Cl de très bonnes animations. 
LAMA TRON : Complé1emcm fou ce jeu. vous guidez 
un lama el vous cirez sur tou1 cc qui bouge. La rnpidiré 
i:I les animations sonore.~ som éronnances. 

NOM : ..... .. ... . ...... .... ..... .. ..... ........... ... PRENOM : ...... ...................................... .. 

ADRESSE: ........................................................... ...... ...................................... . 
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Q CHEQUE Q CARTE DE CREDIT Nom : ..................................... .. 

Ü MANDAT Numéro de carte : 

ST204 
(ATAR.I STE. STF. écran couleur, Jccreur double face) 
HERESIE : Pour les fanas de jeu de rôle. en voici un 
en1ièremcm en français qui dispose de bons graphi<mcs. 
7-'tnbor Aonc a dérobé les 4 anneaux de l'union qui 
assuraien t le bonheur el la pa ix aux babiian1~ de 
Silvcrstonc. La légende di1 qu'un jour, une équipe 
imrépide rnpportera les 4 aruteaux. Mais Zanbor llonc 
les a enfouis dans ses donjons impénétrables. A vous de 
co111inuer l'hiMoire ... 
Pour compléter la disquelle, nous vous offrons une 
démonstration du superbe jeu de rôle s1rnc ial 
ST ARBLADE. 

ST205 
(ATARI STE. STF, écran couleur. lecteur double face) 
LJGHTING DEMO : Voici une superbe mégadémo 
qui ras>emble une bonne quinzaine d'exccllcn1cs démos 
c1 propose un menu marranL En effet vous guidez un 
personnage dans un labyrinthe pour accéder nux démos. 
Ce n'est pas évidcn1, mais de belle.< récompenses vous 
aucndcm. 

ST206 
(ATARI STE. STF. écran couleur. leclcur double face) 
FESS : Celle cl isquellc coo1ic111 une quinzaine de pho1os 
éro1iqucs de 1rés belles jeunes filles et une dizaine de 
pho1os de la pulpeuse Samantha Fox. Ca rcsle soft mais 
celle di~qucuc cs1 quand même réservée aux adulles. 

ST207 
(ATARI STE. STF. écran couleur. lec1eurdouble face) 
SUPER EROTICO SHOW : Pour smisfaire 1ou1 le 
monde, voici un mélange de pho1os érotiques e1 X. Ceue 
disqueuc es1 réservé.. aux adul1es. 

ST208 
(ATARl STE, STF, écran couleuf, lecteur double fac~) 
l'ORNOCOPlA : Encore des photos X nccompugnées 
de séquences pornographiques. Celle disquellc es t 
également réservée nux adultes. 

O Je désire recevoir vo1r8'catalogue pour 
.................. ...... (20 francs par catalo!Jut!) 

O Je souhaite recevofr vot~e logiciel de 
téléchargement gratuit.pour ................... . 

O Je commande ............ . disquettes au 
prix de 30 francs chacunes. 
( 135 trs les 5 • 250 frs les 1 o} 

Ü REMBOURSEMENT (+40frs) Date d'expiration: ............. .. SIGNATURE : PORT 
DISQUEITES 

COMMANDEES : ............................................................................................................................................... . TOTAL 

f 

0 
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.·Méla .. 9ez 
un 
soup,on 
de i•u de 
r6le avec 

une bonne dose de 
commerce spatial, 
fa,on Elite, vous 
obtl•n·drez: ~wbafe'• 
Voyage 1 êe· soft,· 
original et prenant, 
vous lance dans le 
commerce 
intergalactique • 
bord d'un gros cargo 
spatlal en forme de 
baleine ... Que 
Greenpeace :s.- ,, :, .. : '. 
rassure, cettè 
balelne·I• est mieux 
arm6e qu'un porte· 
avions 1 

' univers de Whale's Voyage 

Au /fi de l'auenture, uous poun-a améliorer l'équipement de uotre ualsseau 
Uuel, moteurs, boucliers, armement, brouilleur radar, etc.). 

comprend s ix planè tes aux malfrat recherché par la police vous chargera 
conditions climatiques et poli- de lui dénicher, sur une planète à la technologie 
tiqqes ~· variées. Vo~e prlnc!- très ~oluée1 un petit gad~l;!t destiné à rapetisser 
pale .. oçci.l.~tic;>n , consl~t(fr{l donc ~' . . pç~'i. trom~r la. Vigilaqpe dè.$ J:Wlictièl's.;. · . . , 

...... .,.acheter des denréèS à ba$ prb< sur l:~t gapê pouri:a êtte réinvesti dan$ 
une planètè poùr les revendre plus cher sur une l' êquil>fmlent dll va isseau. Çela vous per­
autre en vous fiant à votre sens du commerce ... 
Inutile, par exemple, d'essayer de fourguer des 
maiBots de bain aux habitants d1noicl, me planète 
éloignée du soleil et recouverte de glace ! 
Vous pouvez acheter et vendre des mar­
chmMBses en ft!Stant en orbite autour d'une 
planète. Mals il est aussi possible de téléporter 

. les quatre membres de l'équipage pour explo­
rer . les lieux et tencontret; les .. autochtones. 
L'action se dérOOle a!ôl1ï 'en vUe subjéctive comme 
dans la plupart des jel:IX d'aventures. En diri­
geant votre petit groupe à travers les ruelles de 
sombres mégapoles futuristes, vous rencontrerez 
des personnages qui vous fourniront de pré­
cieuses informations ou vous demanderont 
quelque sèrvice. Ainsi sur la planète Castra, un 

82 

mettra notamment d'échapper avec plus de faci­
lité aux pirates de l'espace qui en veulent à votre 
cargaison. Quant.atne combats, pas très éntho1,.1-
$. iè.$rnant$.;:il ·fâ.ûtt. e. dfr.e,.ils se d~roulent ... SUr'.un... ê •. ,.,<> 

.J ' ·~ • :•).?.>.. ' .,.~ ' / ' ' /}., ; ' ~~À..,;)' ~· 

carte et ne' proj;)os.érit que des option$' ~tf.:ité-' · 
giquéS limitées. 





·-~~~~~~~~~~~~~ 
CREEZ VOS MUTANTS 1 • 

Pour créer par 
mutation chacun 
des membres de 
votre équipage, 
vous devrez 

~~[ô;Jlll père et une mère 
(pas forcément 
de même race) 
et tripatouiller 
des molécules 
d 'ADN pour 
améliorer les 
caractéristiques 
du rejeton, 
force, agilité, 
intelligence ... 
e n fonc,tlon de 
vQS be$

0

0lns. 

al. ACTION 
· ~PLATES-FORMES 

SIMULATION 
AVENTURE •• 
ROLE •• 
REFLEXION • • 
SPORT 

~HAÎE•s 
VOYAGE 

U MELANGI ENTRE COMMERCE 1 

SPATIAL ET JEU DE ROU EST 
EX.Cii~ .. MAJS LA MEDIOCRm 
DU SYSTEME DE JEU REFROIDIT 
. . . "'."'QU.LOUE PEU MON 

.. ENTHOUSW M.I , 
' 

..Les Qral)t)ismes du vaiS$eé1U et d.es 
diJfé~ tableaux de bord sont réu$Sis, 

mais ceux des villes sentent parfois 
· l'amateurisme. 

ANIMATION 
Les pet"SQl1llaQeS que yous rençontrerez 
manql.lef)t 1JO ~ àe VIe et se déplacent 

de raçon trop saccadée. 

MUSIQUE 
la musigtie ~plutôt ~e, on 

s'aperçon à petne de sa presence. 

~1i;vstème de jev. étant difficile à 
uti iSer, on poy\tait es~r que le 

manuel el) expliquerait' cla1remÎnt le 
fonctionnement.. Ben non 

JOUABIUTE 
la Qe$on ~commandes au clavier 
ou au jo_ystick est un vraj cauchemar. 

PourqUOt ne ~ avoir prevu l'utilisation 
de lasouns? 

DUREE DEVIE 

le 1~té «aventure» e$t assez li~ité, mais 
l'asoeet commercial du jey longe 

. corisidérâblement sa duree e vie. 



'~---­
TESTE PAR MARC LACOMBE 

Dans ceHe slMulation 
éco•oMique, vous louez 

, le r61e cl' un armateur 6 
· ,l'aube de ·la révolution 

Industrielle... Pas très 
foHchon COMM8 thèMe ! 
Mals les aMateurs cle 
stratégie devraient 
tout cle mêMe y trouver 
leur coMpte, cl' autant 
qu'il est possible cle 
iouer à quatre ! 

i vous avez toujours rêvé de devenir 
annateur et de naviguer sur les mers 
pour vendre et acheter frui ts et 
légumes (à chacun ses fantasmes !), 
cette fois vous allez être comblé ! 
Cette étrange simulation va 

vous permettre d'affronter t rois de vos 
copains (ou bieh lordinateur) dans une guerre 
commerciale san~ pitié. 
NollS sommes en 1869 et les bateaux sont le 
moyen de transport le plus courant pour faire 
passer des marchandises d'un pays à un autre. 
Pour vous lancer dans la libre entreprise, vous 
devrez donc commencer par acheter un vieux 
rafiot d 'occasion (en attendant d 'avoir assez 
d'argent pour faire construire les navires de vos 
rêves et agrandir votre armada), puis recruter 
un équipage digne de ce nom. Selon le prix que 
vous y mettrez, vous hériterez d'une fière équipe 
d'intrépides matelots, ou d'une bande de bons à 
rien. En tendant l'oreille, vous apprendrez vite au 

Pour vous aider à 
démarrer, le banquier 
pourra vous prêter 
une c onfortabl e 
somme d 'a rgent ... 
Mais attention aux 
Intérêts 1 

hasard des conversations de tavernes où acheter Si vous ne payez pas votre équipage, o u s i 110us réduba trop leur -raire, oos matelots refuseront 
des marchandises au meilleur prix et où les d 'aller plus loin en 110tre compagnie 1 

revendre au prix fort. 
Si vous savez profiter de la conjoncture histo­
rique (guerres, famines, épidémies, révoltes, ruée 
vers l'or, mauvaises récoltes ... ), vous ferez très 
rapidement fortune. Rien de plus lucratif par 
exemple que le commerce des armes avec des 
pays ravagés par la guerre cMle ! La sbnulation 
respecte fidèlemf!nt la réalité historique 
et prend également en compte quelques notions 
de navigation (courants marins, météo, etc.). On 
peut dire que 1869 est en quelque sorte l'équi­
valent maritime de Rallroad Tycoon . Alors à 
vous de voir si les bateaux vous excitent plus que 
les locomotives ! 



Dans chaque port vous pourrez acheter diverses 
marchandises. SI vous avez le sens du 

commerce. vous apprendrez vite à repérer celles 
qui vous seront le plus profitables. 

- - SERGE 
::: - Les simulations 
~ 4conomlques se 
~ comptent sur les doigts de la i 
~ main, c'est en panant de. 
· cette constatation slmp/e .que lès· 
auteun d$ 1889 ottt é'1 IYdle. ~. 

cer leur Jeu. 1Mn4flclant d'une, ~nM- · · 
11,~-gnM, Il Ht!fi,p-· , 
à~,,.,;~ J'•"'*. ~."~slml •"·.·.· .... 1!'*- ·J; i:fOlér d'fln pett RIWi .i'i/nfo . . . · •ffe..· 
·"'!.lJ :c~urs d• rp-_ee, savoir par •l. 
p émple, QU8/1".m,~ sonf· ~I 
demandées .. un 8llfr8 port DWc> 
conl, on pouvait è l'époque /gnolW, 
en partant du Ha11re, quelles mar­
chandises manquaient li New Yorlr, 
mals ne ,,.,. connaitre deti besoins 
des marchands londonl.,,., p me 
semble aberrant. Ennn, Il y 11Valt 
~....,.,.une poste àl'~, 
que diable I Ces reprochéa mis i 
part, 1889 est un tris bon jeu, qui 
mettra li IVfkj 6Prewe .. OlllJlld­
tn d'olf1lll'laatlon et de planlllca­
tlon et quf peut rlnllw ~,...,..,.. 
sem• nt a11•c Rallro•d Tycoon, 
E· Tratn ou Clvlllaatlon. . 

serge o .. Grim 

Di11ers éoénem en ts hlstorlqua 
inteniiend ront au cours d u jeu., Influant 
directement su.r la IJaleur et la 
disponibilité des marchandises. 

Da graphlquu uous 
permettent d'apprécier d'un 

seul coup d'œfl votre 
position par rapport " la 

concunwnce (mon entreprise .. , _,,...,_.,., 
011 lias du tableau 1) 



TVPE.: SCHOotŒR 
CRa~: 12 PER~·OHS . . 
CAPACIP/:, 300 TOMS 

Le Jeu propqse toute une 
oariété de bat-ux. plus ou 
moins solides et rapides. 

1869 oou. fera uovaser uers 
les de•tlnotlons les plus 
aoti4plaf 

el ACTION 
7f PLATES-FORMES 

SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE 

, ' REFLEXION · . 
SPQRT 
3D 

••• 

r • ayer cette simulation un p~ 
aut~eùfS ont ~u la b9rine idée 

. u ues ~tites amrnali<)os · 
. pan pes écrans. 

Une~ d'intro délÎ!fieu~ent 
rétro vous o1onae

1 
le dans 1 ambiance 

·c1e l'époque. 

fSRUrrAGES 

llls1~~tnité.$ ~riot n'linimutn ITlaiS 
n Y~·~ touti\~~a~' QrarlQ•ÇhOse 

·~ 

PRISE EN MAIN 
. Le ieu est livré avec 1,1r;i éP\lis manueJ 
IJOUh'é de référer\Ces n.istôriques, mais 

vous pouvez lire un1Qttemeflt les · 
qùelques pages du môde d'emploi. 

JQ.fJAeRJTE 
maniement du soft et le systè!Tle de jeu , te lnaouèl éxP.li~ue·clairement le ·.~· 

· est assez bien conçu. · 

DUREE DEVIE 

Le=· de oir jouer cQntre des adversm humains refl<I ç_h;aque 
n "";.i oartie impi:e.vi.s1ble. 

"""a ielallce l'intérêt 



VOtU aura la possibilfté de construire da dépots, 
al ooù.t le décida et surtout al DOUS poaaédea le 
uéhlcule adéquat. le Waanl, par exemple. 



MUSIQUE 



TESTE PAR JEAN-LOUP JOVANOVIC 

· 1Ï existe plusieurs types de wargalftes sur table. Ils ·ùtiÏisent 
classiquement des cases hexagonales et des petits carrés de carton. 
•ïelds of Glory est la première conversion sur micro d'un autre 
système de ieu, le wargame avec figurines. 
Point de cases, mais des distances mesurées à la règle (en loccurrence 

par l'ordinateur), foin de carton, mals de superbes figurines en plomb 
(Ici représentées en 3D isométrique). Un ieu superbe que sa complexité réserve 
cependant aux aficionados du genre. 

' ' 

.._ ...... llie lds of Glory 
vous propose de 

.. _. revivre les Cent 
Jours, cette période 
troublée qui com­
mence avec le retour 

de Napoléon, échappé de l'île 
d'Elbe, et se termine par sa plus 
grande défaite: Waterloo. Vous 
dirigez, au choix, les Français 
(«L'armée du Nord1>), les i~nglo-. 
allléS», dirigés par Wellington ou 
les Prussiens, avec à leur tête Blü­
cher. Six scénarios sont propo­
sés, dont deux fictifs, et selon les 
cas Napoléon y est opposé à un 
ou deux ennemis. 
La grande force du jeu, mais 
aussi sa principale difficulté, 
est son réalisme historique 

. constant. Chaque unité e5t clai­
rement différenc;iée par ses cqrac- . 
térlstique5 et un historique pré­
cis. Vous pouvez à tout instant 
vous reporter à une base de don­
nées qui vous donnera ces infor­
mations, et à un· organigramme 
représentant la hiérarchie mili­
taire de chaque armée. 
Contrairement aux vrais war­
games avec figurines, Fields of Glory $e 

déro"1e en temp$ r~I. Au début, c'est dérou­
tant. 11 fout gérer 'Une Vingtaine d' \.lnlté$ simul· 
tanément. Ce n'est pa,S du tout évident Heüreu­
sement, les unités que vous ne contrôlez pas 
tirent ou fuient de manière autonome. En 
revanche, si vous lancez une unité de cavalerie, 
vous devez rester derrière elle pour l'envoyer, 
le cas échéant, à la poursuite de sa cible. 
Graphiquement, le jeu est superbe. Les uni-

~grognards de l'année napoléonienne étaient dévoués corps et âme à l"Empereur. Ils furent de 
toutes les batailles et formaient la Vieille Garde, la garde ~erso"nelle de l'empereur. · , 

''\·· ' . ~' ' 

't~ sont représentées en 30 isotnéllique sur 'l!ri 
terrain vallonné, couvert d'arbres et de b,âtiments. 
Chaque groupe est différent, les tjrs, déplace­
ments et combats au corps à corps sont ani­
més ... Trois niveaux de zoom sont disponibles, le 
plus éloigné ne montrant que les drapeaux et le 
plus proche détaillant les unités et le terrain. Un 

• .486 ~st fortèrtlent .conselllé', car l'animation (eti · <:.. 

particulier le scrolling de l'écran) est assez lente. 
Diverses musiques typiquement militaires accom­
pagnent de temps en temps le jeu. L'ergono­
mie, enfin, est excellente, pour peu que vous 
preniez le temps de chercher dans la doccu­
mentation les touches de raccourci. 



1 

Le massacre r Après la rencontre, face à face, de 
deux groupes de fantassins, le tenuin reste jonché de 
corps ensanglantés (ou du moins peut-on les imaginer 
tels}. Elle est pas jolie, Jolie la guen-e. •. 

l,ltilisa les/anlmsltls pour~ les ponts, et les~ 
pour déci,,,er les troupes qW tentent de tra~ à gi.té, 
Des cmtôns ennemis, placés au nord, vous Interdisent 
en reaianche tout ~t Gins cette direction. 

Cette unité de cavalerie attaquait un groupe de oanons. 
En tnwersant le gué, eJJe a été immobilisée., en plein 
dans la ligne de mire de ces mêmes canollS. L'ennemi 
a été défait, mais les perla sont très lourdes. 

Les troupes de Napoléon,en Infériorité numérique 
attaquent Waore, défendue par les Prussiens. Leur 
position n 'est en fait pas si mauuaise, si vous arrivez 
à bloquer les voies d 'accés. 

15 )lJl'W 

""181 5~-
:fretttft 
w.rsus 

'Pr1.t.s~iutts 

Appréciez bien les forces en présence avant d 'e 
lancer votre offensive. Neutraliser les canons 
ennemis ne suffit pas, il faut aussi que les vôtres 
restent o,,ératlonne111. Gardez une ou deux unités de 
cavalerie en réseroe. 

C 'est sur cette carte que voua pouves, au début du jeu, choisir la campagne que voua allu effectuer. 
Quatre bataille• sont historiques, et deux autres aont fictives. Elles ont été ajoutées pour voir •Ce qu 

se serait passé si •.. •. 
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La Qc>cumemation est complète 
mais te l!illA est si com~ex~ que, de ~oute 
façon,'ll faudra plus rsJours pour en 

àbOrder toutes es fàœttes . 

.JOUABIUl'E 
ie est excellente, et mixe avec 

te clavier et la souris.. La lenteur 
éaction, lors des scrollirlgs par 

exemple, eSt en revanche genante. 

DUREE DEVIE 

11 o'Y açert~ ~ue six.campagnes, mais 
·~~e"Qe îeu,..~ ~ cha:que fois très 

imoortante. vv,mptez q1.1eJciues 
cefflàil'les d'heures pour en fairè le tour. .. . . 

) f,· , ' ' ' 
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0/ ACTION 
10 PLATES-FORMES 

SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE 
REFLEXION 
SPORT 
3D 

• 

• 

•• 

ACTION ET SIMULATION, 
VOICI UN llU COMPLET, MAIS 
QUI N'IXCILU DANS AUCUN 
DOMAINE EN PARTICULIER. 

POUR AMATEURS DE HOCKEY. 

Les animatiops Dour I~ buts et les 
fautes spnt !tQ!"éatiles. Stnon le scrolling 

et l'antrriatièin sont un !>el! trQp lents 
pour que les matchs soiént interessants. 

,b\USIQUE 
A part le& èètites ffiél~ies P.f:Oprés aux 

matchs'd~ hoc;:kcw onk ! honk Q, 
nen à S1Q aler. 

BRUITAGES 
Patins qui .c~nt, cro~ qui 

s'entrechoi:iuent et Joueurs qui grpgn~nt, 
tout estb., là. POdu(~arre ~evivre la ckhaucte 

a111 iance es parties de hoc ey. 

PRISE EN MAIN 
manuel est assez nébuleux, mais fort 

reusemeot il expli~e les règles du 
key, qui sans. pel auraienfparu 

, compllqu s. , 
' 



TESTE PAR JEAN-LOUP JOVANOVIC 
War in tlte Gulf est un remake de feam Yanlcee, 
qui prend place pendant la guerre du Golfe. Si, 
techniquement, il est encore meilleur que l'original, 
il souffre cl' une difficulté rebutante. Dommage ••• 

e nombreux simulateurs aériens 
ont déjà évolué dans le cadre, 
apparemment prisé, de la guerre 
du Golfe. Si vous êtes un amateur de 
guerres contemporaines, War in the 
Gulf vous permettra de découvrir la 

part terrestre de cette campagne. Comme dans 

son prédécesseur, Team Yankee, vous dirigez, 
en temps réel, quatre unités de seize tanks. 
Les tanks ne se pilotent pas directement; En 
effet, vous sélectionnez la destination sur la carte 
et la vitesse, puis l'unité se déplace toute seule. 
Pendant ce temps, de la tourelle, vous en profi­
tez pour canarder tous les tanks ennemis qui 



1EAM YAN&VSYARIN GlU 
Parmi les nombreux jeux édités par Empire, Team Yankee est 
sans conteste mon préféré. Complex~, il proposait de cc>ntr61er 
"CIUatre group~s dé quatre tanks dans une suite cJe missions à ia 

Ho f Ho ! Si les deux premières unités 
sont encore en bon état, il n 'en va pas de 
même pour les deux autres ... Pas grave, 

c'est le contribuable américain qui paie ! 

difficu(té parfaitement 
dosée. Cette progressivité 
de Team Yankee est, outre 
le terrain (qui n'a en fait que 
peu d'importance), la prin-- · 
cipale différence entre les 
deux jeux. conclusion : avec 
un niveau dè difficulté 
moins élevé, War in the Gulf 
aurait été excellent. 

passent à votre portée. Au début de la mis­
sion, «construisez,, votre équipe en achetant 
les tanks et les munitiens, sans oubliér que 
vous disposez de fonds limités. 
Au départ, trois terrains de manœuvre sont 
proposés, réunis dans une mini-campagne 
pour la libération d'une île fictive. 
La représentation associe avec bon­
heur 30 vectorielle (te rrains, bâti­
ments) et bitmaps (forêts, flammes des 
gazoducs, téµlks •. • ). Si les bruitages sont de 
circonstance (tirs divers), il est toutefois regret­
table qu'ils soient 
aussi peu variés. 
Un p eu de 
musique n'aurait 
sans doute pas 
été désagréable, 
ma\s l'ambiance 
est assez bien 
rendue pour que 
l' on p uisse 
presque pardon­
ner cet oubli. Le 
contrôle se fait 
à la souris ou au 
clavier, et l'ergo­
nomie e st très 
b ie n pensée . 
Enfin , Il est pos­
sible de passer 
instantanément 
d ' un e unité à 
l ' au t re , ou 
encore de la vue 
«4 écrans» à la 
vue « 1 écran», 
par u n simple 
clic sur la touche 
de fonction . 

Editeur: Empire. 
Distr ibuteur : lnnelec. 
Conception : S.W. 
Green , Kevin R. Ayre. 
Programmation : 
S.W. Green, Ed A.H. 
Graphismes : Kevin 
R. Ayre. 

VERSION 
La version PC est dis­
ponible en anglais. 
Aucune autre version 
n'est annoncée. 

TESTE SUR 
PC 486 DX 33 avec 8 
Mo de RAM, une 
carte sonore Sound 
Blaster Pro. 

MATERIEL 
NECESSAIRE 

PC 286 ou+. 
Mémoire : 1 Mo. Ins­
tallation disque dur : 
obligatoire. Espace 
requis : environ 1,5 
Mo. Carte sonore : 
Ad Lib. Contrôle : 
Clavier, souris. 
Média: 1 disquette 
HD. Jeu en anglais. 
Manuel en anglais. 
Protection : par des­
sin dans le manuel. 
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Depuis plusieurs mois, nous aHendions avec 
impatience la nouvelle création de Dynamix. 
Deux « bêtas » successives nous avaient permis 
d'apprécier d'abord la quallté des graphismes et 
de l'ergonomie, ,puis celle des éléments du scénario. 

~~ 8efray•I af Krondor est fini, il est bien là., et Il est 
mieux encore que nous ne l'imaginions. Dynamix 
nous offre un ieu inhabituel, mélange subtil de. livre 
interactif et de ieu, dont le scénario «béton» est mis 
en valeur par des graphismes superbes. 
Un vent nouveau souffle sur le ieu de rôle ••• 

TESTE PAlll JEAN·LOUP JOY.ANOVIC 

aga médiévale fantastique en trois volumes, signée Raymond E. 
Feist, War of the Rift a eu un énorme succès dans les pays 
anglo-saxons, mais n 'a jamais été traduit en français. Pour 
mettre en scène cet univers peuplé d'elfes, de magi­
ciens et de dragons, Dynamix a développé un jeu entiè­
rement nouveau, mélange d'Underworld pour les déplace­

ments et de Strike Commander pour le •mapping» des terrains. Le 
scénario se divise en chapitres, qui sont autant de missions. 
Dans la première, vous dirigez le seigneur Locklear et un jeune mage, 
Owyn, qui ont pour mission d'escorter un elfe noir, Gdrath, jusqu'à la 
capitale. Les elfes noirs ont, de tout temps, été les ennemis des humains 
et des elfes. Gorath aurait-il changé de camp ? En fait, il veut prévenir le 
roi qu'une guerre se prépare. 
Evidemment, les adeptes du Mal ne l'entendent pas de cette oreille; ils 
essaieront par tous les moyens d 'arrêter le trio. Ainsi commence une 
aventure qui les baladera aux quatre coins le royaume. 

•' .. 
Betrayal est un mélange original de livre interactif et de jeu de 
rôle (avec caracté1istiques1 combats et points de vie). Chaque épisode suit 
une trame, avec un but, des ennemis et des amis, mais en dehors de cela , 
le joueur est totalement libre. Pour aller à Krondor, il peut suivre le chemin 
de la côte, faire un détour par la montagne ou passer dans la forêt magique. 
Les personnages, définis par la machine, évoluent au cours de l'aventure. 
Ils disposent de caractéristiques données en pourcentage, et de points de 
vie obtenus par différence entre leur santé et leur fatigue. La magie est ori­
ginale (elle consomme fatigue et santé), très puissante mais aussi très dan­
gereuse. L'imsemble est cohérent et l'ambiance réellemen\ fêérique :« 
Graphiquement, Betrayal est une réus$ite. Les terrains sont répté­
sentés en 3D !mais le sol sur lequel vous marchez est plat), et de~ ?ex­
tures leur sont appliquées. C'est superbe. La musique n'accompagne que 
certains moments précis du jeu, et de très nombreux bruitages ponctuent 
toutes vos actions. Betrayal peut se manier entièrement à la souris, cepen­
dant le clavier est plus pratique pour les déplacements. 

Betrayal mélange des 
techniques graphiques 
différentes. Le sol, les 
montagnes et les blltlmehts 
som constitués de 3P surface 
pleine, puis une couche de 
texture est appliquée. 
Les arbres, corps, coffres, 
sont des images bitmap qui 
sont ensuite ajoutées au 
décors. L 'ensemble est, 



Locldeor Cond1hon 
normol 

Speed ~ 



BETRAYAL AT KRONDOR 
FA~CE ·A , BARP~.5 TALE 
Betrayal se rappTQche par l'esprit de l'antédiluvien Bard's Tale, 
mais il en est très éloigné pour ce qui est des graphismes et du 
mode de déplacement. Comme Bard's Tale, Betrayal possède 
cette pointe de .génie qui fait les grands jeux et, comme Bard's 
Tal~ il aurà sans a"ct..m doute d~ supporters pà$Sionnés. A pro­
pos, si vous lisez l'anglais et que vous pouvez vous procurer les 
trois tomes de la saga, n'hésitez pas. Malgré quelques lon­
gueurs, c'est vraiment très bon. 

MARJ<US 
Rë\ce: Elf 
Cl;:iss: Bar<l 
St: 12 I Q: 9 
D><: 14 Cn: 10 
Lk: 6 HP: 20 
Lvl: 2 SpPt: 0 
E><rer: 2 03 0 
Go d: 0 

<.POOL GOLD) 
( TRADE GOLD) \ 
( CONT mu E) • 





VERSION 
La version PC est 
attendpe pour le courant 
du mois de juin. Aucune 
autre version n 'est 

TESTE SUR 
PC 486 DX 33 avec 8 Mo 
de RAM, une carte 
sonore Sound Blaster 
Pro, souris. 

MATERIEL 
NECESSAIRE 
386 SX minimum (486 
conseillé). Mémoire : 
1 Mo {2 Mo ou plus 
conseillés). Installation 
disque dur : obligatoire. 
Espace requis : 1 5 Mo/ " 
plus 400 Ko par 
sauvegarde. Carte 
sonore : Adlib, Sound 
Blaster, Roland. Contrôle: 
clavier, souris 
(recommandée). Média : 
7 disquettes 3"1/2 HD. 
Jeu en anglais. Pas de 
manuel avec cette 
uprérelease ... Pro tection 
par dongle. 

DEPASSANT TOUTES LES 
ESPERANCES, 811'UYA1 Af 

KRONDOR S!DUIRA TOUS LES 
AMATEURS DE JEUX DE ROLES 
EN QUETE l,)'UN JEU ORIGI~!. 

GRAPHISMES· 
3D mappée,. personna®.s dig~lisés, 

dessins superbes ... 'R1e.n a dire, 
Betraya/ at Kiondor est vraiment beau ! 

Bruits d'oiseayx, de grillons, choc des 
· éP.ée!! sort&;;q41_fusent. .. ~eul.r~ret: 

les bru1fages qui Illustrent l l:jmehorat1on 
d'une caraèt~ristique sont madaptéS. 

PRISE EN MAIN 
La sé(luence d'introduction est vraiment 
superbe et la présentation mélange livre 
ef film. Je n'ai pas pu juger du manuel. 

JOUABIUŒ 
L'ergonomie ~d ~bonne, mai.s néçessite 

une phase 'adaptation. certaines 
commandes auraient gagné à être plus 

facUement accessibles. . . 



TESTE PAR JACQUES HARBONN 

Micro prose 
avait réussi 
un coup cle 
maitre avec 
ReJC Ne•ular, 
baffant 

Sierra et LucasArls sur 
leur propre terrain. 
Return of tlte ,.,,antom 
est moins exceptlonnel 
(scénario moins cléllrant, 
moins humoristique), 
mais Il n'en demeure pas 
moins un excellent leu 
cl' aventures animé, bien 
fait et menant à profit 
les nouvelles techniques 
d'images (cllgltallsatlons 
animées retravalllées). 

'histoire est basée sur le best­
seller de Gaston Leroux : •le 
Fantôme de l'Opéra•, dont il 
cons titue une s uite. Nous 
sommes en 1993 et vous incarnez 

Ri._,... •-lllllllllllrRaoul Montaud, enquêtelO' de la P.J. 
et assidu du Palais Garnier. Ce soir, c'est la pre­
mière de Don Juan Triomphant, l'opéra qui 

D~~ll serait dû à la plume d'Erik, le •fantôme de 
l!·.it--m•i l'Opéra", personnage énigmatique, condamné 

à porter un masque dès sa naissance pour cacher 
ses affreuses déformations. Adulte, il révéla son 

1·:<11ill""'Oll1111 génie dans l'architecture et la musique, vivant 
en reclus dans les catacombes humides de 
!'Opéra jusqu'à sa mort mystérieuse. On n'avait 

.,."L---'•• plus entendu parler de lUi, mais ce soir, le monu­
mental lustre s'abat sur les spectateurs. Le direc­
teur vous demande d'enquêter sur cette affaire. 
Cette aventure animée reprend très fidè­
lement le principe de Rex Nebular. La plus 
grande partie de lécran est dévolue à la repré­
sentation graphique, le bas étant réservé aux 

mots-dés, qui peuvent être combinés à des objets 

du décor et/ou de l'inventaire pour réaliser des 
actions complexes. L'aventure peut se pratiquer 
à deux niveaux de difficulté, Je premier destiné 
aux débutants, le second offrant des énigmes 
autrement plus complexes. Dans un premier 
temps, vous allez «visiteP toutes les pièces de 
l'Opéra accessibles et surtout questionner les 
personnages de rencontre. Vous pourrez mener 
les débats en choisissant votre réponse parmi 
celles proposées. Ces dialogues sont capitaux 
pour reconstituer l'histoire. Vous apprendrez 
ainsi peu à peu les liens étranges qui unissent 
certains personnages de 1993 avec leurs homo­
logues de 1881 Vous rencontrerez le fantôme­
pour un court duel, au terme duquel vous vous 
retrouverez transporté en 1881 1 Vous pourrez 
alors pénétrer dans son repaire sous !'Opéra 
pour Je combattre et sauver ainsi la belle Chris­
tine. Pour faciliter votre progression, le pro· 
gramme conserve jusqu'à 99 sauvegardes, cha­
cune avec son nom propre. 





La balade dan• la cintra n•ai poa dangeNUN (Mm/ excepdon 1). el uoua pen11elfN. qui plu ai. de 
décou.,rlr de nomh- ohjeù. 



fRUrtAGES 
On a cert®;J:lroit à quelques· bruit:>' cte 

pas, etbnu~es d'ouverwre de: pertes, 
- mais':'~ble reste b1en>pàuvn:i.-



• • • • 
• • llESllE PA JEAN-1.0UP JOVANOVr-C • 

Le leu vidéo 
érotique, 
depuis 
les débuts 

de la micro ludique est 
une institution au Japon. 
Dans les pays occidentaux, 
hormis quelques strip· • 
pockers et quelques leux 
contenant deux ou trois 
images un peu osées, 
c'était, lusqu' à présent, 
le vide absolu. Cette 

• • • 
lacune est enfin comblée, • 
avec Colira Mission,de la 
toute nouvelle société 
américaine Megatech. 
Attention, ce leu est • ~~s~~ à côté de la maison de Faith, vous trouverez un collectionneur de photos érotiques et de lingerie 

féminine. Chaque fols que vous lui rapporterez un sous-vêtement féminin, « classé X » (R·Rated) 

1v.0 \ \. •••••• • . . . ... .. ... . 
~-...... obra City était une jolie petite ville, la dernière fois 

que vous y êtes venu. Une ancienne camarade de collège 
vous appelle au secours : les jeunes femmes disparaissent 
mystérieusement, et une de ses amies fait partie du lot. Le 
meilleur détective privé de Floride (c' est du moins votre 
opinion) ne peut que répondre à cet appel ! A votre arrivée, 

vous vous rendez immédiatement compte que quelque chose ne tourne pas 
rond. Alors que vous jetiez un œil innocent dans une lunette providen­
tiellement dirigée vers une plage nudiste, vous êtes agressé par trois loubards. 

il vous donnera une image telle que celle-ci . 

• ••• • 
taine de thèmes musicaux et de bruitages en tous genres (dont certains très 
suggestifs). Le contrôle se fait à la souris et/ou au clavier, et se révèle 
particulièrement réussi : vous cliquez à un endroit de l'écran, et les deux 
héros s'y rendent par le meilleur chemin. Un clic droit et un menu appa­
rai1, lui-même subdivisé en sous-menus. Charger ou sauvegarder, utiliser un 
objet ou regarder la carte s'effectue ainsi très facilement. De nombreuses 
options sont disponibles, pour le son ou la transition entre deux images. Tout 
au plus peut-on regretter que les fondus ne puissent pas être désactivés ; 
c'est un combat assez lassant. 

• 

1 

1 

1 

• 
1 

u 

C'est le début d 'une aventure longue et corn- - 1'"'-- ..::...:.---- --=--=---'-'---'-------- --'--....:.....:- ---':....:.._- -'-"---- ::.....:..- -=-..;..____, 

plexe, qui vous fera visiter les cinq parties de l'ûe 
et combattre des hordes de méchants. • 
Cobra City est un jeu de rôle. Vous dirigez 
J.R. Knight et Faith Watson, dans une ville 
envahie par la violence et le sexe. Le scénario 
est particulièrement linéraire, mais d 'une diffi­
culté suffisamment bien dosée pour que vous pro­
gressiez régulièrement. Il y a néanmoins quelques • 
passages délicats, qui peuvent vous bloquer de· 
longues heures. Les déplacements dans la ville 
sont assez moches (vous pouvez d'ailleurs vous : 
en faire une idée sur les photos), mais les combats 
et les scènes grivoises sont en revanche particu- B 
lièrement réussis (graphismes haute résolution 
640 x 480 en 16 couleurs). 
L'humour est présent à chaque étape ainsi 
que les jolis minois au graphisme typique­
ment japonais (cheveux bleus, roses ou verts, 
grands yeux poupins, etc.). Tout cela donne une 
ambiance très àgréable, rehaussée de surcroît 

2 MINUFIS Dl JIU 

n1~ la <!eh•. • •MU ••• h•••teA l•lu• lot.\., •nU or rtoth\.111. 
T·Îrl~ 1s1 .. ; rs •••H ... u11: • ,.,.1•uo or ••l\l • ro k•4rd 
H•l~t111ee. li•e•••~ u..•s 411i11-,~ ,.,.,.. tlu• ,..,~•h••• the os 1o•or.H«.•l 
llH•.S lthte ••it•\ Ue •• •ilhl • •tUI• Cùhlti Cii\ 

Faith, votre camarade de collège, fait appel à vous. 
Son amie Donna a disparu, comme de nombreuses 
autres jeunes femmes de Cobra City. Vous vous 
mettez donc en route pour cette fie paradisiaque, 
situ.ée quelque part au large de la Aorlde •.. 

-.; 1 r , J" l 1 1 1 1 • s 

Vous v.oilà à pied. d 'œuvre. Personne ne vous 
attend, e.t vous allez devoir trouver le chemin de la 
maison de Faith tout seul. Cela ne vous laisse que 
plus de temps pour constater la médiocre qualité 
des graphismes de la partie déplacement •.. 

par une bande sonore composée d'une cinquan- ·.-.·•....,-,...--,---------..,......-----.-----,-...,.....------------..--:-:-.....,--:-~ 

- - .;:;~ --:ï:.-----



• 
• 
• 
• • • • 



de jeunes femmes , 
comme Steffle, des 
pattes des marchands 
d 'esclaves. Sa manière 
de vous remercier est 
des plus agréables. 
Cette phase d'érotisme 
«Ïnteroctif• demande un 
peu de stratégie et un 
minimum de maté-riel 
si vous désirez par-venir 
à sa conclusion ... 



-- ------ - --- .. 
Cobra City est divisé en cinq zones : Central Cobra (votre 
point de départ), West Cobra, South Cobra, Est Cobra et le • 

• • Cimetière. Fist est un sous-fifre du grand m échant d 'Est 
Cobra, qui se révèlera être un robot dément. . . ... . . . . . ... . . ... .... . . . 

~-= :-: -: :-: 
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0/ ACTION •• 
/0 PLA TES-FORMES 

SIMULATION 
AVENTURE 
ROLE 
REF!-EXION • 
SPORT 

··.30 

COBRA 
MISSION 

YOltA UN PETIT JEU, DONT 
LE SEUL BUT EST LA DETENTE 

DU JOUEUR (À DEFAUT DE 
LA JOUEUSE). n PUIS, US 

GRAPHlSMES SONT MIGNONS ••• 

Si les images fi\es, les çolJlbals et les 
quelques scenes amm~ sont 

superbe,S, les pt:Jases de déplaçement 
auraJent pu etre plus so1gnees. 

ANIMATION 
Il y a somme toute fort peu d'animations, 

et elles n'ont de toute façon rien 
t:l'~xtraordinaire. 

MUSIQUE 
Je suis franchement impressionné par 
le nombre et la qualité des musiques 

qui accompagnent ce jeu. Bravo ! · 

BRUITAGES 
D'un ç:ôtédes «pan .. , cczap"h"bQum", 

de 1 autre des «mmm», «O OUI"··· 
·Sympa, mais peut mieux faire .•. 

PRISE EN MAIN 
L'entrée dans le jeu ne pose aucun 
probleme, -si vous avez au Rréalable 

jeté un œil (même distrait} sur la 
documentation ... 

JOUABllllE 
L'ergonomie à la souris èst vr~iment 

excellente : toutes les fonctions 
sont accessibles d'une simple 

paire de «clics». 

~DUREE DE VIE 

Si les imagés c~uines tiendrQnt les 
am,P.teurs en haleine, d'autres nsguent 
d'.etre reQ.utés, voir cl;loq1.,1és. Et 1e ne 

sws pas ~yr qu~ le scenano, malgré sa 
qualite, siJffise à compenser ... 



Le Mac se prête au ieu ! 
Avec King's Quest VI, 
dernier en date de la 
série, Sierra entend 
bien faire de la 
« pomme » une machine 
ludique à part entière. 
Encore quelques 
adaptations de ceHe 
qualité, et on ne pourra 
ploa accuser le Mac 
cl' être « mauvais 
ioueur » · ! 

ierra n'en est pas à son pre­
mier essai sur Macintosh; 
Willy Beamish, Stellar 7, Lei-

terre ;fconnue, le mince Alexander part à la c,mquête de sa prom~, la' belle Casslma. La princesse 
. t retenuQ, prisonnlère par un v izir f é lon. Vol's avez dit Prince ... of Persla ? 

sure Suit Larry I et V, Space King's Quest, que l'on soit roi ou prince, on 
Quest I et IV, Rise of the Dra- se retrouve toujours au début de l'aventure 
gon, tous ces jeux ont déjà été sans un sou en poche et haï de tous. 

adaptés avec plus ou moins de succès. L'édi- Une fenêtre et une souris. King's Quest 
teur semble donc convaincu de l'avenir du VI se joue à la souris. Celle-ci permet d'inter-
Macintosh en tant que machine ludique. vènir avec la fenêtre de jeu en utilisant le 
L'arrivée de Kïng's Quest VI, quelques mois même système de menus que sur la version 
à peine après sa sortie sur PC, lui donne 'J~iillll 
peut-être raison. J;; 

King's Ques t VI est certainement la 
plus belle aventure de la série. Son pres­
tige garantit la qualité du jeu sur Macintosh. 
L'aventure fait suite à King's Quest V (quelle 
logique implacable!). Désespéré d'êtte séparé 
de la princesse Cassima, le prince Alexan­
der décide d'affréter un navire pour aller cher- • 
cher sa belle. Comme lès héros vivent toujour5 

"·~--• des situations périlleuses (ce qui leur permet 
d'ailleurs d 'accomplir çles actes de bravoure, 
bref, d'être des héros), notre brave prince 
fait naufrage, à peine arrivé, en vue du 
royaume de Cassima, la contrée des îles ver­
doyantes. Car c'est une constante dans les 

PC. Cependant, la souris ne disposant que 
d'un seul bouton, il faut actionner à chaque 
fois les icônes d 'action (les raccourcis clavier 
sont pratiques). La fenêtre de jeu est para­
métrable : trois tailles à régler selon la puis­
sance de votre Macintosh pour que le jeu 
reste rapide. 



Contrairement aux habitudes, le prince ne sera 
pas reçu avec les honneurs dus à son rang. Il faut 
dire qu'avec des gardiens de la race des canidés, 
pas étonnant qi,. '11 soit accueilli comme un chien ! 

King's Quest VI 
est disponible sur 
Macintosh couleur 
et PC compatibles. 

Editeur : Sierra On Line. 
Distributeur : Ubi Soft. 
Conception : Roberta 
Williams, Jane Jensen. 
Programmation : Robert W. 
Lindsley. Graphismes : 
William D. Skirvin. Musique ; 
Chris Braymen. 

TESTE SUR 
Macintosh llsi couleur avec 8 
Mode RAM. 

MATERIEL 
NECESSAIRE 

Machine : Macintosh couleur 
1256). Système : 7.0 ou 
supérieur, Mémoire : 
4 Mo de RAM. Espace 
disque dur : 25 Mo. Média ; 
9 disquettes 3" 112 HD. 
Contrôle : souris. Manuel en 
anglais. Jeu en anglais. 

65~0 
~ 

' ;.:· 

ADAPTE DU JEU PC,­
KING'S QUfSf. VI PERMET DE 
RETROUVER SUR MACIRIOSH 
L'AMBIANCE MAGIQUE DIS 

AVENTURES SIERR4 

La P.atience est une vert1,1, King's Ouest 
VI la cultive! Plus s~eusement, 

. .-: . l'animatioo e.st a~ez nte mais cela 
~ · teste ioua e. · ' 

O NlUSICMJE 

89 ~ Qvel tçilent ! Le compositeur noµs qffre 
;;<i. ;;11;. de trèS bons moménts et la capacité 

sonore du Macintosh est àla bauteur. 

75~ 

BRUrrAGES 
Assez discrets. l'acc.ent a été mis. $Ur 

ll')s musiques dans King's Quest VI. ... .. . ~ 

PRISE EN NlAIN 
Le manuel,l?ous forine de joymal-de 
· bord èst 6riginart1nstalration sur 

disque dur est très simple. 



91 

r 

Darlcside of Xeen est le dernier volet de 
la saga des Migllt and Magic. Rien de 
changé dans la méthode par rapport aux 
deux épisodes précédents. Le ieu est 
touiours aussi beau et le scénario est 

liHéralement biblique .. si vous êtes un amoureux de 
Migllt and Magic, surtout ne ratez pas le final de 
ceffe épopée fantastique. 

e Might and Mag ic 1 à 
DarkSide of Xeen ~ une 
longue histoire. La saga des 
Might & Magic fait partie, avec 
Ultima et Wizardry, de ces rares 
jeux dont Je scénario s'étend su.r 

plusieurs épisodes. Dans le dernier, vous aiderez 
Corak à mettre un terme final aux agissements de 
sa némésis Sheltem e t vous découvr irez 
l'incroyable origine du monde de Xeen. Résoudre 
enfin tous les mystères qui planaient sur les pré­
cédentes aventures, croyez-moi, ça vaut le détour! 
Le moteur de jeu n'a pas changé, pour le 
meilleur et pour le pire. Et c'est tant mieux car 
pour ce qui est du pire, il se limite à quelques 
chargements intempestifs lors des explorations en 
extérieur. Les graphismes, toujours aussi 
beaux.sont axés autour des quatre éléments (eau, 
air, feu. terre), ce qui donne des paysages variés, 
des montagnes enneigées jusqu'aux magmas de 
lave incandescente. Le bestiaire des monstres 
est encore plus riche qu'à l'habitude. Entre les 
minotaures monstrueux, les dragons des nuages 
en phase et les annihilators, il faudra beaucoùp 
de ténacité pour rester en vie. 
Mode aventure et mode combat. C'est au 
choix. Le mode aventure met l'accent sur les 
énigmes tandis que l'autre privilégie les confron­
tations. Mais n'allez pas croire que le mode com­
bat soit pour les ramollos du ciboulot. 
Darkside of Xeen fait la part belle à 
l'aventure. Avant tout, c'est un jeu de rôle car 
on y retrouve tous les éléments classiques du 
genre : caractéristiques des personnages (force, 
agili té, intelligence, etc.), armes et armures, 
quêtes, sortilèges (78 sorts répartis entre les 
magiciens et les prêtres), professions et races 

légendaires. Les combats se déroulent selon un 
système de tour de jeu où l'ordre d 'action est 
déterminé par la rapidité des protagonistes. Des 
points d'expérience, gagnés au cours des 
batailles, permettent aux personnages de monter 
de.niveau, et de devenir plus puissants au fil du 
jeu. Le principe est " exploration + baston = 
points d'expérience». Heureusement, un nombre 
incroyable d'énigmes à résoudre font de Darkside 
of Xeen un jeu d'aventures à part entière. 

Les gammas gazers 
sévissent dans les 
régions volcaniques. 
A vant de les affron ter, 
j etez un sortilège de 
protection contre les 
éléments. Ou alors, 
f aites comme moi : 
montez jusqu 'au 
50 e niveau. 

Ces d ragons sont les 
band its de la rou te des 

nuages. Si vous refusez de 
payer la «taxe•, Ils vous 
attaqueront sans pitié. 

Mart Menier 



Cette elfe tatouée de rûnes est la gardienne des tours magiques. Pour entrer, il est nécessaire de 
posséder la bonne clé-



L'annihilator est un robot très difficile à 
vaincre. Comme toujours, la technologie n'est 
pas absente dans la série des Might & magic. 



Dans le désert les rocliers parlent. Si 
vous résolvez leur énigme, voüs 

deviendrez leur ami. Il v a beaucoup 
d 'énigmes de ce genre dans 

DarkSide of Xeen. 

Undenoorld,uneréférence. 

Les minotaures 
sont dans le 
donjon des âmes 
p erdues. Leur 
massue magique 
accélère le 
vieillissement de 
vos personnages et 
en plus, elle fait 
très très mal ! BRUITAGES 

Diversité est le mot d'ordre. Les · 
attaques dè mpnstres sont ponctuées 

de son~differents, a.vec dèS1'âle.$;­
d'agonie o~ des cns de fureur. · 

PRISE EN MAIN 
Un manuel.bien fait. une introduction 
superbe et toujo~ m;ignifi~ 

carte fournie avec le 1eu. 
s , i 

. > :~ ~' 



TILT., 
. CHAQUE SEMAINE DES CADEAUX A GAGNER . 

·. \\(,()\)\\~ f. 
~ n_ ~~<.\ tO ~n\\\Q\t. , 
v\\t' • ~ ~\\t'Y. . ,:. , .. 

. :le. c,\\i~1\0 j\ vos piNCEAiJx, , 
\l~ ' • ' 

~~us le haut 
\:lpatronnage du 

INISTERE DE L 'EDUGATlOtV 
A TIONALE, de la CULTURE' et. L'INA'; -

. A . lGRO KID'S,lance un grand,c<>,ncours de 
téré<J,tion graphique~ en collaboration avec · 
fJ;ll:.T et CONSOLES +. Deux catégories sont en 
lice : les «juniors» (de 0 à 15 ans} pourront 
travailler sur tous supports, les «Seniors» (à 
partir de 16 ans) devront absolum'ent propo­
ser des créations assistées par ordinateur. 

. réatczurs, 
Ellll~YCZl-~OUS ·~ .. 
vos f an11nes. 

Micro Kid's est pr~_uit par Fronce 3 et les productions Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en collai 

,,.\Jil .... Olllllli.1 ..... "WL-...-..... --r 
111CROLOJSIRS 



DES CONSO~ES, DES JEUX, DES «GOODIES» ... 

Tout 
, sur l'actualité 

consoles et micros, des 
reportages, des interviews, 

ainsi que le match des cham­
pions, le fanzine de la semaine, 

des démos,et les mascottes sélec­
tionnées pour le grand concours de 
création graphique. Vous y retrou­
verez les plus célèbres program­
meurs, graphistes, scénaristes et 

journalistes de l'univers ! 

os Oémo~ t nous intczrczssczn . 
Pour participer aux concours or9anisés par MICRO KID'S, 
renvoyez ce bon à : Tilt Micro Kti::l's, 9-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 
75754 Paris Cedex 15. 

Je désire participer au match des champions : , 
. Nom: .......... , ..................... Prénom: ......................... Age: ....... . 
.Ad.resse. ; ......................... ........ " .................... ~· .••. -................ ·: ................. ... . 

ëëêië:i>ôs1:ai ·:·:: ::: :: : : :: : : · viiië ·=· ·:::::::::::.:·:::::::.:·:: ·~::::::: :::: ::::::::: :: : : .. 
Machine ~ ...................... -...................... .......... . 

-ation avec les équipes de Tilt Consoles+ et PC review, avec le soutien de Micromonia, du C.N.C. et du ministère de la Culture. 
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Le premier 
niveau de Cadaver, 
fingers in the nose ... 
C'est à la fin de ce 
VRAC. Vous venez, 
dans les pages 
précédentes, de 
déguster des plans 
haut en couleurs ... 
Voici venu le temps 
de poser toutes les 
questions qui se 
rapportent aux plus 
grands hits 
des Maîtres de 
l~venture et de 
résoudre les 
énigmes les plus cor­
sées ... DUltima 7 à 
Gobliins 3 en volant 
par X-Wing, le MIB 
vous salue! 
J'attends avec impa­
tience votre courrier. 
Toutes les solutions 
complètes, les plans 
et les codes seront 
toujours les 
bienvenus! 
Amis du Message, 
bonnes vacances 
et à la prochaine ! 

Olivier Hautefeuille 

sos .• ~SO·S.-•• so 
PHl,IPPE 

Avis à tous les X-Wing men ! Nom­
breux sont ceux (et j'en fais par­
tie) qui pensent que ce jeu est trop 
dur. Pour contrer ce handicap, 
voici une véritable mégastuce qui 
vous permettra de réduire consi­
dérablement votre consommation 
d 'aspirines ! 
Lors des Tod, beaucoup de missions vous font voler 
avec des Wingmen (coéquipiers). Si ce ne sont pas de 
bons pilotes (c'est le cas de tous ceux qui sont sélec­
tionnés par défaut), il se feront abattre en moins de 
deux, ou tireront partout , sauf là où il faut ! La bidouille 
qui suit fera de vos Wingmen de haut-gradés de niveau 
Top-Ace. Vous allez très vite voir la différence ... 
Pour cela, il vous faut un éditeur hexadécimal, style 
PCtools. 
- Créez un nouveau pilote à partir du tableau de regis­
tration, ou dupliquez le vôtre sous un autre nom. 
- Lancez PCtools et sélectionnez le fichier correspon­
dant à ce nouveau pilote O'extension des fichiers pilote 
est .PLT). Dans le menu Fichier, sélectionnez la com­
mande Modifier un fichier, puis le mode hexadécimal. 
Appuyez sur F7 pour pouvoir éditer. N'oubliez pas 
que l'hexa du début d'un fichier est OO. 
Le grade du pilote. Il influencera grandement le 
niveau du pilote (Officer, Ace ... ). 
Placez-vous sur l'Hexa 03. Voici les différentes valeurs 
correspondant aux grades: 
OO: Fit Cadet 
01 : Fit Officer 
02: Lieutenant 
03: Captain 
04: Commander 
05: Général 
Le score. Celui des Tod: placez-vous sur l'Hexa 06. 
Plus vous en augmentez la valeur (ex : 03), plus le 
score est élevé. 
Les Trainings Level (niveau d'entraînement). Les 3 
Hexas 135, 136 et 137 correspondent aux levels des 
X-Wing, Y-Wing, A-Wing. Valeurs : 01 = niveau l ; 02 
= niveau 2; etc ... 
La valeur 08 entraînera l'obtention des badges cor­
respondant au vaisseau, et donc un excellent niveau du 
pilote. 
Les décorations. En voici quelques-unes, mais il ne 
s'agit pas des médailles. Placez-vous sur l'Hexa 17 et 
voici les différentes valeurs possibles : 
OO : rien 
01 : Kalidor Crescent 
02 : Bronze Cluster 
03 : Silver Talons 
04 : Silver Scimitar 
05 : Golden Wings 
06 : Diamond Eyes 
Lorsque vous avez terminé, appuyez sur F5 pour eme­
gistrer, puis quittez PCtools. Copiez autant de fois que 
nécessaire ce nouveau pilote dopé sous d'autres noms. 
Lancez X-Wing et admirez le travail ! Au cours des 

situations périlleuses (et il y en a beaucoup), n'hèsitez 
pas à appeler ces as du ciel à l'aide (Shift C). lls sont 
vraiment très efficaces. 
NB : lors de la sélection des Wingmen Ouste avant le 
décollage) et si vous venez tout juste de faire la bidouille, 
leur niveau Ace n 'apparaîtra pas encore. Laissez-les 
alors abattre des appareils ennemis. Un peu plus tard, 
le niveau Top-Ace apparaît. 
Ah, j'oubliais : contrairement à ce qu'avait annoncé 
Olivier (Tilt n' 114), le fait de modifier les paramètres 
par ESC lors d'un vol permet certes de terminer la 
mission, mais pas d'accéder à la suivante, du moins pas 
lors d'un Tod. Bonne chasse à tous! 

SPIRE, JHE DEVILS 
A tous les avatars qui tournent 
en rond dans le fabuleux 
Ultima 7 ... Voici quelques 
conseils très utiles pour avancer 

- à Jhelom : pour résoudre le problème du duel, il 
suffit de fabriquer un nouveau drapeau (allez voir Klif­
tin, l'armurier). 
- à Yew: allez à la prison, lire le livre sur les criminels 
recherchés. Kellin (ou Kreg) se trouve à l'abbaye de 
la fraternité (à côté de la prison). Sullivan est empri­
sonné dans le repaire de Crochet. 
- à Minoc : pariez avec Margareta Oa diseuse de bonne 
aventure, cela vous coûtera vingt pièces d'or), elle vous 
dira ce qu' il faut absolument faire dans votre quête. 
- à Moonglow : pour réveiller Penumbra, il faut poser 
un objet à côté de la plaque. Le premier est un marteau, 
puis un passe-partout. Ensuite, tout laisse penser à un 
miroir ... 
- à Skara brae : il est utile de posséder le sort de 
Seance afin de discuter avec tous les fantômes de la 
ville. Ils vont vous apprendre des choses très intéres­
santes sur cette cité et surtout sur Horance Oa liche 
qui occupe le forteresse au nord). 
- à Spektran : pour entrer dans le palajs du sultan, 
intéressez-vous au mur métallique. Pour l'ouvrir, il suf­
fit de s'avancer et, miracle, le mur descend, dévoilant 
une ouverture. Toutes les portes sont identiques. Mais 
attention à la statue dans le palais. li s'agit d'une har­
pie de pierre. Bon courage!!! 
- à Ambrosia (l'île se trouve au nord-est sur la carte) : 
allez explorer le souterrain au nord afin d'arriver dans 
une grotte où se trouve une hydre à trois têtes. Pour 
aller dans cette pièce, il suffit de cliquer (double clic) sur 
le mur afin d'ouvrir un passage secret. Derrière cette 
salle se trouve un couloir qui vous amène à la Cadde­
lite. Cette pierre vous servira à fabriquer des heaumes 
qui résisteront aux ondes maléfiques des différents 
générateurs. J 'ai pour ma part découvert trois géné­
rateurs : un au donjon Dumepris, un au donjon Dupe­
rie et le troisième à la Retraite de la Confrérie. Pour 
fabriquer les heaumes, il suffit d 'aller voir un maré­
chal-ferrant (à Minoc, par exemple). Un conseil pour 
transporter la Caddelite : partez léger !! ! 
Pour ouvrir la porte de la forteresse qui se trouve au 
milieu du lac, il faut agir de façon à ce que le ponton du 
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•• sos ... sos ... so 
bateau ne s'ouvre pas face à la porte. Sinon, il gênera 
l'avatar pour lancer le sort. 
- à Serpent's hold : allez dans la réserve de la taverne 
du château, cliquez sur la truite afin de découvrir une clé. 
Elle se trouve dans l'une des chambres, cachée sous une 
tonne de linge. Cette clé permet d'ouvrir l'armurerie et 
donc d'obtenir des armes magiques. 
Voici quelques sorts qu'il faut posséder : 
- Telekinesis {deuxième cercle): il permet d'actionner 
des leviers à distance. Utile à l' Antre des Boucaniers 
(Buccaneers den) pour actionner le levier, pour entrer 
dans le repaire de Crochet, qui se trouve dans l'autel de 
la Confrérie. 
- Protectorale (troisième cercle). 
- Hypersoin {quatrième cercle). 
- Clémagique (quatrième cercle). 
- Anti-champs {cinquième cercle) : il permet de désac-
tiver les champs magnétiques. 
Personnages a recruter {mis à part lolo) : 
- Jaana à Cove (guérisseuse). 
- Julia à Minoc. 
- Dupre à Jhelom (à la taverne, en train de prendre un 
pot). 
- Spark à T rinsic. 
- Tseramed dans la forêt de Yew (à l'ouest). 
- Sentri à Britain (salle d'entraînement à l'ouest, sud-
ouest). 
- Shamino à Britain (le soir, à la taverne du Sanglier 
Bleu). 
Le groupe ne peut être composé que de huit aventuriers 
(l'avatar compris). 
Comment augmenter ses caractéristiques ? 
Pour augmenter sa magie, aller à T erfin. Pour aug­
menter sa force, a ller à Vesper {Zaksam). Pour aug­
menter sa combativité, aller à Jhelom. 
L'apothicaire de Britain achète chaque fiole de venin 50 
pièces d 'or. Le joaillier de Britain vous prendra chaque 
pierre pour 30 pièces d 'or. 
Quels sont les trois navires les moins chers ? 
- Dragon's Breath : J ehanne à Serpent's Hold. 
- Nymphet : Russell à New Magincia. 
- Scalye : Gargan à T rinsic. 
Un dernier conseil, allez jeter un œil sur la carte signée 
El Ultimo, dans le Tilt 105. 
Bien, je vous laisse : il faut que j'y retourne ... Bye et bon 
courage!!! 

OUNGEON·MAN 
Salut ! Je suis nouveau dans 
cette rubrique. Pour Laurence 
et Bat Il, dans le jeu lshar ... li y 
a un moyen très simple de tuer 
le chevalier en fer blanc ... 

Place-toi à deux cases de lui pour qu'il ne puisse pas 
t'atteindre. Ensuite, arme tes magiciens avec des mis­
siles magiques, mains enflammées, éclairs 4 ou toutes 
magies d'attaque, puis lance sur l'ennemi tout ce que 
tu peux. S'il résiste encore, utilise cette technique : 

avance devant lui, frappe-le une fois, puis recule très vite 
pour qu' il ne te touche pas. Replace-toi à nouveau 
devant lui pour le frapper encore une fois, puis recule, 
et ainsi de suite. 
Pour tuer le géant, utilise la même technique, mais en 
te décalant sur la droite puis en revenant sur la gauche 
pour le frapper. Pour le monstre armé de dei.lx fléaux, 
il existe une technique très simple qui consiste à armer 
tes guerriers d'arcs et de flèches (20 par personnage au 
maximum). Si malgré tout il ne meurt pas, utilise la 
magie, toujours à distance pour ne pas te faire tou­
cher. Un conseil : méfie-toi du géant qui protège la 
tortue, à gauche après le pont. 
Pour moi, maintenant. Dans Shadowlands, je suis 
bloqué dans une salle à trois portes. Deux renferment 
des monstres, et l'autre est fermée à clé. 
En ouvrant les deux portes, avec de la lumière, les 
monstres arrivent mais je n 'arrive pas à les tuer tous. 
Que faut-il faire pour ouvrir la porte et détruire ces 
adversaires ? J 'ai peut-être oublié la clé ! Dans ce cas, 
où, where, qui, comment ?! 
Dans Harlequin, après Wonderland, André propose 
de sortir de Walk Accross the Roof Tops avec 49% ... 
Certes, mais comment ? 
Dans Megalomania, comment participer à la bataille 
principale ? · 
Salut, et à bientôt ! 

SPACE HERO 
Salut les gars! Tout d'abord, 
voilà un cheat-mode pour MST 
dans le jeu Shadow dancer : 

Pour avoir des crédits et des sorts illimités, fais pause 
et tape, en minuscules et en azerty, «give'e infinites». 
Quant à moi, je suis bloqué dans Body Blows : impos­
sible de battre Kossak ! Si vous avez des cheat-modes 
ou des conseils à me donner, venez à mon secours, par 
pitié !!! Merci d'avance. 
Voici quelques codes qui vous seront très utiles dans 
Superfrog sur Amiga. 
World 1 : 
deuxième niveau, Prairie=> code: 447464. 
Fin Prairie {quatrième niveau) => code: 747822. 
World 2 : 
deuxième niveau, Château => code : 446364. 
Fin Château (quatrième niveau) => code : 477444. 

__ .,,., 
SUPER DEFI 
Dans Goblilns 2; pour 
rite Prince 11ui n'arrive 
pas a affraper le ballon, 
voici Io solution : 

• décrocher le ballon 
coincé à l'aide dè Io 
pierre. 
• le petit garfon le 
prend et va à une 
fenêtre. 
• foire entrer Win clans 
ceffe maison. 
• le petit garfon· oppo­
roît à Io porte. 
• pendant l'apparition, 
foire emprunter à Fin la 
porte en haut à droite. 
• Fin sort derrière le 
911rfOn. 
• le ballon est récupéré. 
• donner le ballon au 
Baslceffeur. 

111 suife esf simple ... 
Bonne chance f 

Dans Super Monaco G.P. 
sur sr_: remplace 52 79 
OO OO 7D 41 par 3 J FC 
OO OJ 7D 41. 
Une 11uesfion à Krieg 
pour finir : comment 
fais-tu pour entrer clans 
le labo de Shorfgrey ? 
Merci cl' avance f 



~ •••••• 

Pour Indy 3000, dans 
Goblllns 2 , tu· peux 
affraper un cafard ••• 
Comment? Vollà: w 
tire .sur la langue, f 
passe dans l'oreille de 
gauclte puis, très vite, 
w va passer sa fête 
dans l'orifice en bas à 
gauclte, tandis que f 
va utlllser le gant 
dans le trou en bas à 
droite. 
Moi, fe n'arrive pas à 
peindre le cafard en 
coccinelle à l'armure· 
rie. Je crois qu'il 
serait llon aussi de 
meffre le gentlxir sur 
un cafard que le man• 
geur de cafards va 
allsorber. J'aimerais 
aussi savoir comment 
se procurer une bou­
leffe à fa ré~erve. W 
utilise le sel sur une 
bouleffe, f uflllse une 
punaise sur la caisse 
où est assis le culsl­
nfer mais w n'arrive 
pas à attraper la bou­
leffe profefée en l' air 
par ce dernier. Merci 
et llonne cltance f 

World 3 : 
premier niveau, Cirque => code : 343522. 
World 4 : 
deuxième niveau, Pyramide=> code : 818234. 
Fin Pyramide (quatrième niveau) => code : 298383. 
World 5: , 
troisième niveau, Glace=> code: 383772 . 
.. . et, ensuite, une surprise : un .Shoot' em up et un 
sixième monde: l'espace! 
World 6 : 
deuxième niveau, Espace => code: 981122. 
Fin Espace (quatrième niveau) => code: 398112. 
Bonnes découvertes à tous ! Good luck ! 

CAPfAIN BLOOD 
En réponse à Maud M.B dans 
The Simpsons V.S The Space 
Mutant. Il faut colorier tous les 
objets de couleur pourpre dont 
voici la liste : 

- Les poubelles. 
- L'affiche de cinéma : la bomber en sautant. 
- Les objets sous les fils à linge : marcher sur le fil 
pour faire tomber le linge dessus. 
- La bouche d 'incendie : la clé à molette servira à 
faire fonctionner la bouche d'incendie. L'eau giclera sur 
la marquise (ou auvent) de la porte du magasin et la fera 
changer de couleur. 
- Les pots de fleurs. 
- Le pot de peinture et le store : faire rouler la 
boule rouge et sauter dessus juste au-dessous du pot de 
peinture. La boule renversera le pot qui lui-même se 
déversera sur le store. 
- Les oiseaux : dans le magasin, se placer sur le 
rebord de la vitrine et jeter une bombe. Sur la statue : 
faire s'envoler l'oiseau en le touchant à l'aide d'une 
raquette. 
- Le fÙc : marcher sur la pelouse, le flic apparaît. Il n'y 
a plus qu'à le bomber. 
- Les fontaines . 
- L'enseigne de bowling : tirer dessus avec une 
raquette, et elle change de couleur. 
- Les fenêtres violettes de la maison de retraite : 
les toucher à l'aide d 'une raquette et elles s'ouvrent. 
Astuces: 
La cabine téléphonique : monte dessus, sélectionne 
une pièce de monnaie. Tu auras droit à une commu­
nication avec la taverne Moe's. Une fois l'appareil rac­
croché, il faut bomber la personne au pull violet qui se 
pointe. 

La clé : utilise la clé devant la porte de la maison se 
trouvant à droite de la cabine téléphonique. Tu te 
retroûveras devant la porte de la maison de retraite et 
vice versa.Le sifflet : vas siffler sous la dernière fenêtre 
de la dernière maison du niveau. Un retraité te lan­
cera des pièces. 
L'aimant : il te servira à truquer le jeu de la roue. 
Sélectionne l'aimant avant de lancer la roue (niveau 
trois). 
Vies cachées : tire une raquette sur le E central de 
l'enseigne du bâtiment à gauche de la maison de 
retraite. Il en tombera trois vies. 
Voilà, avec ça, no problemo. Good luck ! 

CHRIS10PHE 

MSr 
Salut à tous les tiltés et au 
MIB ! J'ai besoin d 'aide dans 
Legend of Kyrandia : 

Comment résoudre l'énigme des Birthstomes? 
Lesquelles faut-il prendre et dans quel ordre les mettre 
sur l'autel ? La combinaison reste+elle toujours la 
même? 
Dans Dunge on Master , quels personnages me 
conseillez-vous de prendre ? 
Pour Black Crypt, juste une précision au niveau 
quatre ... Les voleurs sont au nombre de deux. 
Lorsque vous y accédez, ne cherchez pas à les abattre: 
ils représentent votre unique moyen d'ouvrir les portes 
situées après le téléporteur que vous trouvez sur votre 
gauche en entrant dans le niveau quatre. 
Là, une plaque vous dit que l'eau des quatre fontaines 
vous donnera la vue. Comme l'a dit Shalafi dans un 
ancien Tilt, placez vous dos à la porte 8 -2, attendez 
patiemment que Je voleur ouvre la porte située der­
rière vous et placez dans lalcôve une outre (pleine) 
provenant d'une des quatre fontaines du niveau quatre. 
Ainsi, vous aurez accès à la True Sight en économisant 
trois outres. 
La Hom of Plenty permettra de rassasier le groupe 
durant son attente. 
N'oubliez pas que le guerrier peut manier deux armes, 
à la seule condition que l'arme située dans la main 
gauche ne soit pas tranchante. A plus sur le MlB ! 

Jousrus, L'AVArAR 
Tout d 'abord, en réponse à 
Thierry. Pour réveiller Penum­
bra dans Ultima 7, ... 
Utilise un marteau (à poser près de la plaque), puis un 
passe-partout (picklock), un anneau, un fuseau (prends­
le soit sur la jetée au sud de l'île de Speletvan, soit 
chez la couturière de Britain lorsqu'elle est au rouet), 
puis une pièce d'or. 
Sur Ambrosia, tu peux t'amuser {personnellement, je 
ne l'ai pas encore fait mais ça marche, paraît-il. .. ) à lan­
cer «time stop» puis «clé magique». 
En fait, tu devras aller à l'ouest dans la grotte, tuer 
l'hydre et récupérer la Caddelite ... (mais, sais être 
patient; le seigneur du temps t'indiquera en détails 
tout ça plus tard ... ). 



Pour Je Tetrahedron, Penumbra t'indiquera ce qu'il 
faut faire. Essaye d 'avoir une épée de verre (glass 
sword) pour tuer le monstre qui le protège. 
Pour !'Avatar soi-disant Désespéré (un avatar n 'est 
jamais désespéré !), il suffit d'attendre que la porte 
s'ouvre pour entrer dans le palais de Spektron (quel 
sacré rigolo, ce sultan !). 
Pour le Caddelite, voir ci-dessus (lorsque tu trouveras 
l'hydre, cherche un mur secret au nord de leur repère 
pour y entrer). 
A moi maintenant: sur l'île de l'avatar, dans le donjon, 
j'ai passé le hall de la confrérie, tué les deux liches et 
trouvé le trône des moult changements et le méca­
nisme (s'asseoir dessus!) qui permet de l'utiliser. Mais 
après, je tourne en rond, malgré le Scroll qui m'indique 
de ne pas utiliser le trône mais une Vertu. Qu'est-ce que 
cela veut dire? Merci d 'avance à tous les avatars! 

XIX 
Xix, le grand amigastratège va 
aider les hordes de microma­
niacjues que vous êtes. dans 
lshar, que je viens de finir (sans 
me vanter, bie,n sûr !). Je ne vais 
pas tout vous vdire, évidemment, 
restons raisonnables. Je ne vais 
vous révéler que les secrets qui 
concernent le dernier couloir, 
avant Ishar, ainsi que ceux 
d 'lshar lui-même : 
A un certain moment, dans le donjon de l'avatar, il y 
aura un mur sur lequel se trouvent trois leviers et, un 
peu plus loin, une grille. Après avoir ouvert cette grille 
Oe ne peux vous révéler l'ordre des leviers puisque cela 
change chaque fois), dîx cases plus loin, vous verrez une 
sorte de vouivre pas trop dangereuse (elle lance des 
sorts). Puis, environ dix cases encore plus loin, après un 
tournant, vous tomberez sur le dragon. J 'espère que 
vous possédez les anneaux, car il est très résistant et 
vous crame les fesses sans cesse 1 Derrière lui, une 
porte avec une serrure ... Après la porte, vous pouvez 
déjà vous habiller en moine car la seconde porte ne sera 
accessible qu'à cette condition. Après cette seconde 
porte, il y a encore un magicien et derrière lui, un 
rideau de téléportation. Butez le magicien ! Normale­
ment, il ne vous posera pas trop de problèmes. Ensuite, 
placez le sort Eclair 4 de Margula (la sorcière bannie) en 
rune. Placez aussi la régénération 7 de Zeloran en 
rune Oe vous conseille de l'engager quand vous le ver­
rez). Vous passez dans le rideau et vous voilà dans la for­
teresse d 'Ishar. Il s 'agit en fait d 'un simple couloir, 
mais que c'est beau! Vous aurez droit à trois magiciens, 
l'un à la suite de l'autre. Pour les tuer, utilisez la rune 
de Morgula (Eclair 4) qui a la propriété de toucher tous 
les ennemis qui se trouvent sur la case devant vous. 
Après une rafale de quinze éclairs, votre magicien sera 
cramé jusqu'aux os. Entre chaque coup, je vous 
conseille de régénérer votre énergie psychique grâce à 
la potion «huile de salamandre», au «gui séché» et à la 
11cervelle de rat». Après avoir vaincu ces trois enne­
mis, voici Krog. Vous devez éliminer tous vos aventu­
riers qui ne possèdent pas de tablettes runiques. Gar­
dez surtout vos guerriers ... Les magiciens, on s'en 
fout! Amenez-vous près de Krog et frappez sec! Vous 

remarquerez que les tablettes runiques vous rendent 
surhumain. Pourquoi ? Parce qu'à chaque fois que 
vous toucherez L'adversaire, vous lui causerez 820 de 
~ommage ! Après une bonne dizaines de coups, il sera 
pulvérisé ... Fin ! 

1'AVAfARDfSfSPfRf 
Chers avatars, lecteurs de Tilt et 
du MIB, voici une superbe solu­
tion qui va vous permettre de 
compléter vos connaissances 
concernant Ultima 7 ... 

Au début du jeu, vous vous retrouvez à T rinsic où vous 
apprenez que vous êtes sur la piste du fameux Hooh, 
fidèle serviteur du gardien et auteur de nombreux 
crimes. li faut commencer par questionner tous les 
gardes de la ville, puis Sparh qui vous fournira d'impor­
tants renseignefl}ents ... 
Une fois sorti de la ville, partez pour Minoc et consul-

~ tez la gitane qui vous prédira votre avenir ... Elle vous 
apprend que vous devez de toute urgence avo ir 
audience avec le Timelord qui se trouve dans. le Shrine 
of Spirituality. Pour y parvenir, il vous faut allez à Yew 
(la ville !), à Empath Abbey, où vous questionnerez 
tous les moines. Ils vous fourniront des renseignements 
importants sur les Emps, de petites créatures qui vivent 
dans la forêt à l'est, et vous donneront une bombe 
fumigène que vous utiliserez dans la grotte à l'ouest 
pour obtenir le miel qui attirera ces Emps. Allez dans 
la forêt et parlez du Timelord aux Emps, ils vous diront 
que vous devez parler aux Wisps et vous donneront 
un sifflet magique. Maintenant, allez à la demeure des 
Wisps qui se trouve en plein cœur de la forêt et utilisez 

KIRMIT 
Pour Olivier qui se 
fiat dons Srom Il, il 
ne faut pas faire 
exploser Io grille, 
mais plutôt utiliser 
Io lime (trouvée 
dons Io tombe nord 
au début du jeuJ sur 
les barreaux 
rouillés. Pour les 
gardes, il suffit de 
passer pendant leurs 
heures d' aflsence. 
Pour le garde (qui 
s'exclame «qui va 
là?»J, If faut lui 
remeffre le parcfte· 
min, trouvé en 
même temps que 
Io bourse dons 
une salle à f 'ouest 
en entrant dons le 
château. 
Toujours pour Oll· 
vier, dons le Passa· 
ger du Temps, pour 
couper l'alarme, Il 
faut créer un court 
circuit. Pour cela, Il 

suffit de remplacer 
une ampoule par 
une pièce de mon· 
noie. ln ce qui 
concerne les portes, 
trouve le fournaf et 
tu récupéreras fa 
clé. 
Pour Superlrog, Il y 
a sept niveaux de 
quatre zones cltacun 
et non cinq divisés 
en trois (comme 
c'est annoncé dons 
le test de TiltJ. 

Voici donc quelques 
codes supplémen­
taires pour Io super· 
grenouille sur Amlgo 
500, ce qui com· 
piète l'aide dfl 
Cltrlsfoplte : 
Niveau 2.1 : 
392822 
Niveau 2.3: 
984448 
Niveau 3.3: 
992334 

LOUP BACK 
Dons lsltor, comment 
boHre le colosse 
d'Osltglrod? 
If celui du pont entre 
Arogorflt et Slfmafil 1 
Merci l 

Niveau 4.3: 
182394 
Niveau 4.4: 
298383 
Niveau 5.1 : 
452234 
Niveau 5.4: 
093152 
Niveau 7.2: 
981122 
Niveau 7.3: 
017632 
Voilà, maintenant à 
moi l Dons Tite 
Manager VF, com• 
ment olllenir de 
,, argent suppfémen· 
'faire ? If comment 
acltefer un joueur 
dons une équipe 
adverse, même si 
celui-cl n'est pas en 
vente (l'ordinateur 
peut le faire, pour• 
quoi pas nous ?J. 
Voilà, c'est tout ce 
dont I' al besoin I 
Salut à l'équipe de 
Tilt et au MIS I 
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LELEX 

Salut à vous, tiftiens et 
tlltlennes I Pauvre petit 
rerrien Désespéré I 

Dans Sltortgrey, pour 
réparer fa roue, Il faut 
d'allord tuer fa· lem.me. 
Je m'expli&jue: 
Après avoir réparé le 
cliflle du vaisseau, il te 
reste des tessons de flou· 
teille. Utllise·les sur fa 
femme . Kapuff elle 
devient, lcapuff elle res· 
fera I Prends son sac ef 
ouvre-le. Utilise fa carte 
sur fa porte : f~ s' Olltfl'e I 
Pousse le cltarbon : un 
pied·de·fliclte apparait. 
Prends-le, ainsl que fa 
floite sur l 'armoire e • le 
prospectus sur fa faflfe. 
Rejoins fa Ferrari. Des• 
cends, puis va à droite. 
Utlllse le pled-de-lliclte 
sur le coffre et prends fa 
roue. Retourne à fa Fer• 
rari, utilise «roue avec 
roue», fa y est I Donne 
le prospectus au glacier 
qui se trouve à droite. 
Retourne à fa Ferrari, 
utlllse les defs sur fa 
porte, ouvre fa porte. A 
foi de continuer I 
En ce qui concerne le 
Sclcausic, tu le trouveras 
à f 'Aplt. Pour y entrer, 
il te faut une certaine 
carte... Je n'en dis pas 
plus. 
A moi, maintenant I Ego• 
lemenf dans Sltortgrey, 
je suis enfermé dans la 
salle des coffres de la 
flanque. Comment en 
sortir ? Que faire à 
l'a é roport ? Merci 
d'avance I 
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le sifflet. Voilà ! Vous avez rendez-vous avec le Time­
lord ... Maintenant, vous savez qu'il faut détruire les 
trois machines du gardien. Pour la sphère qui se trouve 
au Dungeon Despise, il faut que vous parliez à Nico­
demus qui se trouve à Yew. li vous dira où trouver la 
Hourglass {c'est dans la ville de Paws). Une fois que vous 
lui aurez apporté cet objet, il vous dira qu'il ne peut pas 
l'enchanter car la magie dans le monde de Britannia ne 
fonctionne plus : vous devez alors réveiller Penumera 
qui se trouve à Moonglow. Pour cela, il vous faut poser 
sur la plaque dorée: un marteau, une pièce, une bague 
et une bobine de fil. Penumbra vous dira que pour 
réparer l'éther, il vous faut l'Etheral Ring qui se trouve 
sur l'île de Spehtran (pour y entrer, il faut disposer du 
Vortex Cube que vous trouverez à Britain). Une fois la 
bague en votre possession, Penumbra l'enchantera et 
vous pourréz détruire le cube (machine du gardien qui 
se trouve à Dungeon Destard). Mais attention, vous 
devrez tuer l'Ethereal Monster qui se trouve à l'intérieur! 
Maintenant, retournez à Yey;. Nicodemus pourra 
enchanter le Hourglass, et en route pour Dungeon 
Despise ! En possession du Erchanted Hourglass, la 
machine du gardien ne-posera plus aucun problème 
pour vous ! Pour détruire la dernière machine du gar­
dien qui se trouve au Fellowship Retreat, il vous faut des 
casques en Caddelite. Renseignez-vous au Lycaeum 
de Moonglow et à l'oratoire. Vous devez débarquer 
pour l'île d'Ambrosia, qui n'est pas sur votre carte 
mais qui se trouve tout à fait au nord-est de celle-ci, en 
haut à droite. Pour obtenir la Caddelite, il vous faut 
vaincre la hydre (pour entrer dans sa pièce rectangu­
laire, ouvrez le mur du plus petit côté avec la souris). 
Tuez la hydre et emparez-vous de la Caddelite. Zorn, 
dans la ville de Minoc, en fera des casques que vous 
mettrez à tous les membres de votre équipe. 
Maintenant, départ pour-Buccaneers Den. Questionnez 
les membres du Fellowship et le garde de la maison des 
yeux qui vous donnera la clé de la demeure de Hooh. 
Mais - catastrophe ! - les parchemins que vous lirez 
.dans sa chambre vous informeront qu' il est parti pour 
The Isle of the Avatar. Prenez alors toutes les clefs 
que vous trouvez, car l'une d'entre elles sert à ouvrir les 
portes du Shrine of the Codex, sur l'île de l'avatar. 
Arrivé sur l'île, entrez dans la grotte qui se trouve à 
gauche du parchemin du Codex. Vous découvrez une 
pancarte: Trone Du Gardien. Il y a une porte cachée 
en bas, et une en haut... Je vous laisse découvrir la 
suite! 
Attention, vous devez absolument posséder Rudyoms 
Wand. Elle se trouve sur la table du mage Rudyom à 
Cove. Elle seule permet de détruire la porte noire du 
gardien. 
Quelques astuces pour finir : 
- Pour obtenir un max de points (au moins 30) de 
Strength, Dexterity, etc. Buvez plusieurs potions de 
Silver Venom. Vous en trouverez dans les mines de 
Minoc. Pour que les effets soient permanents, deman­
dez à Lord British de vous guérir! Vous verrez aussi que 
cette potion a bien d'autres effets surprenants ! 
- Pour augmenter le nombre de personnages jusqu'à 
huit dans votre équipe, il suffit de modifier les fichiers 
Party. Remplacez le nombre inscrit par 8 . 
Bon ·courage à tous et à bientôt ! 

CARO 
Bonjour à tous. Pour répondre· 
d 'un bloc à bien des messages 
nP n/>frP!&:!l:.P iP UOfU: nnrP!l:.11:.P fn 

solution du niveau l de 
Cadaver. Je ·vous enverrai bien 
tôt la solution du niveau 2 ... 
J 'ai numéroté les salles sur mon 
plan (version ST). 
Niveau 1 : 

Pièce 1 : ramasser la pièce d'argent, le journal et la 
pioche. 
Pièce 2 : actionner le levier. 
Pièce 3 : prendre le sac de pierre. 
Pièce 4: r.a.s. , continuer pièce 5. 
Pièce 5 : attention ! Un ver est caché sous un sac. 
Prendre la gemme cachée, elle aussi sous un sac. Reve­
nir dans la pièce 4. ll y a trois barriques. Rester derrière 
et tuer Je monstre en lançant les pierres. Prendre la 
p ioche. Pousser un tonneau contre le mur du fond 
pour prendre le charme qui débloque une porte. 
Pièce 6 : prendre le sort qui éloigne les monstres. 
Pièces 7 : r.a.s. 
Pièce 8: gros ver à éviter. Les champignons sont inof­
fensifs. Prendre la corde. Dans les quatre barriques, il 
y en a une de pleine. Boire l'endurance si besoin. 
Pièce 10 : ramasser la clé et le pain. Revenir dans la 
pièce numéro un (caverne), la porte coincée s'ouvre (1 
bis). Ouvrir le coffre et actionner le levier. Ramasser les 
pierres. Revenir dans la pièce 8 de façon à avoir sa vie 
au max. 
Pièce 11 : lancer la pioche contre le mur, la ramasser, 
la relancer et ainsi de suite, jusqu'à pouvoir passer. 
Pièce 12 : cliquer sur l'icône-?-. Lire le livre. 
Pièce 13 : continuer tout droit à la pièce 14. 
Pièce 15 : r.a.s. 
Pièce 16 : prendre la clé sous les ossements en faisant 
attention à la créature . Prendre le crâne. 
Pièce 17 : ouvrir le coffre. Prendre les objets. 
Pièce 18 : ramasser la flasque et la pièce. Boire le 
liquide du tonneau. l!tiliser la clé en acier sur la serrure. 
Pièce 19 : donner les poulets à l'homme affamé, il 
donne des ind.îces. Si l'on va dans la pièce 20, il appa­
raît un monstre dans la pièce 18. 
Pièce 21 : r.a.s. 
Pièce 22 : ramasser la clé en bronze puis retourner 
dans la pièce 14 , la porte de la pièce 23 s'est ouverte. 
Pièce 23 : ramasser gemmes et lire le tome. Eteindre 
la flamme en sautant dessus. Appuyer sur le bouton : 
la trappe de la pièce 24 se lève. Aller dans la pièce 25. 
Pièce 26: cliquer-?- sur le squelette puis ramasser la 
clé. Ne pas marcher sur le corps embaumé sinon un 
monstre arrive. 
Porte 27 : ramasser tout. Ne pas boire la barrique 
(poison). Si l'on met la clé dans la serrure, des araignées 
apparaissent. 
Porte 28 : lire le tome, ramasser tout. 
Porte 29 : ramasser les crânes, le poulet et les pièces. 
Porte 26 : se débarrasser de tous les os, sauf des 
crânes. Se diriger vers le couloir 13. 
Pièce 30 : tuer la grenouille sauteuse avec les pierres 
et utiliser la clé passe-partout dans les pièces 30 et 
31. Pénétrer dans la pièce 32 puis dans la pièce 33 
(pièce de deuil). Se tenir à distance de la grenouille et 
lui lancer des pierres. Elle cachait un charme, prendre 
les deux flacons d 'eau bénite. 
Pièce 34 : chapelle des rois. Tuer la grenouille, elle 
laisse une clé royale. Aller dans la pièce 36 puis : 
Pièce 37 : armurerie du roi. Ramasser un bouclier, 
emblème du roi plastron Wulf m, et l'épée. 
Pièce 38 : lire le parchemin. 



Pièce 39 : appuyer sur le bouton. Vous 
êtes téléporté dans la trésorerie royale. 
Ramasser tout, et surtout la vraie cou­
ronne qui pennet de pénétrer dans la 
p è c e 

finale. Revenir pièce 32 puis 40 (cha­
pelle grande). 
Pièce 41 : utiliser le sort gel sur les deux 
grenouilles et les tuer en lançant les 
pierres. Eteindre les deux flammes. 
Pièce 42 : éteindre la flamme en sautant 
dessus cinq fois. 
Pièce 46 : verser l'eau bénite dans le bol 
(purificatoire) puis boire. Vous arrivez 
dans une pièce trésorerie, actionner le 
levier. Recommencer deux fois la même 
chose. La troisième fois que vous êtes 
dans la pièce 4 7, ramassez les deux 
flasques. Revenir à la pièce 24. Lan­
cer la corde sur le trou pour descendre. 
Ramasser les clés et l'urne au fond de la 
fosse. Continuer tout droit. Ramasser les 
quatre gemmes Retourner dans la pre­
mière pièce de la fosse. Jeter les six 
gemmes dans l'eau. Vous êtes téléporté 
dans la crypte des seigneurs. 
Pièce 44 : (crématoire) déposez les 
cendres de Carolus, vous obtenez une 
flasque de sang. 
Pièce 43 : poser la flasque de sang sur 
le maître d'hotel, cela donne une clé et 
un sort. Faire tomber les quatre pierres. 
Pièce 48 : le coffre est piégé ? Ume 
de cendres. 
Pièce 49 : prendre le sort. 
Pièce 51 : prendre la clé. 
Pièce 53 : le charme est dans l'urne. 
Pièce 54: ramasser le sort bénir l'anne. 

l 

D = Salle 
du dro.gon 

CADAVER 
NIVEAU 1 

Pièce 55 : crypte du guerrier. Monter .__ ______ so_n_n_a_g_e_c~o-1s-1,-1~s-u~ir_a_d.,..e_p_r_es_s_e_r..,.la-to_u_c.,...he-....,,....,, ______________ _, 
sur l'autel puis mettre la pièce funéraire sur l'urne. pour vous régénérer. Vous pourrez aussi combattre 
L'urne s'élève et une potion bouclier de feu apparaît. 
Pièce 56: crypte commune. Sur l'autel, faire tomber à deux avec le même personnage. Pour jouer les 
les quatre pierres à terre. Ramasser la flasque d'endu- boss, que dalle! 
rance qui est apparue ainsi que la clé. Faire tomber Une petite astuce pour The Prince Bufoon, dans 
les deux urnes, prendre le sort apparu. Goblüns 2 , pendant que le môme disparaît puis réap-
Pièce 58 : monter sur l'autel (tombeau du glouton). paraît par la porte en bas à droite, il faudrait que Fin-
Poser le gigot. Une flasque de rapidité apparaît. gus emprunte le même passage, récupérant ainsi le 
Pièce 60 : utiliser le sort «désamorcer piège» sur le ballon. Puis, placer Winkle sous le panier de basket. Fin-
coffre. On trouve une urne qui est en fait rame de gus devra envoyer le ballon au basketteur qui l'enverra 
Carolus. Retourner dans la pièce 42 et poser l'urne sur direct dans le panier. Tandis que le ballon rebondit, 
l'autel de Lord Carolus. Un sort apparait (sort inconnu). Winkle se fera un plaisir de l'expédier par la fenêtre de 
Pièce 43 : ouvrir Je coffre piégé en utilisant «dissipe la mairie. Là, le maire sort la tête, parlez-lui. On peut 
piège». On obtient un sort «lire langage». Retourner désormais aller chez Tom, le maître horloger (maison 
pièce 12. Déposer le sort inconnu à terre, utiliser sur en haut à droite) et lui parler pour obtenir un sablier. 
celui-ci le sort •lire la magie», on obtient un sort mas- Pour J.A.J, s' il s'agit du premier monstre de fin de 
sacre. Utiliser ce sort dans la pièce de droite. C'est niveau de Première, voilà ce qu'il faut faire. Dès le 
celle du dragon. n mourra. Boire ensuite l'endurance res- début, ne lui tirez pas dessus, sous peine de mourir 
tante. Abaisser le levier. Vous êtes projeté au niveau prématurément. Observez plutôt ses mains. Dès qu'il 
deux. See you soon ! posera sa patte sur le flingue, tirez sans lui laissez le 

AMIGAVAl1UlN1 
Pour Blanka qui joue à 
Jim Powe r, en mode 1 joueur . .. 
A lécran de sélection des joueurs, placer le pointeur 
sur Blanka himself, puis tapez Patience : l'écran fla­
shera. A partir de maintenant, quel que soit le per-

temps de dégainer. Recommencez l'opération trois 
fois. Bonne chance ! 
Je coince sévèrement dans Harlequin. Demande aide 
urgente à Hadès et Hades Jr, André et autres posses­
seurs du jeu. En effet, impossible d'atteindre les mondes 
suivants : House of Cards, Wacky Juggers, Heavens 
Above. J 'ai pourtant 65% avec deux morceaux du 
coeur. L'écran télé de TV Wonderland ne me conduit 
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L
A VIE EST PLEINE DE DECEPTIONS. ET C'EST AVEC EVE OF THE 
BEHOLDER Ill QUE J'AI CONNU MA PLUS GROSSE DECEPTION 
DEPUIS MON ARRIVEE A TILT. NON PAS QUE CE JEU SOIT 
VRAIMENT MAUVAIS : IL RESPECTE LES REGLES DE AD&D 2., IL 

PROPOSE TROIS DONJONS ASSEZ GRANDS_, ET IL N'EST PAS FRAN­
CHEMENT MOCHE. SIMPLEMENT, IL EST A CENT LIEUES DE CE QUE 
J'EN ESPERAIS. DEÇU ... 
D 'UN AUTRE COTE_, LA. VIE EST PLEINE DE BONNES SURPRISES. 
THE LEGACV_, QUE J'AI TERMINE CE WEEK-END, EST UNE PURE 
MERVEILLE_, QUI TRANSPOSE L'AMBIANCE D'ALONE IN THE DARK 
DANS L'INTERFACE DE DUNGEON MASTER. HUMOUR, HORREUR_, 
SCENARIO COMPLEXE., TOUT Y EST. 386 A 25 MHZ CONSEILLE. LA 
VIE EST AUSSI PLEINE DE TRISTESSE. UN AMI VIENS D'AVOIR UN 
ACCIDENT DE MOTO. SI, VOUS AUSSI, VOUS APPRECIEZ CE MODE DE 
LOCOMOTION, FAITES GAFFE ! VOUS DEVEZ NON SEULEMENT FAIRE 
ATTENTION A CE QUE VOUS FAITES., MAIS AUSSI A CE QUE FONT LES 
AUTRES. ON M'A FAIT REMARQUER QUE MARCHER AUSSI, C'EST 
DANGEUREUX. OUI, MAIS MOINS. ALLEZ, GREG, COURAGE. 
QUATRE MOIS, C'EST VITE PASSE... JLJ 

LES PIRATES, 
ENCORE LES PIRATES, 

TOUJOURS LES PIRATES 

Les gens sant différents .. Et H y a aussi différentes SOttes de plra~. d y 
a œux qui prennènt un'}el.I CfleZ.tin'copS/n, ~uepsr'hasârd. ffefa·®X· 

• qui déplombent un jeu par plaisir, et Qui ne le diffusent paS. Il y aœùX qùl 
co/JectlOnnent les jeux sans jamais y jouer. H y a ceux Qli les vendent fXJtr 

DE L'ART DE LA CRITIQUE 

Objet de ma missive: pensées quant à la nouvelle 
formule de Tilt. 

Je vais essayer de synthétiser au maximum ces pen­
sées pour être clair et précis (court ?} dans la pers­
pective d'une publication de la «bête,, (pas évident, 
quand on a la passion}. 
Au commencement naquit le Tilt Non, je ne vais pas 
vous refaire la totale de l'épopée, qui d'ailleurs a été 
superbement contée dans un certain Tilt no 1 OO. Par 
contre, je pense avoir assez bien suivi ce canard dans 
ses évolutions pour donner un avis (objectif ?}, avec le 
recul nécessaire. 
1} De la forme et du format en particulier 
N'oublions pas qu'un jour les «Maitres" de Tilt ont sup­
primé le coin «Saillant,, pour nous offrir à nous, les lec­
teurs, un petit luxe de forme : le coin carré. Souve­
nons-nous: à l'époque, on nous vantait (à raison) ce 
changement, présenté comme une étape pour accé­
der au respect. Seuls les très grands pouvaient pré­
tendre au coin carré. Ayons une pensée émue pour 
tous ceux qui rangeaient leur Tilt préféré dans une 
reliure, et qui avaient le plaisir de reconsulter les numé­
ros à leur guise, simplement en sélectionnant le mois 
ou les principaux sujets traités, indiqués sur la tranche 
du Tilt Aujourd'hui, le coin carré a disparu. Où est 
passé le respect ? 

~""'tl!!!!!'!.._. se raire deJ'argent de PQChe ... En (JJJt, on~ les ramètJer à cfe'.:IX catê­
gories : les pirates «à )Jeu prés honnétesit ~et «les sufFeS .. , aeux:Yfi)I foi1t · 

de l'argent sans remords. Je m'adresse à la première catégorie (les autres sont incu­
rables) ... Quand vous cherchez une excuse pour pirater, que vous vous. dites «400 Fpout 
ÇA, c'est du. vol /», prenez-vQUs un pêtit tangage de prograf{Jtpation et essa,YEI? d'en faire 
autaflt. C'est le meilleur moyen d'apprécier le temps et N1neigia néœssalrëS à la cdn.œJ>­
tion d'un jeu. Qui sait, peut-être parviendrez-vous aux~ conclusions qu'Olivier ... 

Le format style «VSD", c'est pas mal pour les photos 
16/9, O.K. Les photos plus grandes, c'est plus cool ? 
Photos plus grandes = moins de place pour le texte, 
donc pour la critique, primordiale pour l'intérêt du test. 
Il est vrai que les graphismes, de plus eri plus magni­
fiques, et les gros plans ressortent plutôt bien. Mais 
gare aux abus ! On achète pas forcémeQt Tilt pour se 
retrouver avec le «Catalogue de La Redoute». 
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Quant à le lire debout (pourquoi pas ?), dur, dur, avec 
son côté «flasque". Plus grand, donc moins rigide. Ça 
peut paraîtr~ futile, mais ça compte : les bouquins ou 
magazines ont en commun qu'ils ne sont pas «froids» 
comme un CD ou une glace Miko (1S$, .tss, pas de 
pub' clandestine, SVP ! ND!:..R). Un livre,~ça vit; et le 
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contact au toucher est important. La qualité du papier 
est excellente {et pour TOUT le magazine, même les 
PA). Miracle passager? 
2) De la disparition du graphiste 
J'en profite (on écrit pas tous les jours à Tilt) pour 
rendre hommage à un graphiste de talent, Jérôme 
Teisseyre. Merci à lui pour ses superbes présentations 
d'autrefois, véritables œuvres d'art, tous les mois à la 
une de Tilt. Quand on voyait Ousqu'en février 92) dans 
les kiosques les couvertures des autres magazines 
traitant de la même matière, on pouvait reconnaître Le 
Tiit de par sa couverture. 
3) De la rigueur quand même ... 
a - Le sommaire n'est pas digne de ce nom. On a plus 
vite fait de chercher en feuilletant qu'à essayer de 
déchiffrer un tel bazar. Conseil : lisez les sommaires 
des magazines pros dans ce domaine (PC Expert, PC 
Direct, remarquables sommaires). 
b - La couverture : idem. Moins de fouillis dans les 
titres pour plus de CLARTE ! 
c - Intérêt de la tonne-de previews que vous nous pré­
sentez ? Certains jeux ne verront pas le jour ... ou 
l'attente sera si longue qu'ils seront de toute façon dif­
férents. 
d - La notation en pourcentage semble bienvenue. 
Bravo pour l'exhaustiv~é de cette notation et pour la 
présentation claire. Petit bug pour le test de Blade of 
Destiny, qui se voit affecté la note ultime de 99% ... 
Mais, bon, on vous en veut pas pour ce c0up-là. .. 
e - .La disquette de îilt : pas de commentaires, si ce 
n'est que je ne suis pa's très emballé. Le prix de Tiit est 
plus élevé, et on ne peut plus le feuilleter en kiosque. 
Serait-ce la raison de la tartine de titres sur la couver­
ture ? 
f - Merci pour le Forum et sa présentation claire et 
propre (fini les feuilles recyclées de fin de joumaO. Idem 
pour le Message in a bottle. 
g - Bravo pour vos news {pourquoi n'est-ce plus «Tiit 
Journal» ? Ah, francophonie quand tu nous tiens 1). Le 
sujet sur Imagina était remarquable. On peut tout de 
même regretter sa brièveté. Il semble que les previews 
grignotent les news ... 
4) Anticonformisme 
L'évidence est là: aujourd'hui, Tilt s'est fondu dans la 
masse des autres journaux, seul son nom nous permet 
de ne pas le confondre. Il est vrai que Doguy nous 
avait prévenus d'un changement brutal. Tiit avait-il des 
problèmes de ventes ? Le changement de majorité y 
est-il pour quelque chose? Tailler les rosiers pour leur 
donner de la vigueur, d'accord, mais pas avec une 
tronçonneuse 1 Oui, c'est vrai, j'aimais le Tilt quand 
c'était encore le Tilt. (Gen4 aurait-il racheté Tilt ?) 
5) De la conclusion ... 
Merci de votre écoute {sic !) attentive. 
J'espère quand même que vous au.rez fait plus que 
survoler cette missive (peut-être êtes-vous d'accord 
sur certains points ?). 
Et souvenez-vous : qui aime bien châtie bien ! 

Starsky 

Je résume ton introduction : tu as 
vingt et un ans, tu es de sexe 
masculin et tu lis Tilt depuis le 
numéro26. 
1) Le «coin carré» (le dos carré) 
Le format : nous avons eu l'occa­

sion d'agrandir le format (mais pas d'ajouter des 
pages. Je sais, c'est bizarre, mais c'est comme ça!) 

••••• 
NB 

·J e fais partie du groµpe Saturne. Nous organisons prochainement une «Legal Party .. sur 
Amiga. Ce sera certainement l'une des plus grandes jamais réalisées sur cette machine 

en France. Il y aura des compétitions de démos, d'intros, de graphisme et de musique ... et, 
pour la première fois, une compétition de graphisme et de démos sur Amiga 1200. 
La party se déroulera donc les 4 et 5 septembre 93, à 20 km de Paris, au Centre culturel de 
la ville de Chelles. 

Heinz I Saturne 

Merci de nous avoir envoyé une invit. .. Quelques précisions. Cette 
manifestation se déroule du samedi 8 heures au dimanche 20 heures. 

• ._· L'adresse : 
Centre culturel de Chelles 
Place des Martyrs de Château~Briant 
77500 Cheffes. 

Une participation est demandée : BO F si vous payez avant le 15 aoOt et 1 OO F sur place. 
Les femmes sont gracieusement --c'est-à-dire gratuitement .. . - invitées (machos ! ! /). 

et nous en avons profité pour mettre davantage de 
photos, plus grandes. Comme je le disais dans le 
précédent numéro, le texte n'a pratiquement pas 
bougé pour ce qui est de sa quantité. If est seule­
ment mis en forme, if ne s'agit plus d'un unique bloc 
de texte dans lequel on vous laisse piocher les infor­
mations «au petit bonheur fa chance». 
Lire debout : ça va, j'ai de grandes mains ... Blague à 
part, c'est un inconvénient tout de même assez 
secondaire ... 
Le papier: 
2) Tu sais, moi-même, comme tous tes journalistes 
de Tilt, avant de travailler ici, nous étions lecteurs. 
Nous sommes venus ici parce que nous aimions (et 
nous aimons toujours) ce «canard». Et, bien sOr, 
Jérôme a longtemps fait partie de son ambiance, de 
sa griffe. Mais les temps changent, et, franchement, 
je trouve que, par exemple, la couverture sur Serpent 
Isle est superbe ... .Mieux: que c'est l'une des plus 
beffes qu'ait eu Tilt. Que penses-tu de celle-ci ? Sans 
doute est-ce une question de goOt ... Quant à fa dif­
férence entre les cou~ertures de Tilt et les autres ... 
Oui, sans doute sommes-nous rentrés dans le rang. 
Mais, primo (comme je le disais), les «couv.,. sont 
superbes. Secundo, ton reproche tient plus de la 
nostalgie que de l'appréciation impartiale (si, si, je 
t'assure, j'ai ressenti la même chose). Tu sais, j'ai 
mis un certain temps à comprendre que ce n'est pas 
parce que nous (auteurs et lecteurs) vieillissons peu 
à peu que nous devons laisser le joumaf vieffir lui 
aussi ... 
3) J'ai découpé cette question en a), b), c), pour une 
meiffeur lisibilité (et surtout pour me simplifier la vie ... ) 
a - ... Tu confonds informatique et pompes funèbres! 
(pardon à nos sympatiques confrères de Ziff Davis 
France, mais leur sommaire donne une bien triste 
idée de la micro .. .). Certes, ils sont clairs ... Nous 
avons apporté.un certain nombre d'améliorations (en 
sont-ce?) dans ces demiers numéros. As-tu ressenti 
un mieux en ce qui conceme fa lisibilité ? Pour 
/'occasion, j'aurais bien aimé quelques suggestions ... 
b - Oui. Je suis d'accord avec toi. Mais il est très 
important que fa couverture donne une idée des 
ütres principaux du mag. Oui, c'est «commercial», 
mais c 'est nécessaire. 
c - Oh, oh, mon sujet favori! Je me lance ? C'est 
parti ! Moi, jé n'ai jamais beaucoup aimé /es pre­
views car if est difficle de parler d'un jeu qui n'est pas 

ON TROUVE 
DES CARTES 
486dx/33 
CORRECTES 
AUTOUR 
DE 6 000 f 
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SACRIFIER terminé. Mais les passionnés de jeux que sont nos 

lecteurs (en général, pas toi en particulier) aiment à 
avoir un maximum de préviews hyperdétaillées. Ne 
me demande pas pourquoi, c'est comme ça. 

couleurs, avec un bon papier», soit «Couverture bro­
chée, sans changement». Nous avons choisi la pre­
mière t;olution. C'est «Un peu» gênant pour ceux qui 
utilisent une reliure et ceux (chacun son truc) qui 
lisent Tilt debout. C'est mieux pour ceux qui aiment 
avoir un peu de couleur, pour les photos, les fonds ... 
Bref, c'est mieux. 

1 
:::» 
~ 
0 .. 

Tu remarqueras aussi que je signe très, très peu de 
previews ... 

LE PLAISIR 
DU JOUEURS A 

DES LOURDEURS 
TECHNIQUES, 

·C'EST 
INACCEPTABLE 

.d - Désolé pour Blade of Destiny (heureusement, la 
note est marquée deux fois dans le test), mais les 
maquettistes utilisent un canevas, et, dans la 
panique du b.ouclage du premier numéro de la «r:iou­
velle formuie", elles ont oublié cette note ... Au fait, si 
tu apprécies les notes en pourcentage, d'autres se 
sont sentis floués. Là aussi, nous taisons comme 
nos concurrents, non ? Mais tu as raison, c 'est plus 
précis et plus logique. 

g) - D'un côté, je regrette que les news soient si 
réduites. Mais c'est - aussi- ma faute : nous 
sommes tellement occupés à courir à droite et à 
gauche ... Mais c'était juste à cause de la nouvelle 
maquette, et on va pouvoir reprendre nos bonnes 
habitudes. Promis ! La preuve ? Ce numéro ! 

e - Pas de commentaire (!). C'est en partie la raison 
de la «tartine de titres» èn couverture. 

4) N'exagérons rien : 77/t est toujours Tilt. Si ce n'était 
pas le cas, je n'y travaillerais plus. Mais il étaff indis­
pensable de remodeler le «Vieux» 77/t, de lui redonner 
un peu de vie. Je pense que nous avons réussi. Tout 
n'est pas encore parfait mais, peu à peu, nous allons 
apporter les ajustements nécessaires. Les raisons de 
ce changement ? Elles sont nombreuses . .. Il fallait 
adapter le journal aux nouvelles techniques, /'infor­
matisation, la capture des images, les f/ashages 
lors de l'impression, . .. Tout cela a nécessité une 
remise en question de notre organisation. Et la 
remontée des ventes nous donne à penser que 
nous sommes sur la bonne voie. Et, pour autant 
que je sache, Gen4 ne nous a pas raèhetés ... 

f - Tu ne le sais peut-être pas, mais ce n'est pas la 
rédaction qui fait les choix techniques. Nous don­
nons notre avis, et en haut (en très haut lieu), on 

. décide. Si je devais décider dê comment devrait être 
Tilt, je demanderais 400 pages, couverture reliée cuir 
doré sur tranche, papier 120 grammes brillant, for­
mat A3 (ou AO, pourquoi pas ?) ... Le tout à 5 francs. 
Ce serait sympa, non ? Evidemment, pas facile de 
lire ça, ni debout, ni assis, ni même couché ! Stop, je 
suis parti dans mes délires, revenons à nos mou­
tons. Le choix qui nous a été proposé, c'était soff 
«couverture agrafée» et «format plus grand, tout en 

5) Je vais éviter de te faire, par réflexe, une conclu­
sion bateau. Tilt) c'est une équipe. Et nous aimons 

PCISTE DE PLAGE 

Cher Tilt, je passerai sur les habitlJelles félicitations 
{super, géant, meNeilleux ... }. 

1) Venant juste d'acheter un PC (386dx/ 40}, quel 
langage·me conseillerais-tu pour programmer des 
démos, de petits jeux ? Sachant que je débute, il me 
faut un langage pas trop compliqué, mais pas trop 
limité non plus ... 
2} Ancien «Amigaïste", je dessinais avec Deluxe Paint 
Ill. Quel est le meilleur logiciel de dessin pour exploi­
ter les caractéristiques de cette superbe machine (le 
PC), en SVGA? 
3} Agrandissez le For.um et le Message in a Bottle ! 
4) Penses-tu que Goal sera à la hauteur sur PC? De 
même pour le nouveau jeu de foot des auteurs de 
World Class Rugby ? 
5} Fan de jeux de rôle, j'ai conçu un scénario (un peu 
dans le style Ultima VII}. Il est assez conséquent {3 à 
4 gros cahiers de 100 pages) .. . il faut dire que je tra­
vaille dessus depuis plus d'un-an et demi. A qui puis­
je le présenter sans me faire piquer mes années de 
travail acharné ? 
6} J 'ai utilisé les règles d'un jeu de rôle t rès connu 
{Runequest, pour ne pas le nommer). Dois-je avoir 
l'accord des auteurs? 
7} Pourquoi j'en ai marre d'aller au bahut alors qu'il 
fait beau et que je pourrais aller à la mer mater les 
gonzesses en mini ? 
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O.K., passons ... 
1) Visuel Basic pour DOS est à 
mon avis le meilleur choix pour 
débuter. Il y a aussi le GFA. Après, 
il faut taper dens le Pascal (r urbo 

Pascal objet), le C ou l'assembleur ... 
2) Devine? C'est Deluxe Paint ! Pour être précis, 
Deluxe Peint 2e est LE meilleur programme de des­
sin sur PC. Il fonctionne sous DOS et gère la plupart 
des cartes SVGAjusqu'à 1024 x 768 points en 256 
couleurs. Il coûte environ 1 000 francs et est dispo­
nible un peu partout. 
3) Au secours ! Tu veux ma mort (et celle d'Olivier)? 
4) J'aime pas le foot. Tiens, si, au fait, je viens de voir 
tourner Goal sur Amiga et il a l'air vraiment sympa. 
Une bonne occasion de ressortir ton Amiga, non ? A 
moins que tu ne l'aies vendu. Dans ce cas, tant pis 
pour toi! 
5) Il n'y a guère de risque, les· éditeurs sont (tout est 
relati~ honnêtes sur ce plan-là. Cela dit, pour te pro­
téger, il te suffit d'envoyer un exemplaire de ton scé- . 
nario à quelqu'un de fiable (nous; par exemple), qui 
marquera dessus la date et qui signera. C'est une 
preuve d'antériorité a priori suffisante. 
6) Le problème est facilement contournable : il te suf­
fit de ne marquer nulle part Runequest et de modifier 
(même légèrement) les règles. Cela dit, si tu désires 
faire un jeu «Runequest" (comme SS/ qui fait du 
AD&D), il te faut une licence de l'éditeur du jeu. Ça se 
paie ... 
7) Pourquoi suis-je en train de taper bêtement sur le 
clavier de mon PC, alors que dehors le soleil brille, 
qu'un petit vent frais traverse ma fenêtre en me 
disant «Viens, Jean-Loup, viens te promener .. . ", que 
je n'ai plus de café et que mon bureau empeste le 
tabac ? Pourquoi Annick, notre adorable secrétaire 
de rédaction, n'a-t-elle pas compris quand, hier, je lui 
ai annoncé que je serais en retard parce qu'il fait trop 
beau ? Je ne sais pas ... 

tous notre «canard». Nous 
essayons de le faire du mieÙx 
que nous pouvons, avec nos 
qualités et nos défauts. Si nous 
l'avons chàngé, c'est après 
avoir réfléchi, discuté, crié par­
fois. Nos tiroirs sont pleins 
d'idées, de critiques. 
Et, finalement, nous avons 
défini une formule que nous 
estimons meilleure. Pas dans 
l'absolu, car /'<,ancien Tilt» était 
superbe, génial ... Mais nous 
avons voulu une formule plus 
moderne, plus adaptée à ces 
années 90, tout en restant 
fidèles à nos (à vos) habitudes 
de précision et de sincérité. 
Nous espérons ne pas nous 
être trompés. Personnellement, 
je ne pense pas ... 

MACHO ? (TER) 

Salut à toute la super-équipe 
de mon «Canard» préféré ! 

Je vous éqris pour épauler 
Nathalie, qui a l'air bien en colère 
dans votre dernière rubrique 
Forum. Je voudrais moi aussi 
répondre au charmant (Merci, 
NDJLJ) Jean-Loup Jovanic 
{Non ! JovanOVic, SVP. Merci 
de faire attention, NDJLJ), mais 
toutefois sans rancune, car je 
suis à Peu près sûr qu'il aura 
assez l'occasion de se fa ire 

\ 
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assaisonner par un grand nombre de femmes 
ce mois-ci, sans que j'ai besoin d'en rajouter ... 
Mauvaises plaisanteries à part, Jean-Loup, tu 
l'auras compris : je suis une femme, et je JOUE ! 
Je suis d'accord avec toi sur un point: il y a plus 
d'hommes que de femmes qui jouent. Et en total 
désaccord avec toi sur le fait que les femmes 
jouent plus à des jeux cons ... 
J'ai moi aussi «Suffisamment d'exemples autour 
de moi• pour en juger ! Je n'ai pas tellement 
l'impression que les femmes, contrairement à 
leurs compagnons, aient autant besoin qu'eux 
de se prendre pendant une heure pour des 
«super-mâles» dans un «Shoot-them-up» ou un 
«Beat-them-all,, -ça, les mecs, c'est exclusive­
ment masculin, ou presque .. . 
Quand aux Lemmings dont tu parles, ils sont 
mignons, mais j'en ai vite marre de les materner 
jusqu'à leur petite porte de sortie. 
Le Bubble Bobbie n'est pas plus violent, mais 
carrément plus chiant. Tout cela pour te dire que 
la réponse que tu as faite à Nathalie risque seu­
lement de l'agacer 1 
Pour ma part, je crois justement que les femmes 
sont des fans des jeux d'aventures et de rôle 
parce qu'elles aiment les histoires croustillantes, 
les énigmes à résoudre, les enquêtes policières, 
que leur imagination est plus débridée que celle 
des hommes, qu'elles se font plaisir en voya­
geant dans une autre époque ou un autre pays 
avec leur micro ... 
Autre argument en leur faveur : elles sont bien 
plus tenaces et patientes que les hommes, ce 
qui leur pennet de préférer les allumés du ceNeau 
comme Jérôme Lange ou Raoul Oussentier, ou 
les «loosers», tels Larry ou Tripwood, aux boum­
boum de Robocop. 
Mais, rassure-toi, Jean-Loup, c'est la vie qui veut 
ça ! Les hommes penseront toujours que les 
femmes cherchent les grands costauds, alors 
qu'en fait elles rêvent de ... Woody Allen Il! 
Sans rancune, avec toute mon amitié et mon 
admiration pour le métier que vous faites. 

Sukiya 

Bon. O.K. Je dis plus rien. 
Je me tais. J'abandonne ... 

• ~. J'essaie de généraliser et, 
chaque fois, vous (Nathalie 
et toO ramenez /es choses 
à votre cas personnel ... Et en plus, 

tu généralises sur /es mecs ! Zut, je ne suis pas le «pro" 
du jeu de rôle pour rien ! Si j'étais un fan d'arcade, ça 
se saurait, non ? M&s non, je suis pas vexé, j'essaie 
juste de ... De quoi, déjà ? 
Bon, on arrête là les dégâts. Les hommes et les femmes 
sont égaux devant la loi et devant l'ordinateur ... chacun 
a le droit de jouer à ce qu'il veut. 
Les petites différences de goût (dues aux hormones 
ou à l'éducation, comme on voudra) ne sont ni impor­
tantes ni absolues, et je ne ferai plus de distinction, 
puisque certains semblent trouver discriminatoires /es ... 
remarques statistiques. N'empêche que ... ARGHHH ! 
(tu as réussi à le faire taire, bravo ! NDLR). 
PS : Gros bisous (ça y est, on va encore me traiter 
de macho. M'en fous, na !). 
Bonne chance ! 

••••• 

PARFOIS LES PROGRAMMATEURS DE DEMOS 
ONT L'IDEE GENIALE DE CREER UN GROUPE 
ET DE PRODUIRE DES JEUX. 
PAS ASSEZ SOUVENT ••• 
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LONG FEU 

T out d'abord, bonjot.r à toute l'équipe de lilt. Je ne vous dirai pas (toi non 
1 1 plus? Ça nous ferait pourtant plaisir ... NDLR) c:l.ie votre magazine est 
périal, car tout le monde le sait. Au fait, je trouve t91111idable votre nou­
velle fomtule ... 
1) Actuellement possesseur d'un PC 386dx/40 avec 80 Mo de disque dur, 
je crains que cette honnête configuration ne fasse long feu, et, mes aédlts 
étant limités, je cherche un moyen de l'améliorer au prix le plus raisonnable 
E?ssible. Connaissez-vous un moyen ? 
2) Y a-t·il une différence entre la mémoire cache <:iu processeur et celle du 
disque dur ? Mon PC en possède '64 Ko, quelle est sa fooctlon ? · · 
3) La capacité de mon disque dur me semble assez faible, quand je vois la 
piace qu'occupent maintenant les nouveaux programmes. Devrai-je en 
acheter un nouveau, et si oui à quel prix? 
i:l) Vaut-il la peine d'acheter un copr~ur arithmétique pour les jeux et 
es programmes & venir 7 'Sl 

6) Pouvez-vous m'expliquer les différentes parties de la mémoire vive 
(conventionnelle, EMS, etc.) ? 
6) Qu'est-ce qu'un •bus-? ' 
7) Je cherche l'adresse de Revolution Software, car Lure of the Temptress 
s~ ,bloque dès que je sors de la grotte dl! çlragon. . 
8) Est-il indispensable d'acheter un joystick de la gamme Thrustmaster 
pour jouer aux nouveaux simulateurs de vol ? 
9) Et Street Flghter Il ? 
Non signé (c'est une manie 1 NDLR}. 

N'hésitez pas, VOUS POUVEZ NOUS LIE DIRE, 
qu'on est géniaux. on adore ça. .. 
1) Que dirais-tu de la méditation transcendantale ? 
Non ? Et changer de carte mère ? On trouve des 
cartes 486dX/33 correctes autour <;Je 6000 francs, 
installation comprise. fi faut sèùlement que ton ali­

mentation soit suffisante (150 watts ou plus). Adresse-toi à un «assem­
bleur» ... Et discute le prix I 
2) Il y a une énorme différence, même si leur fonctionnement est en gros 
similaire. La mémoire cache du processeur est placée entre la mémoire 
vive et le proces~r. C'est une mêrnqire à accès très rapide (de ~oc:..dre 
de 25 ns, contre 70 ns et plus pour le reste de la mémoire vive), qui sert 
de tampon. Les données et les instructions sont d'abord chargées dans 
(a mémoire cache, puis envoyées au processeur, à la demande. Si le 
processeur demande une donnée qui est déjà dans la mémoire cache. il 
tes obtient plus vit,e (trois fois plus vite, en gros). 

Le oattie du disque a la méme fonction, mals cette fois entre la mémoire 
vive et le disque dur. C'est une mémoire plf.Js /ente, ·mâi$ toujours inffni~ 
ment plus rapide que le disque dur. 
3) Tu peux déjà augmenter la capacité du disque avec un compresseur 
comme Stacker ou MS-DOS 6 (qui a son pr0pre compresseur intégré). 
Les disques durs colitant ~ctuellemententrê 1 000 et 1, 500 franc$~~ . 
100 Mo (1 '40ô frarlcs environ f)Our un\1(i/<}Moi 2 500. 'fraqQS PP/Jt:tnl ,.. 
Mo, etc.). · ' ' • 
4) A moins que tu ne veuilles faire de la 30 calctMe ou du tablèur, uh 
coprocesseur ne te sera que de peu d'utHit~. 
5) Je le peux (applaudissez-./f:I 1). ta première chose à èOfnprênC!rfJ, c'est 
que la mémoire dU PÇ esJ p/'lyslqu~rnJ'Jflt d'un seulbk:fC: :S/ tu as 4 MO 
Installés, c'est un bloc de 4 Mo, pas d.§S J;iétlts bouts fJ/àCés Ici et IB s'&r 
ta carte mère. Le problème, c'est que iê DOS. avec ses <ftX ans d'âge 
(comme Tiit !), ne sait gérer que 640 Ko (mémoiie conventionnelle), plus 
384 Ko raseniâs pour/es extentions vidéo, 800, Bios ... (mémoire haute). 
EVldetnment, ça ne serl'à rien d'avolt4 Mo qli$(1d on n'en utilise que . 
K<>. La'Pfet'Tllèreastuèei,p'est de tra{lsféœtdè la'rnf§rriOlra.èntreles$,MQ 
restaflts et une plage <Je 64 Ko placée en iriémOir.e liâiit.à C'est /'EMS" 
(mémdirepaglnée), qui a /'avantage d'étte un~reconnuè · 
mals est lènte et peu pratique. L'idéal, c'est de passer outre le OOS et:~ 
travaiferdimctement avec la mémoire de 4 Mo comme ~·u s'ag/s$altd 
seul btoc. C'est la méif!ode emptoyéf}.R'tf l'XMS ~re etet'ICflJ6), ®' 
a l'avant8ge d'étrè SirrffiJ/e à programmer.,ef rBpldê, ihàJS qu4 du fait , ·, 
qu'elle contourne le OOS, est moins irStàb/8» (pJtJs suje:ttè aux~· 
6) C'est un chemin, 111 canal dans lequel passent les k1fcirma.tJons. Hya 
un bus entre fa méirlQlre et le processeur, entre la mémoire et les cartes 
d'extention. etc. . . . .. 
7) Revglutlon est d~üé àn Frsnce"par: Vlrgin GaJrles ~331 rue (}e'/â \ 
Ctoix-Nivert1 75015 PMs. TMéphone: 48 42 19 19). . · 1 

B) Non, bien sûr. Lés jo~ îhiUstmaster disposent simplèment de 
boutons supplémentâires qui~ d'effectuer dans certains jeux 
des actions normalement~ au clavier. Mais tous tesjeux acceptent 
les jo}'Sticks analogiques cla~ . , , . . , 
9) Gùi ? Eh bien, je suis èomntè 'toli J''attRnds /. DePu'îs q~èlques mo/s, 
nous rocevons de plus en plus dé~ en «ptébêta• (c'est-à-dire juste un 
peu jouables), et les éditeurs nous~: •Allez-y, te$Z- les ... Le jeu 
sort ta semaine prochaine, fini et tout. SI, SI, c'est possible ..... Et, au 
déPut, çm s'est fait avoir (avec SF If et: 1hë .LegEK;y. par exemple). 
Ttens, Q(I a el) if y a de.ùx mols une vers1qf1 .•presque Jifjfel* Qe dirais plutôt 
«à peine commencée») de Bètra}'81 at Kroifdor. Elle était. complètement 
bugguée, il manquait la moitié des graphismes et les tibJs quarts dss 
missions, il n'y avait pas de musique ..• Nous avons Choisi de ne pas la 
tester et d'attendre une version VRAIMENT testable. 
Ouêspon d'honnêteté ... 

JE SUIS 
TOUJOURS EBAHI 

QUAND JE 
TROUVE UN 

AMATEUR DE 
PROGRAMMATION 

JE CROYAIS QUE 
J'ETAIS LE 

DERNIER ••• 

PROGRAMMATION 
portant explications et exemples. Hélas, sans doute 
par manque de place; les explications sont très réduites 
et pas toujours limpides. Certains ouvrages américains 
traitent à fond de la carte VGA mais n'offrent aucun 
«savoir-faire» pour l'animation et la manipulation des 
images. Ce manque flagrant de littérature PC m'a per­
mis de constater que les librairies regorgeaient de bou­
quins inutiles et superficiels. Surtout chez certains édi­
teurs qui profitent de la crédulité des amateurs ... 
Alors, où puis-je trouver des ouvrages sur les tech­
niques de programmation graphique, qui soient sérieux 
et réellement exploitables ? Sinon, explique-moi com­
ment font les «pros»? Comment ont-ils appris ? Sont­
ils tombé dedans étant petits? Ont-ils des livres secrets 
? Faut-il faire partie d'une «intelligentsia» (des noms et 
des adresses !) ? 
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D'abord, un grand bravo pour ton journal, auquel 
je suis fidèle depuis la première heure (si, si, j'ai 

trente ans ... ). 
Je voudrais aborder avec toi un aspect des jeux qui 
n'est que rarement évoqué dans vos colonnes. Il s'agit 
de la programmation des jeux, plus particulièrement 
des techniques de programmation des cartes gra­
phiques. 
Souhaitant créer mes propres jeux, il me faut, pour 
cela, m'initier aux joies de la programmation de ma 
carte graphique VGA. Je suis informaticien profes­
sionnel, et je maîtrise bien plusieurs langages. Ainsi, 
l'aspect technique n'est pas un obstacle, 
Seulement voilà : quelle n'a pas été ma surprise en 
constatant qu'il est très difficile de se procurer des 
ouvrages traitant le sujet en profondeur: La plupart 
n'abordent même pas le sujet, difficile j'en conviens, et 
seule la Bible PC propose un chapitre complet corn-

Bref, je propose que Tilt fasse une grande enquête sur 
les arcanes de la programmation des jeux et sur leurs 
auteurs. Je suis sûr que de nombreux lecteurs seront 
passionnés par ce dossier qui, peut-être, suscitera 
des vocations. 

Didier 



••••• 
8080 A 2 MHZ (AVEC ÉMULATION 8088 SOFT) ••• 

J e vous écris pour vous soumettre mon point de vu~ sur différents 
sujets. 

3) Vous ne vous êtes pas arraché la tronche pour trouver les démos du der­
nier numéro (Tornado, merci PC-Review) ! Tâchez de trouver mieux! 

1) Je ne comprends pas comment vous pouvez mettre des notes sur 
l'animation en testant tous vos jeux sur des 486dx (exemple : Veil of Dark­
ness n'a sûrement pas besoin d'un 486 pour être correct!). 

4) Une petite remarque sur le Falcon : il pourrait sampler à 50 MHz. C'est 
bien beau mais, d'après la théorie de Shannon, l'oreille humaine ne peut 
percevoir que jusqu'à 20 kHz, et la fréquence de samplage devrait être le 
double de la fréquence maximale. Les sons que l'on pourrait entendre 
seraient à 25 kHz, ce qui est inutile. Donc, qu'il enregistre à 40 kHz ou à 
50 kHz, c'est la même chose pour nous ... 

De même, la rubrique «Matériel nécessaire» est souvent exagérée. X-Wing 
tourne sur un XT, de même que Dune Il, alors que vous affirmez que seuls 
les possesseurs de 386sx peuvent utiliser ces softs. 
2) J'approuve totalement JLJ (un bon ... ) : les éditeurs de jeux sous-exploi­
tent le PC. L'exemple le plus ~appant est Ultima VII (1 et 2). Atroce! C'est 
à croire que les petits génies d'Origin ne développent que sur 486dx2/66 ... 
Ou ils ne le regardent pas une fois terminé ! Contrairement à ce que cer­
tains pourraient dire, faire un scrolling multidirectionnel sur PC n'est pas 
compliqué. J'en programme de très fluides sur mon 286/12. C'est d'autant 
plus dommage pour Origin que les scénarios sont excellents ... 

5) Votre magazine n'est pas assez épais. 
6) Pour en revenir aux éditeurs : tous les programmes en 3D sont nuls, com­
par:és au moteur de la VectorDemo de DVR. Messieurs les éditeurs, pre­
nez-en de la graine ... 

Pink 
PS: Merci d'avoir parcouru ma lettre de bout en bout. C'est courageux, vu 
l'écriture ... 

1) Nous n'allons pas nous 
amuser à reprendre des 
vieux 286, tout de même 
Ill Si, sur 486, un jeu est 
«très rapide», il sera sans 
doute correct sur 286. S'il 

est «rapide», cela risque d'être un jeu juste. 
S'il est «assez lent", il faudra une certaine 
dose de courage pour y jouer sur moins qu'un 
386sx. S'il «rame" franchement, laissez tom­
ber ... Veil tourne sur un 386sx/16, mais c'est 
limite. Le «matériel nécessaire» correspond à 
notre estimation de la configuration minimale 
pour que vous puissiez apprécier le jeu. X­
Wing foncüonne sans aucun doute sur un xr, 
mais il est déjà «juste correct» sur un 
386sx/16 (il m'arrive souvent de tester la 
vitesse d'un jeu sur le PC de mes neveux). Y 
jouer sur un 286, c'est déjà faire montre 
d'héroïsme. Sur un xr, c'est pure folie ... 
2) Vous voyez, je vous le disais bien que les 
lecteurs m'apprécient. Vous voulez jamais me 
croire ! (HUMOUR (à plusieurs niveaux, 
d 'ailleurs ... )) 
Je ne vais pas défendre les gens d'Origin, 
mêmes 'ils produisent, à mon avis, les 

Je suis toujours ébahi 
quand je trouve un ama­
teur de programmation. 
Je pensais être Je der­
nier ... La programmation 
des cartes graphiques 

(VGA, en l'occurrence) est assez mal docu­
mentée, mais ce n'est pas insurmontable. La 
Bible PC, que tu cites, est une bonne base. 
Ses explications, traduites de /'allemand, 
sont parfois un peu absconses, mais, après 
tâtonnements, on arrive à faire des choses 
sympathiques. Pour produire une animation 
rapide, il faut faire appel à l'assembleur et 
s'affranchir de la lenteur des interruptions en 
écrivant dans le contrôleur et la mémoire 
vidéo. Tu as sans doute une formation infor­
matique enseignant l'analyse, pas le «sys­
tème D». Quand on n'a pas d'information 
(par exemple, l'adresse d'un port d'EIS), on 

meilleurs jeux qui soient. Il est évident qu'Ul­
tima VII est franchement mal programmé. 
Qu'il y ait de superbes animations, des 
dizaines de sprites, que les personnages agis­
sent indépendamment ... tout cela ne justifie 
pas une telle lenteur. C'est sacrifier le plaisir 
des joueurs à des lourdeurs techniques. Et 
c'est inacceptable. Avec Underwortd (/et llj, 
Origin a montré sa maftrise de la programma­
tion. Pourquoi un Ultima VII à la vitesse de 
gastéropode asthmatique? S'ils ne pouvaient 
pas animer leur jeu correctement, ils auraient 
dû réduire la taille des sprites. Bon, c'est idiot, 
ils ont gâché un jeu fabuleux. Tant pis pour 
nous ... et tant pis pour eux ! 
3) Une petite histoire ? L'autre jour, j'arrive à la 
rédaction, et je trouve Doguy et Morgan en 
train de se lamenter. «Salut ! ça boume ? 
C'est quoi le problème ?» (ce sont deux de 
mes nombreux tics de langage). Morgan : «La 
démo que devait nous envoyer XXX fait 860 
Ko ... " Moi: «Et alors?». Morgan: "··· Et alors, 
on n'a que 380 Ko libres." Moi: «Compactez 
!» Morgan : «Les 860 Ko sont DEJA compac­
tés !» Sans commentaire. Et c'est chaque 
mois pareil. On appelle les éditeurs, ils nous 

est obligé de tester. Et'on arrive à trouver 
des astuces, des trucs. Si la Bible ne te suffit 
pas, il reste deux solutions. La première est 
de partir à la quête (bon courage .. .) du listing 
du Bias VGA, de préférence commenté par 
IBM soi-même. C'est le meilleur moyen, mais 
le plus difficile. La seconde solution est 

promettent des démos géniales et minus­
cules, et, deux jours avant la date fatidique, ils 
nous disent : 
a) qu'ils n'ont pas finl qu'on l'aura dans dix 
jours; 
b) «Ça y est, c'est bon, pas de problème. Elle 
ne fait que 2 Mo, compactée. Doguy, Mor­
gan, courage! on est avec vous ... ». 

4) J'ai pas tout compris, mais c'est sûrement 
très bien. Dis moi, les kHz, c'est pas ces 
drôles de saucisses qu'on mange à l'apéro ? 
L'échantillonnage à 50 kHz ne sert à rien, 
mais qui peut le plus peut le moins. Si Atari 
insiste sur le fait que son Falcon peut aller 
jusque-là, c'est surtout pour dire qu'il n'y a 
aucun problème à 44 kHz (qualité CD audio). 
5) Pas épais, mon «canard»? Tout frais venu 
de la ferme, nourri au grain ... 
6) De temps en temps, les éditeurs ont l'idée 
(géniale) de prendre un programmeur de 
démos dans leurs équipes. Parfois, aussi, ces 
programmeurs ont l'idée (géniale) de créer un 
gaupe pour produire des jeux. Pas assez sou­
vent, sans doute ... 
PS : Pour l'écriture, j'ai vu pire ... Moi. par 
exemple, je n'arrive même pas à me relire ... 

d'aller faire un tour chez les programmeurs 
de démos. Ils ont souvent des astuces 
presque géniales pour ce qui est de l'affi­
chage, et ils sont nettement plus enclins à 
partager leur savoir que les programmeurs 
de jeux. Il te faudra tout de même besoin une 
bonne dose de persuasion ... 

RIB COMPUTER 
CALL OR FAX NOW I 

PRIX SPBCIAL BN DIR•C l B D'ASIB 
• CONSOLES HI' SYSTBMES • NOUVBA~ • JOYSTICK, CABLE. ADAFl'ATBUR • 

• MEOADRIVE. CD-ROM, NEO GEO, PC ENOJNB, GT, DUO ETC. • 
• SYSTEMES 80486 •HARDWARE, SOFTWARE • ACCESSOIRF.S INFORMATIQUES • 

Toures les omqucs cil6es eœt~ psr leurs proprtecahea .capccdfs 
RM 802 HANG PONT COMM. DLDG. 

31, TONKIN ST. KOWLOON, HONG KONG 
TEL : ( 19) 852 728 4803 FAX : ( 1 9) 852 387 6066 
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~~~~~~~~~Petites a ~·~·~o~•~c~e~s~~~~~~~ 
VENTES 

AMI GA 

Vds A500 + 51 KD + souris + nbx jx + utils + Action 
flelilay MK Ill + joy + b18$, px: 2 200 F. Vds Alali STF, 
px: 1100 F. Olivier SOIJ.JN, 7, rue Mirabeau, 91120 
Palaiseau. T61. : (16-1) 60.14.16.61. 

Vds A2000 + 3 Mo+ DO 52 Mo + 2 lect + souris opt 
+ lmp. coul. + très nbx jx + 2 joy. etc ..• px : 4 500 F. 
Christian FURPOIRIER, 92310 Sèvres. Tél. : (16-
1) 47.n.40.97 (bu111au). 

Vds ASOO Plus Advantage + souris + 2 joy + logs + 
nbx jx (flashback llldis kick of 2. 3 ... ). Benjamin 
LELLOUCHE, 24, rue du Châtaignier des Dames, 
78210 Saint-Cyr. Têt : (16-1) 30.45.33.15. 

Vds imp. HP Oe$1<je1 500 c:oul. neuve emb. orig. px: 
3 500 F. Vds logs éduc. et jx pr Amiga : 150 F. Phifqipe 
POfTOUN, 5, rue de Boulogne, 93200 Saint-Denis. 
Tél. : (16-1) 48.22.16.-42. 

Vds Body Blows 120 F (compatible avec tout Amiga) ou 
vds Vroom M200. Cédric PINSON, 28, cité de la 
Verrerrle, 51220 Courcy. Tél.: 26.49.61.78. 

Vds ASOO avec 1 Mo, souris, joys, câble péritel, bons jx, 
px port compris: 2 300 F. Yann REGN.lER, 179, rue du 
Chanoine Pillons, 82200 Boulogne-sur-Mer. 
Tél. : 21.91.32.57. 

Vds ASOO. ext, 2 Mo, logs de cqiy et de musique, 
S3mpet + joy + Jx. px : 3 500 F + péri!BI, Didier 
LEct.ERE, CenlN Louis..f'ergaud, 1, place X4Yler­
Authler, 25370 Metabtaf. 

Vds Scanner Z-lde pour Amiga, px : 800 F val. : 1 690 F 
ou éch. ctre matériel Amiga +. Philippe DEDIEU, 3, rue 
Renoir, 93120 la Courneuve. Tél.: (16-
1) 48.37.92.18. 

Vds Jx sur Amiga avec notice à très bas px. Grégory 
SABOUREAU, 1, chemin de la Blaoohisserie, 38100 
Grenoble. Tél. : 76.63.08.52. 

Vds A500 (Vl .3) + 2 Mo + Action Replay MK2 + lect. 
ext 5"114 + 260 dise; 5"114, px : 3 200 F. Thieny 
MOllSSET, 28, rue de Nonnandie, 78480 Vemeuil­
sur-Setne. Tél.: f1S.1) 39.71.62.96. 

Vds A500 + 1084 S + ext 1 Mo + 2' lect. +souris+ 
2 joys + 30 orig. + 4 btes ~ + 400 disks, tbe, px : 
5 000 F. PASCALE, 76 Grand-Quevilly. 
Tél. : 35.69.113.92. 

Vds pour Amlga 500/600/1200/2000 nbx lx et util. Cher. 
contact SNES. Env. dlsk pour liste. FABRICE, BP 179, 
13676 Aubagne. 

Vds ou éch. )X sur ASOO. John PY110EWICZ, Station 
Total, rue Jean Burger, 57070 Salnt·Julien·Les-Metz. 

Vds A2000 (3 000 F) et 68030-25 Mhz + 68882 + 2 Mo 
ram 32 bits (4 000 f) et HO 42 Mog ou 'lie sép. David 
BBlGER, 4, Impasse Saint-Simon, 13004 Marseille. 
Tél. : 91.85.38.19. 

Vds lect ext Amiga neuf 3'112jamaîs servi, px : 600 F. 
Didier SZAMVEBER, 20, avenue de Provence, 78140 
Vélizy. Tél: (16-1) 39.46.52.28. 

Vds Amlga A600 (1 Mo) + mon. coul. + souris + joy + 
5 jx (Sleet Flghter 2. Kik off 2 eic ... ) + amlga Worb, px: 
3 000 F. Cyr11 CAMPAYO. Tél- : 63.35:37.n. 

Vds A500 Plus + ext 2 méga+ Scanner 400 DPI 64 niv. 
glis + Jx + utils + joy. px : 2 600 F SS gar. Philippe 
VENET, Route de Notre Dame la Garenne, 27600 
Gaillon. Tél. : 32.53.00.09. 
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Vds ASOO + 3 Mo + scanner + MK 2 + mon. 1064 V<IS A500 Starter l<it 1 Mo + horloge + rovres + souris 
complet px : 7 500 F. Vds MD + 7 jx nBIJY9. px : + jx orig. Voice Mastl!f C64, px: 400 F. Willy RICHARD, 
2 000 F. Hervé SEGUIRAN, Graverse du Moulin àVent, 408, avenue du Docteur Jean Mac, 72100 Le Mans. 
13015 Marseille. Tél. : 91.63-43.47. Tél.: 43.84.30.19 (ap.19 h). 

Vds HD 105 Mo po11r A500
1 

Plus, px: 2 500 F. Faire offre. 
Bruno ROUSSEL, 4, allée Manouchian, 913270 Sev111n. 
Tél. : 43.85.58.66. 

Vds Ofig. croisière pour un Cadavre : 100 F: CO Musical : 
The Bopyguanl : 75 F, lbe. François-Manuel FAURE, la 
Cl'Olx du Rocher, 38700 Le Sappey-en-Chart111use. 
161. : 76.88.82.45. 

Vds A500 Plus + 20 jx + 20 disks + j>y, lrês peu 
seMs, px: 2 500 F. Denis JOUBERT, • Haut Rouzln •, 
47180 St&-Bazeille. Tél.: 53.94.81.10. 

Vds ASOO + ext + bte de rgt + lapis + souris + nbx 
dosksdejx util etdémos, px: 1 900 F. Thierry VINCENT, 
11, av. de la Redoute, 92600 Asnières. Tél.: (16- • 
1) 40.85.14.84. 

Vds Amiga 2000 DO 32 Mo, carte PC-2 3'112. carte 
Mem 8 Mo + mon. coul. + docs, px : 6 000 F, nbx logs, 
IX + u1il + Genlock + diglview. Jean-Pierre KAtFON, 
124, boulevard Diderot, 75012 Paris. Tél.: (16-
1) 43.44.113.50. 

, 
Vds jx sur A1200 (Sf Prog, Zool, Chaos Enl!Îne. Desert 
Strike ..• ), env. enveloppe lbrée. Yann LE ROUX. 8, rue 
Kennenou, 29600 Plourio-les·Morlaix. 

Vds A600 (1 Mo + mon. œul. + sot.ris + joy + 5 jx 
(Steel Rgh1er 2. Ki<. of 2 etc ... ) + amlga Worbench, px : 
3 000 F. Cyril CAMPAYO, 13, rue d'Auque, 81100Albt 
T61. : 63.35.37.77. 

Vds ASOO 2Mo1084 s lect ext. 250 disq interface midi 
stéréo Sampler joys, px: 4 500 F. Stéphane PASTOR, 
route d'Alata, les Sept Ponts, 20090 Ajaccio. 
Tél. : 95.20.36.47. 

Vds ASOO + 1 méga + 1 souris + 2 prolongaleurs + 1 
drive ext. + 1 mon. ooul. + DP4 + 180 disks. Jx. utils, 
px: 4 800 F. Olivier LDAEC, 195, rue de Kerabec, 
29800 Landemea11- Tél. : 98.85.38.34. 

Vds Amiga 600 avec 2 joys + 40 D7 + language 
• Amœ • ,px : 1500 F. Vds NEC SlJpefllralx + 2 jx + 2 
joys, px : 500 F. Daniel DUFOUR, 82, rue Blanqui, 
913140 Bondy. Tél.: (16-1) 48.50.04.22. 

Vds A500 + 1, 5 Még. Ram + 1 OO disks + dlgitellseur 
vidéo, px à déb. + Amos avec Cornpil : 500 F + Turbo 
Sllvl!f 3.0. Sébastien MONATTE, le Fauet, 43160 Fé­
lines. Tél. : 71.00.91.91. 

Vds nbx jx orig sur Amlga Monkey Island 1 et 2 VF à 
100 F pce. Vds Chuck Roc Voyageur du œmps: 50 F 
etc ... Kader CHIGUER, 15, rue Salnta Croix de la 
Bretonnerle, 75004 Paris. Tél.: (16-1) 42.74.58.2:5. 

Vds A500 + 1 Mo + 60 jx + joy + tapis de souris + 
c:onlon Double joys + 2 bOtes de rgt, px: 2 200 F. 
~jamin MB..LOUC, 121, av. de 6111velle, 94410 
Saint-Maurice. Tél.: (16-1) 43~. 

Vds A1200, 2 Mo DD 80 MD + 200 u 200 + Nome 
Music 1<it + nbx logs. Harald SONGORO. 
T61.: 61.48.79.n. 

Vds ASOO, 2 Mo 1084 S. lect. ext + 300 disq stéréo 
Sampler interface Midi ou éch. contre 486 OX 50 
complet. Stéphane PASTOR, Les 7 pon1s Route d'Ala· 
ta, 20090 Ajaccio. Tél. : 95.20.36.47. 

Vds orig. Amiga : DPaint 3, Anolher Worid, Lemmings, 
Blues Brothers. Quest of Glory. Zout px : 120 F pce. 
Romual FERRANOO, 13, rue Aime Bouchayer, 38170 
Seyssinet. Tél. : 7627.31.62. 

Vds A2000 + OO 30 Mo + kit XT + 150 dlsks + joy. 
tbe, px : 3 000 F. lecl ext, px : 300 F mon. 1084, px : 
BOO F. Gil CAZAUBON, 2, btd Commandant Fayolle, 
63500 Issoire. Tél.: 73.89.51.73. 

VOS A600/1200 Vds jx à bas px. Arnaud LEROY, 2, rue 
des Mathelins, 62840 Fleurbaix. Tél. : 21.27.62.14. 

Vds Jx ASOO à bas px, demander liste. Anthony NATUZ­
ZJ, 131, av. de la Motte Servolex ; 73000 Chambéry. 
Tél.: 79.62.22.51. 

Vds nbx jx ASOO et A Plus. Px très intéressanl David 
ROBACHE, 8, lot Mole! Rincade, 81370 Saint-Sulpice. 

Vds A 500 1 Mo Ille + starter Kit, px : 1 800 F. Vds Eye 1 
et Il. Flasb, lshar, Lure, Vroom, Ski 2, px: 180 F pce. 
Franck DETRES, 29, rue Maurice Berteaux, 78700 
Conflan·Salnte-Honor1ne. Tél.: (16-1) 34.90.93.23. 

Vds orig. Amiga: Monkey Island 2, Crazy Cars 3, 
Flashback, Fire and lce. Dominique CADOT, 69100 
Villeurbanne. Tél.: 78.03.84.14. 

Vds A500 1 Mo, 2' lecl, jx, joys px : 2 500 F. PR C64, 
1541, Fastload Epyx, Frezelrame, 200 dlsl<s, px : 500 F. 
llnid BLOT, 32, rue des Moulins, 26000 Valence­
Tél. : 75.43.65.45. 

Vds jx, utils, dêmos pour Amiga, px ooo~ env. 1 07 pour 
liste + tbre. Guillaume et Thibaut SEVRE, 6, Impasse 
des Lauriers, rue des Petits Champs, 71850 Chamay­
les-Maoon .• Tél. : 85.34.89.64. 

Vds A200 + 1084 S + nbx jx + toy. px : 3 500 F; vds 
386Sx16 + DO 40 + VGA + 2 dlives, px: 3 800 F. Vds 
436 + DD px à déb. Florent LEFORT, 1, passage 
Britannicus, 77186 Noisiel. Tél.: (16-1) 84.80.41.78 
(WEJ. 

Vds pour Amiga 1200, Lslhal Weapon 3 et l'lo Second 
Prize orig.: 150 F chac. port compris. Lau111nt Vlll..E­
DIEU, 18, rue de la Belle Feuille, 92100 Boulogne. 
Tél.: (16-1) 46.03.51.30 (répondeur). 

VdsASOO + 1Mo+joys +1084 s + lect. e.xt + imp. 
MPS 1230 + jx. Ille, px: 2 990 F. Alain BAHUON, 8, rue 
de la Butte Verte, 93160 Noisy-1&-Grand. Tél.: (16-
1) 43.œ.43.74. 

Vds A500 + écran 1084 + inter!. Midi + souris+ 2 Joy 
+ 5 jx d'orig. + 70 disks. Emmanuel JEZ, 21 bis, 
Chemin de la Motte, 77410 Claye-Souilly. Tél.: (16· 
1) 60.26.17.18. 

Vds orgx A500 dès 80 F, Lure of Tplles, KGB, CR, 
Cadavre, 20 jx. demandez liste. Daniel LEVEQUE, 29, 
route de Niebertlruck, 68290 Masevaux. 

Vds A500 3 Mo + OO 20 Mo (A590) + mon. cw. 1084 
+ joys + 60 diskS, px : 3 900 F + imp. Epson FX 1050, 
px: 1 800 F. Christophe BAHUOH, 30, av. du bois de 
la Marthe, 92420 VaUctll$SOO. Tél.: (16-
1) 47.41.78.60. 

Vds ASOO + 512 Ko + souris + Joy + alim. + câble 
péritel + 30 jx + ble, px: 1 900 F. Stéphane HERING, 
27, rue Paul Vaillant Couturier, 92140 Clamart. 
Tél.: (16-1) 46.38.20.75. 

Vds A500 1 Mo + 512 K + 300 dlsks + jx orig. + 
meuble + lect ext. + Mousse Master + imp. ooul. + 
ace., px : 6 000 F à déb. Hervé KROES, 24, rue Edmond 
Bonte, 91130 Ris-Orangis. Tél.: f1S.1) 69.06.74.54. 

VdsASOO 1 Mo+ 1 souris+ 100 disl<s + mon. ooul. + 
util" px: 3 000 F. Pieml CHAPUT, 77, rue Jacquard, 
69004 Lyon. Têt : 72.00.98.90. 

Vds A 1200 SS gar. + util. + ]X. px : 2 500 F à déb. David 
HECQ, 517, rue de la Fonteine, 62110 Menn Beau­
mont. Tél.: 21.75.80.10. 

Vds Amiga 600 + joys + nbx jx, px : 2 000 F à déb. 
Nicolas NATINEL, n, rue Jean Jaurès, 29000 Quim­
per. Tél. : 98.53.38.37. 

Vds ASOO Norme Americaine + ext 512 KD Horioge + 
SiJpraram 500 RX 2 még : 2 000 F. lue PEETERS. 6, rue 
de l'H6pital Saint-louis, 75010 Paris. T61.: (16-
1) 42.03.34.15. 

Vds peu Amiga Prowitte 3.3 .. px : 300 F; Dlglpaint 3 : 
150F;ElanPel1ormer:100 F, sounsopt.: 100F. Jean­
Man: RICHARD, 3, rue O'Aufrevflle, 78200 Manle$-la­
Ville. Tél.: (16-1) 30.92.27.07. 

VdsASOO + mon. cout + joys + souris + 60 jx + utils, 
px : 2 990 F. Cédric MONT AGNE, Traverse des Avo­
cats, 83260 La Crau. Tél.: 94.66.26.38. 

Vds nbx orig sur Amiga, px : 120 F pce port compris. 
Michel RODRIGUES, 10, allée des Peupliers, 93220 
Gagny. Tél.: (16-1) 43.09.55.17. 

Vds jx sur A500 à bas px. demander liste. Anthony 
JOUETRE, 2, allée des Prunelles, 29600 Ptourin·les­
Morlaix. Tél. : 98.72.53-42. 

Vds A500 1 Mo + 1084 S + souns + joys + livres + 2 
jx orig + Delux Paint 4. px : 3 500 F. Thomas LEMIR, 92 
Clamart Tél.: f1S.1) 48.38.76.03. 

Vds orig. Amiga : Flashback, Bat 2, Streel Fighter 2, 
Celtic, lege11ds, Oomlnlum; px : 100 F à 200 F. 'Tllleny 
MENGEAUD, 18, bis ev. Frédéric Joliot-Curie, 38130 
Echirolles. Tél.: 76.09.40.Dt. 

Vds ASOO + ext 512 Ko + monl. 1084 S + nbx logs Ox. 
util.) + joys, px Intéressant. Daniel DRUAIS, 3, rue 
Desaix, 78800 Houilles. Tél.: (16-1) 39.68.66,89. 

Vds ASOO + nbx Jx orig + man .. px: 1 500 F. Eric 
FARGIS, 20, allée des 0"'111as, 93700 Drancy. 
Tél: (16-1) 48.31.98.90. 

VdsjxSIJI Amiga â bas px. AJexand111HOfF,111, allée 
des Bruyères le Pioc:het, 73000 Chamb&y. 

Vds jx sur Amiga lfsle gratuite. David ROSEU. 31, 
chemin Vieux, 82350 Albias. 

Vds jx et utilS sur Amlga 1200 et 500. Conia.ct sympa, 
sérieux et durable. Jérftme PIGUEL, rue du Penquer, 
29120 Pont-l'Abbé. Tél.: 98.87.34.22. 

Vds jx sur A500 et 1200 ) bas px. Xavier SAGATOVA, 
résidence Les Ugnlères, hattmen112, 95150 Taverny, 
Tél.: (16-1) 34.08.08.98. 

VdsASOO, ext mémo., lect. ext. 3"1/2joys. câblepérite~ 
px : 2 500 F. Laurent SCliNEIDER, 242, route d'Ober· 
h.ausbefgen, 67200 S1rnsbourg. Tél.: 8827.14-45. 

Vds ASOO ext 1 Mo + lect ext. + disk, px : 1 600 F. 
Philippe LECLERQ, 6 bis, rue de Neuvilly, 59540 
Inchy. Tél. : 27.85.20.89. 

Vds jx sur Amlga et PC. Jean Nd l CAEYMAN, 21, 
avenue Mont d'Est, 93160 Nolsy-l&-G111nd. Tél.: (16· 
1) 43.03.74.12. 

Vds jx sur Amiga. Uste sur demande. Gérerd CONCHE, 
33, rue Andrj Maurois, 19100 Bl'ive­
Tét.: 55.24.40,34. 

Vds A500 1 Mo + moni. 1083 S + 100 disks, px: 
2 500 F. Christian BARRETEAU, 1 bis, rue Mautlce 
Thorez, 91300 Massy. Tél.: (16-1) 69.30.52.78. 

Vds jx sur Amiga à ires bas px. Frédéric MAZERAT, 48, 
rue Jean Jaurils, 27340 Pont-de-l'Arche. 
Tél.: 35.23.14.84. 

VdsA1200 +mon. 1084 + lect. exl. + lmp. Rlm 120 o 
+ 2 souris + joypad + 800 disks, px: 5 600 F. 
Alexandre OSTOPINKA, 7, ctté Jean Gremlllon, 913000 
Bobigny. Tél.: (16-1)48.30.70.81. 

Vds Jx et utilS sur A600 déb. bienvenu. Ach. disk vierge 
3"112 pas cher. Faire offre. Salim GREND~ 26, rue 
Jacques cartier, 85000 la Roch&-sur-Yon. 
Tél.: 51.62..32.66. 

Vds nbx jx l!I util à tr9s bas px sur Amiga. Christian 
TllRl.AN, 59, rue de F111nœvllle, 93220 Gagny. 
Tél. : f1S.1) 43.88.60.59. 

VdsASOO, monl.coul. 1084 S ext. mem 2 Mo+ lect ext 
+ 2 souris + joy + nbx Jx o~g. + livres, px : 4 000 F. 
Pa1rick CAMBERlRT, 49, bd de l'Europe, 34500 Bé­
ziers. Tél.: 67.76.46.20. 

Vds A600 ss gar. + jx + util, px : 1 500 F + TV 40 cm 
1 400 Fou éch. ctre neo geo +)X. Régis FORTUN, 14, 
rue de Cha111nte, 44800 Saint-Herblain. 
Têt : 40.46.94.37. 

Vds Olig Amiga : Body Blolvs, Ballle Isle, Flasback. 
P!qecl X. MC11key 2 {anglals): 125 F pce. Axel DE­
LONCLE, 6, rue Santos Dumont, 40000 Mont-de. 
Marsan. Tél. : 58.06.38.78. 

Vds ASOO Plus + monl. + souris + 2 joys + nbx IX, px : 
3 000 F. Christophe RAVIER, 13, rue de 1'~9ali1é, 
94500 Champigny, Tél. : (16-1) 49.83.85.54. 

Vds lx et utils Amiga à p~x hyper cool. Demander liste. 
Stéphane GALOPIN, 125, ev. du Général de Gaulle, 
66500 Prades. 

Vds HP 485 X + livre de prgs, px : 2 000 F; vds ASOO + 
ext 512 KD + 2 joys + 60 disks. Benjamin RDGER, 
RueUe du Marais, 8021lO Blangy·sous-Poix. 
Tél. : 22.89.35.96. 



Vds ASOO tbe + ext. + manuels + sourts + péritel + 
160 Jx et utils (BO<lyblo SF Rog, Alien 92), val. : 2 500 F, 
px : 1 600 F. Guillaume POMMIER, 15, Mali Gérard 
Phlllppe, mes Lognes. Tél.: (16·1) 60.06.68.60. 

Vds jx A500 orig. Liste sur demande. Philippe GOURCE­
ROl, 11, av. Pierre GuiJJot, 67350 Panazol. 

VdS carte Speedy 14 MH2, px : 650 F lect ext. HDIDO 
Taec: 690 F; OEVPAC 2 : 350 F; OPAINT 3 + AGA: 
490 F. Jean-Yves LACROIX. Tél. : 99.50.99.88. 

Vds surAmigajx orig. : Bat 1at 2, Rooocop3, Turrlcan 1, 
RVF Honda, King Ouest V, LOom ... Jacky CARROUt, 20, 
place Sauvé Delanoue, moo Meaux. Tel. : (16-
1) 64.34.12.59. • 

VdS A500 Plus + joy + jx + souris + defnos + utils + 
ext. 512 K, px: 2000F. Cédric VANIEZ, 36, rue des 
Molveaux, TT100 Coupvray. Tél.: (16-1) 60.04.39..26. 

VdSfX oôg. amiga: Perfect Gen; Baille Isle; History l ine; 
Compllatioo Fun n" 3, px : 1 OO F + 1 Wargame 8il 
cadeau. David BASSENGHI, 49, rue de Terrenoira, 
42100 Salnl-Etienne. Tél.: n.33.05.96. 

Vds A500 + souris, px : 800 F. Johann FAlllARD, 27, 
rue des Noyets, 93300 Auberfllllers. Tél. : (16-
1) 48.39.36.06. 

Vds Jx sur Amiga Liste sur demande. Jocelyne RODET, 
6, rue St Didier, 26140 Anneyron. Tél. : 75.31.56.02. 

Vds ASOO Drive int et ext. neuf, extentlon 512 K + Joys 
+ doubleur + souris ne1Jve + 200 Jx. Pascal BARBE­
RO, 5, rue Ampère, 94400 Vitry·sur·Selne. Tél.: (16-
1) 45.73.01 .11. 

Vds A500 + exleosioo + joy + Sons. px : 1 300 F. 
Marc RIVOAL, 11 ter, av. louis Bordes, 93240 Stlins. 
Tél.: (16-1) 48.21.24.56. 

Vds jx à bas prix sur Amiga. Jimmy BROUCKE, 5, av. 
Jean Moulln, 13580 la-fara-les-Ollvlers. 

Vds ASOO Plus + mool. coul. + Joys + souris + 30 jx + 
revues, PX: 3 000 F. Mathieu PERROT, 21 , rue du 
Cllerche Midi, 75006 Paris. Tel.: (16-1) 42.22.30.03. 

Yds A500 Plus + 9 orig. (l!ody·Bloo\'S, Flashback. 
Cllaos·~) + mon.+ nbx des dlsks, px : 4 OOOF. 
Guillaume JULIA, route de Montauban, 82710 Bres· 
sols. Tél. : 63.02.11.52. 

Vds Amiga 2000 + mon. cl. + 1 dlWe 3"1/2 + drive 
5"114 + HO 42 Mo+ joys + dlsks +carte PC XT, px: 
3 000 F. Jean-Bernard GRASSET, 10, rue de la Forêt, 
16340 Level Tél. :48.25.11.21. 

Yds ext. mémo. 512 Ko; A500 a-ec hOr10ge 150 F; imp. 
Ep$Oll fX 850, px: 900F. Philippe BAUDOUIN, 18 bis, 
rue Denis Lavogade, 94360 Bry/Marne. Tél.: (16-
1) 48.81 .08.88. 

Vds jx orig. pour Amiga deSO Fà 150 F. Daniel OUFFAU, 
13, rue Michel Ange, 94380 Bonnevil-sur-Marne. 
m : (1&-1) 43.99.96.33. 

Vds A500 Plus + Extension 1 Mo + dlsks (utils, démos, 
jx, insll). Peu servi, px: 2 500 F. Philippe ADOBATI, 7, 
plaœ de Gaulle, 57157 Mal1y. Tél.: 67.55.17.96. 

Vds A500 + 51 2 Ko + Livres + disk - rcti. jx sur 
1200; Ach. Modem. Jean DELMARTY, av. des Cé· 
vannes, 26120 Malissard. Tél.: 75.85.26.28. 

Pour ASOO Jeu orig. Nigel Mansell G.P. bte orig. ne1Jf, px : 
• 150 F. Georges SIMOES, 3, rue Pierre Ml~ue~ 2nso 

la Coulure Boussey. Tél. : 32.36.64.33. 

Vds A2000 B Fal 2 lecl inl, Kick Start 1.3, 2.04 + 300 
clsks 81 cadeaux, px: 3 500 F. SébasUen CAPUT, 20 
bis, av. de la République, 78330 filntenay-le-Aeury. 
Tél. : (16-1) 34.60.97.19. 

Vds A2000 B + 1084 S + 2' lect. + OO 45 Mo + HP 
A10 + orig : Maxiplan. Kindwords, etc ... + nbx jx, px : 
5 600 F. Jack BERNARD, 2, rue Françols 1", 30900 
Nîmes. Tél. : 66.67.72.24 (le soir). 

Yds A500 + OO 20 Mo + ext. 512 K + 2' lecl + écran. 
COIA. + 100 IX + joys, px: 4 500 F à déb. OliYier 
ESTARDY, 252, av. Ollumesnil, 75012 Paris. 
Tél. : (1&-1)43.40AS.86. 

Vds A500 jamais servi, px : 1 600 F; Scanner : 1 000 F. 
Jean-Luc OAVEAU, 7, allée du Clos Mol81, 92190 
Meudon. Tél. : (16-1)45.34.1 3.44. 

Vds ASOO 1 Mo, mooi. cou~. souris, joys, nbx Jx & utils, 
btes de rgt. px: 3 000 F. Bertrand AWIUf, 9, lm· 
passe du Pas d'tté, 72000 le Mans. 
Tél. : 43.24.09.72. 

Vds sur Amlga org : Eya of the Beholder : 200 F; Battle 
Isle: 200 F; History Une: 220F. Fabrice LAMATA, 7, 
bd d'Arcole, 31000 Toulouse. Tel. : 61.23.62.70. 

Vds A500 + 1083 S + lect. ext. + Mo Ram + souris, 
j-Oys ~ 150 dlSks + bte igt, px: 3 500 F (lmp. 24 aig., 
px: 4 500 F). OUV1ER. Tél. : (16-1) 43.31 .48.47. 

Vds A500 Plus + Kklcstart + moni. coul. Ph~ips + Jx. 
px : 1 990 F. Stéphane BAHON, 114, av. Philippe 
Auguste, 75011 Parts. Tél. : (1&-1) 43.71 .61.52. 

Vds A600 + TV coul. Sharp + 1 Mo + 2' lect. + 3 joys 
+ 500 jx + btes + lapis souris, px : 3 000 F. 
ALEXANDRE. Tél.: (16-1) 43.08.87.85. 

Vds ]X ASOO et A1200 à três baS px. Vds HD PC 170 Mo 
Ide neuf, px : 2 000 F. Christophe DUFOUR, 52, boule-, 
vard de Scarpone, 54000 Nancy. Tel. : 63.96.48.96. 

YdsASOO + 1 Mo moo. coul. + 2]-0ys + sourfs + 2 bts 
rgt + 250 disks + revues, px: 2 500 F. Olivier 
CtolTRE. 1, allée de Picanlle, n166 Noisiel. 
Tél.: (16-1) 64.60.49.79. 

VdsASOO + 512 Ko + 2• 1ect ext. + 2 joys + péritel + 
très nbx Jx, px : 1 500 F. Olivier FRANCHI, 97-125, av. 
Roger Salen~ro, 92290 Châtenay-Malabry. T61.: (16-
1) 47.02.76.66. 

Vds ASOO Plus Advantage + 2 joys + nbx Jx, util, Oelnos 
+ souris + bte peu selVi, tbe, px : 3 500 F. Mlckael 
PERHIRIN, lenn·Er-Roci<, 56000 Ploemeur. 
Tél.: 97.85.27.81 . 

Vds A500 Plus, 2 Mo Chlp, 2 Mo Fast, 1.3 et 2.0. WB 2.1, 
MD Protar SCSI 124 Mo (gar. 1 an), px : 7 000 F. Sy1veln 
BAIL, 4, rua des Fresnes, 44730 Tharon-Plage. 
Tel. : 40.27.86.57. 

Yds IX 81 utils sur Amiga à iras baS px. liste sur 
demande. Benjamin TRANOUY, 80, rue de Belle'nlle, 
75020 Paris. Tél.: (16-1) 44.62.91.43. 

Vds A500. 1Mo+1083 s + imp. MT 81 ·I 200 disks 
+ bte + Power Monger + Civilisation + docs, px : 
4 500 F. Cher. contacts A 1200. Loïc LETEXIER, 81, rue 
Mederic, 92250 la Garenne-Colombes. Tél : (16-
1) 42.42.64.04. 

Vds A500 Plus + M 501 + Mt.fti S1art 2 + Rom 1.3, px : 
2 500 F/1063 S : 1 500 F/MOGVP 52 Mol2 Mo, px : 
3 000 F, tllelVotumm 4 OPRO, px: 1 000 F. Kerl CHAN, 
110, rue Jeanne d'Arc FT, 75013 Paris. Tél. : (16-
1) 45.84.87.02. 

Vds Jx sur C64 Olsk, px très intéressants, liste sur dlsk 
conlre \bte. David LEUCHART, 20, rue du Clos du 
Moulin, 59160 Lomme. Tel. : 20.92.51.99. 

Yds DO 40 Mo + carte controieuf 2090; Wor1<8 2.1 
(français) avec: Quarter Back - Amos - P. Page - O. 
Mouse, px: 1 000 F. Philippe GABIUARO, 15, av. de 
Tobrouk, 78500 Sartrouville. T61. : (16-
1) 39.15.00.47. 

Vds OO 52 MB Protar pour ASOO (+) + 2 Mb Ram + 
Allm + câbles + util + 2 jx orig, px : 2 500 F, tbe. 
Oimitrlos VEZIROGLOU, 6, rue llebelleyme, 75003 
Paris. Tél.: (16-1) 48.04.78.49. 

Yds OO GYP 120 Mos 2 MeQa1> de Ram pour A500 et 500 
+. Px: 3 500 F à déb. Sébastien LEGEAY, 6, allée des 
Armolses, 44JOO Nantes. Tél. : 40.94.11 .66. 

Vds C64N avec lecl disk + K7 + 100 K7 orlg. + synthé 
vocel + 300 Jx, px : 2 500 F. Jean François LEBEAU, 
Beauvais Nalliers, 86310 Selnt Savin. 
Tél.: 49.48.74.90 (ap. 20 h sauf dim.). 

Vds .imp. DMP 2160 avec câble Amiga + Amstrad 
compatible Ep$00, tlle, px: 700F. Christians COUTa­
UER, 10, ris. de !'Orangerie, m10 Ponthle1Ty. 
Tél.: (1&-1) 60.ti6.53.58. 

Vds A500 Plus + nbx Jx et util. + 200 disquettes + joys, 
px: 1 900 F. Olivier STEENHAIJT, 18, rue Jenssen, 
75019 Paris. Tél. : (1&-1) 42.03.08.54. 

Vdsjx surAmlga: Flashback(160 F): Cheesmaster2100 
(190 f), Robocop 3 (140 FJ. Rubilon (90 F). Benolt CIA· 
RAMal.A, rue Besse, 30430 Barjac. 

Vds jx SU< A500 à ltês bas px. Liste sur demande. 
François BOHAL, 13, rue Berlioz. 82300 Caussade. 

Vds jx orlg. sur ASOO: S1reel Fïghter Il : 100 F; Klci< ofl: 
50 F; High Way Patrol JI : 50 F. Sandy BERTONA, 25, 
rue PlerTG Brossolette, 54800 Jamy. 
Tél.: 62.33.31.10. 

VdS A500 1.3 1 Mo Chlp + êcran + joys + souris opt + 
Nordic Power + IOgs + Slallc 200, px : 5 600 F. Pascal 
LAKHDAR, 3, parc Henri Dunant, 94290 Villenetrve-le­
Roi. Tél.: (16·1) 45.97.69.03. 

Yds A600 + ext. 1 Mo + nbx softs (Jx. util), tbe, px : 
1 300 F. Benolt ESTRADE, 8, rue Rosenberg, 69200 
Yenlssleux. Tél. : 72.50.20.03. 

Vds ASOO Plus t Mo + Horloge + souris + 2 joys + Jx 
orig. + nbx Oemos: 1 500 F. Genlock Pal : 1 200 F. Phil 
MATMIEU. Tél. : (16-1) 42.03.79.00 (av. 20 h). 
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Yds A500 + lec. ext. + mon. 1084 S + ex!. 512 K + 
nbx jx + livres + joys + Ouadrupleur, px : 3 500 F. 
Alain ANTOCI, 257, chemin de la Piemi Plantade, 
34400 Lunel. Tél. : 67.TI.37.84. 

Vds jx orlg. ASOO. tbe. 50 F pce. liste sur demande. 
Christian BARRE, 27, rue des &ateaux, 70400 Bussu· 
rel. Tél.: 84.56.73.63. 

Vds A600 ss gar. + lect ext. + scanner à main + 7 jx 
orig., px: 2 500 F. Olivier SONNEVILLE, 93, rue René 
Panhard, 94320 Thlels. Tél. : (16-1) 48.90.48.58. 

Vds A500 + ext + joy + ~ + souris + nbx Jx 
(lemming 2. 5. FflOG) + Mags (Tilt), px: 1 700 F. 
Benoit LEFEVRE. Tél. : 23.58.10.57. 

Vds jx Amlga Super Frog, Body Blows, Chuck Rock 2 etc 
px intéressant. Florant GUISAMBERT, BP 595, 76370 
Neuvllle-les-Oleppe. Tél.: 35.84.71.36 (ap. 17 h). 

Vds A500 1 Mo, tbe + sou~s + 2 joys + orig + câble 
péritel, px : 1 700 F. Yves SURANTYN, 21 , av. Jacques 
Duclos, 95270 Saint-Martin-du-Tertre. Tél. : (16-
1) 30.35.95.11. 

Vds A500 1 Mo + moo. 1084 S + ]oys + souris + tapis 
+ Jx + docs, tbe, px : 3 000 F. Thierry LASSALLE, 5, 
allée de la Colllne, 93160 Noisy-le-Grand. 

VdsA2000 BRom 1.3et2.0 + 00 42 Mo+ carte PCXT 
+ lecL 5"1/4 + éCf811 1064 s + lecl ext. + 2 souris 1 
livres + OP + jx, px : 7 000 F. Pascal PAUREUE, 22, 
rue Jules Ferry, m21 Uwsaint. Tél.: (1&-
1) 60.60.55.82. 

Vds ASOO. ss gar., 3 joys, ext mém., 50 Oisks, sourfs, 
pêritel, tbe. Px: 1 500 F. Ronnie BRUNETTI, 179, rua 
du Menu, 92600 Asnières. Tél.: (16-1) 47.99.07.10 
(HB). 

Vds 60 jx orlg. (Amlga Oocs + btes 50 Frs) pce (Tbe). 
Francis JANOU, 19, 21 , chemin de l'Ariel, 78430 
loweclennes. T61.: (16·1) 39.69.ll0.34. 

Vds A2000 B + carte PC/XT + OOur 30 Mo + scanner, 
px : 2 500 F, t!le, proposé aJde et conseils + IX. utiis, 
démos, docs. Vincent GAGNEUR, B7, av. P. Bros­
solette, 92120 Montrouge. Tél.: (16-1) 42.53.27.80. 

Vds ASOO Plus + 2 joys + sooris + Mousepad + nbx Jx 
(Lemmings 1 & 2, Zool, Flash Back ... ), px : 2 300 F. Eric 
BOTTERO, 7, rue Dunant, 17000 la Rochelle. 
Tél. : 48.34.21 .70. 

Yds ASOO + mon. coul. ext, lecl ext.. 200 cisks avec 
bl8s etc, px : 2 800 F. Stéphane WILUMIN, 39, rue 
Chaptal, 92300 levallols·Perrel Tel.: (16-
1) 47.57.29.02. 

VdsA2000 W81 3"112.0 1084 S; 2 lect. HCO 52 Meg ; 3 
Meg Ram Olglvlew Oisks, px : 5 000 F. Serge LEMPE­
REUR, 53, rue de Paris, 91120 Palalsesu. Tél.: (16-
1) 60.14.65.15. 

Vds l>FhJ HO + lect ext + Kick Star! V 1.3 el 2.0 + 
joys + Jx orig et ubls + Casier, px: 5 000 F. Gérard 
SEVILLA, 2, rue Antoine de S1-Exupély, 93130 Noisy· 
le-Sec. Tel.: (1&-1) 48.50.16.97. 

Vds A600 ssgar. + lect. 3"112 +Rom 1312.0 + 2 ]-0ys 
+ 120 ]X, px : 2 500 F à dêb. laurant BOURBONNEUX, 
30, rue des Chênes, 91230 Montgeron. Tél.: (18· 
1) 69.42.90.85. 

VdsASOO, 2 Mo + doc+ soulis + man. + cadeau, px : 
1 500 F. Vds jx 50 F à 1 OO F. Christian MIMOSO, 8, av. 
Elysée Reclus, 75007 Paris. Tél.: (16-1) 45.55.72.80 
(ap. 20 h 30). 

Vds Amiga 2000 B + 2' lecl ext. + Action Replay MK 
3.0, px : 4 000 F à déb. Jacques GRELINEAUO, 12, rue 
André Rivoire, 92240 Malakoff. Tél. : (16-
1) 48.54.32.56. 

ATARI 

Vds 520 STE + mooi. coul. Philips + souris + joy + Jx 
et utils orig. px : 2 500 F. Stéphane FRITSCH, 20, allée 
Lucien Coupaye, 91560 Crosne. Tél.: (16-
1) 69.48.53.68 

Vds 520 STF + monl. coul. + jx px: 2 300 F. Claude 
ROUBIN, 36, rue Oanlon, 93100 Montreuil. Tél : (16-
1) 49.88.17.30 ou 42.87.38.96 (bur.). 

Vds 1040 STE + moni. coul. + GfA Basic+ 6 Jx orig. + 
souris + joy + IOg. Scrsbble tbe px: 2 500 F. Maud 
MERMET·BOUVIER, 35, grand'Rue, 13002 Marseille. 
Tél. :'91.91.03.36 

Vds 520 STE + monl. cou!. SC 1435 + 1 joy + nbx jx 
px : 3 500 F lbe. Thomas REYNAUD, 1, rue de la 
Melonnière, 92500 Rueil-Malmaison. Tel. : (16-
1) 47.51.21.Bl 

Vds 520 STE 1 mo ~ 6cran cou. SCI 435 + 2 joys + 
nbx jx (Robocop IU, Vroom, Indy ... ) + utils val : 9 500 F 
px: 4 500 F. Christophe DAVY, 50100 Cherboorg .. 
Tél. : 33.53.08.99 

Vds 520 STF px: 1 300 F vds Jx à bas px dam. liste. 
Christophe LEGRIS, 14 o, allée de la libération, 
57100 Thionville. Tél. : 82.62.60.04 

Vds 1040 STE + rtionl. SC 1435 + 1 OO jx + accessoires 
tbe px: 3 000 F. Gaël BOGHALEM, 74, traverse Noire, 
Saint-Marcel, 13011 Marseille. Tél: 91.35.29.35 

Vds 1040 STE + moni. cou!. + magazines + joys + 
nbx Jx et utils px: 3 200 F. Denis MAR.IE, 17 bis, rue 
François Villon, 95430 Auvers-sur-Oise. 

Vds jx orig. sur 520 et 1040 STE/SîF. Marc BECRET, 63, 
rue Grieu, 76000 Rouen. Tél. : 35.70.54.05 

Vds 520 STE. mon!. èoul., 60 disks tbe, boite rangt val : 
7600f px : 4000F. Jér6me NARDB.LO, 6, rue des 
AJouettes, 91600 Savigny·sur-Drge. Tél.: (1 6-
1) 69.96.69.26 

Vds 520 STF + monl. cout se 1425 + joys + 60 Jx + 
revues + GFA px : 2 500 F (tbe). Mathieu LEMARE· 
CHAL, Ferme de le Sécheresse, 76560 Hérlcourl-en­
caux. Tél. : 35.56.66.19 

Vds Jx orig. Atari ST 150 F les 2 Manhunter-Rambo 3, 
Babnan, Barbarian 2, Hostages, Kick oit 2, Ninja Wat, 
etc. J-Françols RUIU, 20, rue Roseaux, 67400 Illkirch. 
Tél. : 88.67.20.14 

Vds Arari 520 STE + écran COUI. SC 1425 + souris + 
tapis + 2 Joys + Jx + utils + ~et. neuf: 3 000 F. 
Oamien DRISS, 6, rue de l'Aude, 75014 Paris. 
Tél.: (1&-1) 64.47.22.12 

Vds Atali 520 STF + nbx Jx + utils + B. rangt + 2 joys 
+ rallooge +souris + Freeboot px: 2 500 F. Wilfried 
POINT, 8, cours d'Amhem, 35200 Rennes. 
Tel.: 99.51.86.09 

Vds 1040 STE cou. + lmpri. + 1ect + joys + 200 disq. 
+ origx + magazines + sourfs val : 9 000 F px : 
3 000 F. Leander FUCHS, 3, rue du Château, 95360 
Montmagny. Tél.: (16·1) 39.84.00.69 

Vds pour ST : ST Replay 8, Monkey Island, Ultimat 
Ripper, dlsks vierges à très bas px demandez liste. 
Jean-Michel MAURER, 30, rue de Suzange, 57290 
Set'emange. 

Vds 1040 STF + souris 1 2 joys + nbx jx et utils llJe 
2000 F. Guy NAVARRO, 31 700 Beauzelle. 
Tél .. : 61.59.72.02 
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Vds 520 STE + SOllts + disquell8 vierge px : 4 500 F 
(ttle). Benoit l.Al.AHNE, 26, rue des Pyrennées, 64800 
Benejacq. 

Vds 1040 STE + moni. coul. + magazines + joys + 
nbx jx et utils px: 3 200 F. Denis MARIE, 17 bis, rue 
Franço1S VlllOn, 95430 Auvtl'S-sur-Oise. Tél.: (16-
1) 30.36.78.93 

Vds 1040 STE : 1 700 F (optiol) : monl. coul. DO 46 3 
mo) et/oo 2 loYS. 64 diSk$, nbx utils, 5 jx (150 F pce) 
tout : 5 500 F. Christian MOREREAU, 9, allée du Péri­
gord, 31 no Colomiers. Tél : 61.78.9121 

Vds 1040 STE + moni. œut. + $CUis + 2 joys + lx 
orig. + util. + boilB rang! + llvr8s + ralfooge px : 
3 500 F à déb. Pierre-Yves 8ACCOU, 2, rue Claude 
Matrat, 92130 lssy-les-Moullneaux. Tél.: (16· 
1) 45.29.16.80 

Vds jx sur ST.1: à bas px. Us18 granite. David ROSEU, 
31, dlemin Yieux, 82350 Albias. Tél: 83.31.09.05 

Vds jx pour 520/1040 ST tout petit px, llSte sur demande. 
Xavier PANCHEVRE, Les Mauvrets, 49800 Braln-sur­
L'Aulhion. 

Vds 520 STF DF + 1 OO dks + 2 SOllts + nbx jx, px : 
1 500 F vds MO + 2 joys + 5 Jx + emb. px: 1 500 F. 
Alex HARMANT, 26, av. Yourl Gagarine, 94400 YrtJy­
sur-Selne. Têt. : (16-1) 46.80.06.18 

Vds 520 STE 1 mo + moni. coul. + son optique + IGY 
+ nbx Jx px : 2 900 F 1be. Xavier POi.GUER, 1 O. bd 
oetaup, 06400 cannes. Tél. : 93.99.00.26 

Vds 520 STE Mo + MV16 + souris + nbx jx & utils px : 
2 500 F + port ou éch. contre ASOO 1 mo + Jx. Yannlck 
PIERRE, Cité des Primevères, 86120 Les Trois-Mou­
tiers. Têt. : 49.22.68.68 

Vds sur ST nbX lx liste sur demande. EllV. envellJl)pe 
timbrée. Jun MASUKO, 49, rue des Chaumières. 
29340 Riec-sur-Belon. Tél. : 98.06.96.73 

Vds orig. ST à 50 F liste grab.lite. Anthony BUCQ, 25, 
rue des Sculpteurs, 93240 S1ains. Tél. : (1 6-
1) 48.23.34.23 

Vds lx sur STF (Grand Prix, Sensible Soccer. Iron Lord, 
Leader Board GoH, etc) cher. contact sur Hérault. Guil­
hem SANT, 27, av. Jean-Jaurès, 34370 Cazouls-les­
Béziel's. 

Vds 1040 STE moni. ooù. lect ext 2 joys cop. Bli!z Turto 
nbx jx et utflS px : 4 200 F. Jean-Luc Clf!IC, rue Piem 
Loti, 47110 St-Livrade-sur-Lot. Têt.: 53.()1.38.35 

Vds 520 STF + monl. cout. + joy + souris newe + 
tlj)is +très nbx logs 1be px: 2 000 F. Christian DUPRE, 
16, rue de Lucerne, 91140 Villebon-sur-Ymte. 
Tél. : (16-1) 60.14.16.47 

Vds STF + souris + monl. coul. + 20 Jx + joys + 20 
disks vierges + 6 livres px: 2 500 F. Fabien KACZ· 
MAREK, 20, rue Chanzy, 28000 Chartnls. 
Tél : 37.28.32.83 

Vds sur ST Ollg. + DoclS1az!llOder 2. Sherman M4 + 
Terminator 2, WNF, Games 92, The Slmpsons VS Spaœ 
Mutants. Louis COMBE, 15, bd Peul Doumer, 06110 Le 
Cannel Tél. : 93.45.52.14 

Vds 520 STE + soll1s + monl. OOIA. SC 1435 + )X 
l$treel Rghers 2 Anolhef Ille WOltd) px à déb. Chris· 
taphe MONARO, HLM les Foulques, ()1330 Ydlanl·les­
Dombes. Tél. : 74.96.09.25 

Vds 1040 STE + monl. coul. + 2 joys + émul. Pc (2 
dos) + nbx Jx origs à dêb. Jér6me SZLACHTA, Rte de 
Givry, 08130 Ambly-Fleury. Tél : 24.n05.60 

Vds ou éch. Jx sur ST px raisonnable liste sur demande. 
Cyrme DUFOUR, 4, rue Alfred de Musset, 491 OO 
Angers. 

Vds monl. cout pour Alari px : 1 000 F rech. digi1aliseur 
aucio et Modem. GB EIJRYALE, 182, sv. Jean Lollve, 
93500 Penlln. T61.: (16-1) 49.91.1)8.59 

Vds 1040 STE + moni. coul. + )Oys + sooris + lx et 
utils + magazines px: 3 200 F. Denis MARIE, 17 bis, 
rue François Villon, 95430 Auvers-sur-Oise. 
Tél.: (16-1) 30.36.78.93 

Vds pour STE impri. laser SLM 804 netNe 3 000 F + 
Publishing Partner Master 900 F à déb. Arnaud JEAN­
JOSEPH, 1, place Léo Lagrange, 37300 Joue-les· 
Toors. Tél. : 47.53.28.46 
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Vds 1040 STF + 0() 20 IOO SH 205 + utlls + joy + nbx Vds 520 ST moni. mono nbX Jx orig. + - prix 
jx : Legendoffaefgha~ llulgeon, Chao$... 3 800 F. inthesssnl Martial BERTRllC, 33, Impasse de la Pê-
Jean-Pau.1 DURONPIER, 24, av. Audra, 92700 Co- cherle, 02490 Vennand. Tél.: 23.86.57.56 
lombes. Tél. : (16-1) 46.13.78.74 

Vds lx à très petits px' sur ST liste contre timbre. 
Jean-François BITU, 147, Impasse Malherbe, 
61100 Flers. Tél.: 33.65.61.35 

Vds pour ST Timewort<s Publisher 2 px : 600 F llllerl : 
F-19, Hot Road, The Ultimate Ride (orlg.). Ricllanl 
THIBON, 8, rue Francisque Voytler, 42100 Saint­
Etienne. Tél. : 77.32.46.58 

Vds Ofi9. pour ST: Defender o1 the Crown, Speedball I, 
• Sta/gidef 1 et 2, Baal, Test Drive px : 100 F pce. Jér6me 

BERETll, 34, rue du Puits Chltel, 41000 Blois. 
Tél.: 54.78.44.09 

Vds 520 ST + 1 DO Jx + joys + revues tilt + accessoires 
px: 1 500 F à déb. cher. jx Mégadrive. Julloo PHILIPPE, 
16, impasse Mouillas, 13008 Marseille. 
Tél.: 91.73.60.25 

Vds pour STE Cracil Dow, Powerdrome. Spaœ Harrlef, 
Space Racer 50 F pœ. Fabien 8ALAVOINE, 9, villa 
Mérimée, 95210 Saint-Gratien. Tél.: (18-
1) 34.28.06.32 (ep. 18 h). 

VdsSTE2 mo +souris+ joys + jx + utits 1be 2200 F 
et impri. 81 ruban neuf 9 aig. px: 1 000 F. SUiiy, 75020 
PariS. Tél.: (16-1) 43.64.19.92 , 
Vds 520 STF + 2 joys, souris, 30 jx (Sensible socœr, 
Vroom ... ) manuels, dtsquet!Bs vierges, px: 1 000 F. Eric 
MESSAVA, 3, ruelle des Fonceaux, 78240 Atgramont. 
Tél.: (16-1) 30.65.82.13 

VdssurST (Ej : Grand·Prlx(Mlcroprose), DCK; 150 F pœ 
port en sus. Fabrice 81DAUO, 1, square Cathuis, 44000 
Nantes. Tél. : 40.89.()1.15 le soir. 

Vds 520 STE + câbles + souris + joys + tapis + 20 
orlg. (Jx, utils). Px : 1 500 F port compris. Mlchel. 
Tél. : 53.09.81.59 

Vds jx STF/E à px sympa lis!! sur demande. Mate 
MOUTERNO, 9, rue Thomas Edison, 82000 Montau­
ban. 

Vds jx pour ST Amlga et consoles. env. dlsk + une env. 
timbrée (4,20 F pour liste). Conan CLUB, BP 112, 06220 
Vallauris. 

Vds ST cher. IShat (Ille + doe) ach., 6clt vds Powermon­
ger + WW1, BAT, Sball 2 lmmortal, Explora 2, Indy ... (50 
à 150 F). Benfamln BOCQUET, 21, rue Laurent Poll, 
77760 Achèras·la·Forêt. Tél.: (18-1) 64,24.47.58 

Vds nbx jx utlts, éduc. avec doc u STE/Amiga. liSte sur 
dem. Jean-Luc GEBLEUX, • La Respelldo •, cam­
pagne Tronc, 13140 Miramas. Tél.: 9D.58.21A2 

Vds 520 STF + impri. + fivres (20) + souris + joys + 
50 jx px : 2 500 F à déb. Alexandre ROGER, Le Village, 
26700 Montpellier. Tél. : 75.59.57.03 

Vds 520 STE 1 mo + carte MV 16 + nbx jx et utils px : 
2 500 F por1s non COllljlris. Yannlck PIERRE, Ci1é des 
Primevères. 86120 L8s Trois Moutiers. 
Tél.: 49.22.68.68 

Vds imprl. HP Oesktet 500 + Cllble (ST. Amiga et PC) + 
feuilles + cartouche px: 2 700 F. Vincent LAPORTt, 
75018 Paris. 161. : (16-1) 45.25.95.94 

Vds jx sur A!ali, liste gia1!Jite. David ROSW... 31, 
chemin Vieux, 82350 Albias. 

Vds 1040 STE+ moni. coul. stéréo+ lect. ext Atarl + 
40 dlsk8 boîtes docs + llvre sur STE px: 3 800 F à déb. 
Bertrand, Etampes (Essonne). Tél.: (16-
1) 84.94.10.29 

Vds 520 STE + joys + souri$ + notice + jx tbe px : 
1 500 F. David GIUTOS, 9, rue des Granges, nooo 
Melun. Tél.: (16·1) 64.39.18.09 ap. 18 h. 

Vds 520 STF 2 méga+ moni. + Trackbell + sowis + 2 
joys + jx : Epic, Robocop 3, M. ISland ... px: 2 000 F. 
Fabien LEURD, 91, av. Marteau, 93130 Noisy-le­
Sec. Tél : (16-1) 48.47.32.90 

Vds Méga STE 2/48 + mooi. mono + lect ext + nbx )X 
(Vroom, Sensible .•. ) + utlls (Rédac 4, Calamus ... ) + joys 
+ cari.: 4 500 F. Sylvie FOWARD, 117, rue des 
Dames, 75017 Paris. Tél. : (16-1) 45.22.83.79 

Vds 520 STE (2 mo) + éaan oommodOra + 2 joys + 60 
jx px: 2 500 F val: 10000F. Thomas PUEQIAVY, 17, 
rue Chanoinesse, 75004 Parts. Tél. : (16-
1) 48.33.88.77 

Vds Méga ST +4 : 5 500 F, moni. cout. : 600 F, lmpri. 
Slar1c 1 o coul. : 1 500 F, nbX Jx 30 F pce. Maxime 
PAWLAIC, 4, square du Trocadéro, 75116 Parts. 
Tél: (16-1) 47.55.œ.44 

Vds jx ong. pour ST: Epic, Vroom 1 et 2, Hook. An. 
World, A 9, Falcon etc ... 50 à 200 F. Christophe LE 
CORR.E, 7, allée des Sapins, 37170 Chambray-les­
Tourg, Tél.: 47.25.15.74 

Vds 520STE(1mo) + 100 disk8(utlls, lx ... ) px: 2000 F. 
Xavier SAUTEREAU, 1, rue dea Liias, 69960 Corbas. 
Tél. : 72.50.68.60 

Vds 1040 STF + moni. cout. + 2 )Oys nbx jx + ubls + 
digitalisateur vidéo px : 3 000 F à dtb. Jean-Louis 
LALAURJE, 102, av. Mauries Thoraz, 94200 Ivry-sur­
Seine. Tél. : (16-1) 46.71.45.27 

Vds 520 STE + 1 mo + moni. coul. + lmpri. CT2 1200 
1 300 F 50 Jx orgx 20 à 250 F liste sur dem. !out : 
3 500 F. Jean SOUILLE. 151, bd Ney, 7501B Paris. 
Tél : (16-1) 42.29.25.53 (H.R.) 

Vds STE 4 MEG + méga file 30 + mono SM 125 + 
citizen 120 D + Mand Sean. Sb'ed + vldiST + lx& docs 
px: 12 000 f. Aleundre SANCHO, 13, rue des Cas­
cades, 75020 Paris. Tél.: (16-1) 43.49.20.47 

Vds Alari et Amigz vds utils jx, éducs et des docs px bas. 
André SBNGJER, 19 bis, rue du 8annghien, 59000 
Liiie. Tél. : 20.92.80A5 

Vds pour ST Jx, utils et dêmo à bas prix. Stéphane 
LIBERT, 8, rue André Mounier, 33340 Lesparre. 

Vds Kick off 2, lshar, Cryslal's of Arborer neufs px : 250 F 
pce sur ST. Guillaume GROUCY, 4, rue d'ISigny, 14000 
Caen. 

Vds 520 STF + souris + JOys + nbx Jx (Gobliilns, Burgon 
Attack ... ) vds px : 1 350 F. Julien ARNOULT, 2, rue 
Boieldieu, 91240 Salnt-Mlchel·sur-Drge. Tél. : (16-
1) 80.15.n .43 

Vds pour 520/1040 STF jx Ulis, doc éducs à très bas px. 
José BULTEZ, 33, rue de la Moissonnière, 59640 
Dunkeniue. 

Vds Jx sur 52011040 ST petit prix liste sur demande. 
Xavier PANCHEVRE, Les Mauvrets, 49800 Brain-sur­
L'Aulhion. 

Vds 1040 STF + SOllis, 3 joys, 10 jx ortgx (Vroom, Indy 
3) logs, rallOnges !be. px : 2 700 F. Raphaël PETRAll, 
34, rue Jean, 76300 Sotteville-les-Rouen. 
Tél.: 35.82.04.36 

Vds ST/STF/STE/XlJXE vds jx + nbx utils et ACC Hard et 
Softs. Jean-François TEIGNY, 24t, av. des Grands 
Godets, 945000 Champigny-sur-Marne. 

Vds 520 STE + moni. COUI. + souris + tapis + 1 joy + 
60 jx (Vroom + Lotus 1) et 2 px : 2 800 F à dêb. Davtd 
ZAOUI, 36, bd Anatole-France, 93300 Aubervilliers. 
Tél.: (16-1) 43.52.61.21 

Vds 520 STF (1 mo) lect. ext + joys + sourts + jx orlgx 
+ log. pro. px : 1 500 F. Jean··Ollvîer OUSSET, 34, 
chemin de la Semt, 31160 Pechbonnieu. 
Tél.: 61.04.53.22 

Vds Atari 1040 STF + )X+ joys + dêmos px: 2 000 F à 
déb. + PC 30B6 VGA mono : 2 000 F avec Jx, utils etc ... 
Nicolas BRUNNER, 1, rue du Comté de Saint-cncq, 
64000 Pau. Tél.: 59.30.16.41 

Vds jx pour 520f1040 STE prlS bas. Liste sur demande. 
Géranl CONCHE, 33, rue André Maurois, 19100 Brive. 
Tél. : 55.24.40.34 

Vds pour Atarl Dom Pubs et Images en to<JI genre 
fformats GIFTGASPC PC 1)11stes contre timbre à 2,50 F. 
Serge WEHDUJIG, Impasse des Oliviers, 3()190 Sau­
zet 

Vds 520 ST moni. cool. souris 2 joys tapis + 25 jx origx 
(Wolpack Rallway TYC. PO\vermonger ... ) px : 3 000 F. 
Jean-Piem VALLES, Les Maussangs, 03700 Brug­
heas. Tél.: 70.59.31.61 

Vds 520 STF 1 mo 1be (boite + manuel) px : 1 500 F. 
Philippe COI.LIOT, 127, av. Général de Gaulle. 94320 
Thiais. ni. : (16-1) 45.60.94.27 

Vds lecteur OF poor ST px: 350 F. Nicolas 8RONARD, 
Impasse Jean Jaurès, 95540 Méry-sur-Oise. 
Tél.: (16-1) 36.64.84.08 

Vds 520 STE + moni. cout. 1435 + 30 jx (lshar, Dise, 
Shadowof 1118 best 2. etc ... ) l.as8f Copy 5.0 + Ill log. de 
music (Ouarte1) !be px: 3 200 F. John RATCAU, 13, rue 
du Général Leclerc, 76500 Sarlrouvitle. Tél.: (16-
1) 39.57.59.45 

Vds520 STF + moni. coul. SC 1425 + jx + loys + utils 
+ souris px: 2 400 F. Vlncem ARNAUD, 4, bd de 
Glatigny, 78000 VefSaitles. Tél. : (16-1) 39.54.73.29 

Vds 1040 STF + moni. cool. + 370 Jx + 3 joys + nbX 
livres px: 4 500 F. Olivier REVENU, 128, av. Ronce, 
76500 Satrouvllle. Tél.: (18-1) 39.13.05.14 

Vds Jx ST à bas prix liste sur demande. Laurent 
VAISSIERE, 44, rue du ~. 75015 Paris. 

Vds 520 STF + 2 souris + monl. COUI. + 2 joys + livres 
+ utils + lmprl. Drive + nbx Jx, px : 4 000 F (Val : 
9 000 f). Mathieu CAPPE, 16, rue Louis Phlllppe, 
92200 Neullly·sur-Selne. Tél.: (16-1) 46.24.17.55 

Vds OO 30 Méga ST 1be px : 500 F. Jean-Marc THIBOU­
VILLE. 1, place des Aeurs, 93140 Bondy. Tél. : (16-
1) 43.47.1!5.97 

Vds: Another Wobld, Addams Famlly, Epic, Robocop 3, 
Deluxe Palnt, les MaitJes de l'avenlure sur STE px : 
180 F pce. Yoliann SPARFEt, rue du Stade, 29830 
Saint-Pabu. Tél. : 98.89.76.56 

Vds bas px Jx Civilisatlon sur ST. Alexis WARRET, 291, 
rue du 8 mal, 62143 Angres. Tél.: 21.45.24.61 

Vds 1040 STE+ souris+ )Oys mon. coul. + GFA Basic 
+ )X px : 2 500 F. Maud MERMET-BOUVIER, 35, 
Grand'Rue, 13002 Marseille. Tél.: 91.91.03.36 

Vds Atari tbe très peu servi px : 1 000 F. Nicolas JOLY, 
Hameau de Creteuil, 71150 Chaudenay, 

Vds 520 STF, souris, joys, 90 Jx, câble TV, bon ~t px : 
950 F. Pa111ck VIGNOLO, 6, rue du Feuillage, 64140 
Lons. Tél.: 59.32.31.38 

Vds 520 STE + nbx orig. (Sensible 2, Vroom 2, Nigel M., 
Lotus 2 etc.) + 2 joys + souris NB : tbe, px intér. 
Mathieu TERTRAIS, 16, parc des Balkans, 35200 
Rennes. Tél. : 99.32.07.25 

Vds 520 STE mon!. coul. Phirops ext 2 mo 200, disl<s, loy, 
lect. ext. lmprt. Canon BJ 1 O Ex. le tout ou sép. David 
DUMONT, 8, rue Georges Laroque, 78300 Sotteville­
les-Rouen. Tél. : 35.73.96.99 

Vds Atari 520 STF cout. 1be + JOys + souris + docs + Jx 
+ utils px : 2 800 F. Frédéric ROMERO, 1, sBée des 
Myosotis, 93110 Rosny-sous-Bols. Tél.: (16-
1) 48.94.94.14 

Vds sur STEIF jx, utils, démos, cartouche MV 16 + 
music Master. Daniel LEMAIRE, 20, allée des Tilleuls, 
59310 Orchies. Tél.: 20.61.64.A9 

Vds 1040 STE tbe + moni. cool. SC 1435 + souris + 2 
joys + IX px : 4 000 F. Benoit LAMENDE, 17, rue 
M. Bonaparte, 92210 St-Cloud. Tél.: (16-
1) 47.71.29.43 

Vds très nbX lx pour ST et PC liste su- demailde et px très 
sympa. Bruno DUGAS, 20, rue Fourchue, 82000 Mon­
tauban. 

Vds 1040 STE + moni. coul. + Joy + souris doc sur 
demande. Vves MERMET-BDUVIER, 35, Grand'Rue, 
13002 Marseille. Tél.: 91.91.03.36 

Vds 520 STE (1 mo) + moni. H. S + t 70 IX (Har!equln, 
Goblins 2 ... ) + 2 joys + 2 SllUris + tapis livres meuble 
px: 1 500 F lbe avec emballages. Rég. parisienne. 
Tél.: (16-1) 48.36.29.31 

Vds 520 STE 1 méga + moni. COUI. + rédac3.15 + ST 
Comp. 2 + jx orig. + foys + mags + etc ... px : 4 500 F. 
Gilles GAOY, 1, allée André Rivoire, • ci1é des Au­
teurs •, 93280 Les Liias. Tél.: (16-1) 48A5.62.14 

Vds STE 2.5 mo. moni. VGA + 1 joy + lect ext + maos 
nbx <flSks (Epic, Vroom SfT 2 ... ) px : 4 990 F à déb .. 
Lauren! MACHllRA, 1, allée des Boulons d'Or, 79230 
Prahecq. Tél.: 49.25.03.15 

Vds Atari 520 + moni. coul. + câble péri. + souris + 
joys + 50 dlsks + tapis souris lbe px : 1 500 F. Franck 
ROUBAUD, LEP Galll6nl, 83eOO Fréjus. 
Tél.: 94.53.19.38 

Vds 1040 STE tbe + 50 disks 1 500 F modem cap 23 + 
Cirrus 2 450 F Switch Ecran Mie 1 OO F 20 jx origx 30 à 
80 F. VISSAC, 46, rue des Trois ChOnes, 91800 Bru­
noy. Tél.: (18·1) 60.46.75.29 

Vds sur ST Microprose Golf ~ px: 200 F. Yves 
MERMET-80UVIER, 35, Grand'Rue, 13002 Marseille. 
Tél. : 91.91.03.36 

Vds 520 ST mool. cout. 125 souris, tapis, joy, 25 jx origx 
(Wolpack Railway Tycooo Powenn. etc ... ) px: 3 000 F. 
Jean-Piem VAUES, L8s Maussangs, 03700 Brug­
heas. Tél.: 70.59.31.61 

Vds 1040 STE + moni. coul. SC 1224 + mat+ 100 à 
500 Jx ! Super pxl vds écran SC 1224, nbx jx à déb. 
Sébastien GDURGUES, Lotissemont de la Gare, 40420 
Brocas. 

Vds 520 STE (1 moJ + monl cout. + joys, souris, nbx 
accessoires + 150 dîsks tbe ss gar. px: 2 500 F. 
Al11olne DESMARAIS, 190, allée du Nouveau Monde, 
34000 Montpelller. Tél.: 67.22.29.06 



AMSTRAD 

Vds CPC 6128, moni. coul. + imprimanle DMP 2000 + 
nbxjxorig. + dist<s vierges. TSE. Claudine CEZAC, 18, 
rue Mirabeau, Belle Isle, 11200 Lezlgnan-Corbières. 
Tél. : 68.27.50.23 

Vds CPC 6128 coul. + manuel + man. + 60 jx + 
m011tteur. Px : 1 700 F. Eric GARINO, 63, ev. de la 
Pointe Rouge, Mt. caron, 13008 Mars<!ille. 
Tél. : 91. 72.06.29 

Vds CPC 6128 coul. + Tuner TV + housses + meuble 
+ nbx Jx + revues + man. + util. : 2 000 F. Sébastien 
FRAHŒSCHINO, 23, rue Eugène DERRIEUN, 94400 
Vitry-sur-Seine. Tél.: (18-1) 46.87.55.84 

Vds CPC 464 moni. cou!. + 2 joys avec câble + 190 jx 
!be. Px: 1 500 F. Laurent LEROSSIGNOL, 5/3, allée du 
Basilic, 14120 Mondeville. Tél.: 31.83.25.71 

VdS CPC 664 + nbx jx 1 500 F. Vds T07 + jx 300 F. 
Bruno ADEN, 26, chemin du Bras du Chapitre, 94000 
Créteil. Tél.: (18-1)48.99.74.91 

Vds 6128 l'lus + moni. coul. + 1 pad. + 1 joy + nbx. 
(The Last Crusade ... ) Px : 2 000 F. Denis COSNIER, 
L'Urin, 44160 Pontchateau. Tél. : 40.88.03.64 

Vds CPC 6128 + moni. cou!. + Tuner + nbx Jx + 
manuel + Bureau spécial 6128 + kit télécharge. Px: 
2 000 F. Farid SE!IBOUH, 10, rue Alphonse Daudet, 
381 OO Grenoble. Tél. : 78.09.82.37 

Vds 3286 Amstrad, OO 40 Mo, Lect. 3' 112, 5"1/4, 
so.uris, Dos 5.0, Win 3.1 + jx peu servi. Px : 5 000 F. 
Franck MARTIN, 15, rue des Fontaines, 27800 
Brionne. Tél.: 32.44.93.54. (W.E) 

Vds CPC 464 coul. + OMP 2000 + DOl1 + 2 joys + 
100 jx disk + 20 jx K7. Px: 2 500 F à déb. Boris 
HERLEM, 9, rue des Erables, 78150 Rocquancourt. 
Tél.: (18-1) 3&.66.09.58. 

Vds CPC 6128 Plus + 1 pad + 1 joy + nbx Jx (Moktar, 
Robocop, The Last Crusade) écran coul. Px : 2 000 F à 
déb. Denis COSNIER, L'Urfn, 44160 Pontchateau. 
Tél.: 40.88.03.64. 

Vds CPC 464 mono + 100 log. DDl-1 ad. pérftel + 
souris Amx + joy : 1 500 F. Bruno MENESTREY, 28, 
rue Henri IV, 93460 Gournay-sur-Marne. Tél. : (16-
1) 43.03.80.14. 

VdS nbx jx sur CPC 6128. Liste sur demande. Ach. TV 
Tuner et Radio Réveil. ~njamln BOUCARD, 3, allée 
Albert camus, 27140 Gisors. Tél.: 32..27.16.72. 

Vds sur CPC jx orig. K7 de 20 à 40 F. 07 de 50 à 70 F. 
Radio Réveil 200 F. Meubll! CPC 400 F. Revues 10 F. 
VANNIER, 33, rue Labat, 75018 Paris. Tél.: (16-
1) 42.52.45.47. 

Vds imprimante mono Amstrad DNP 3160 (9 aig.) + 
Ruban. Px : 900 F. Cédric ENJOLRAS, 9, rue Guy 
ROPARTZ, 54000 Nancy. Tél. : 83.96.48.66. 

APPLE 

Vds Macintosh Plus avec OO. Frédéric ROQUES, TT, av. 
Louis Cordelet, 72000 Le Mans. Tél. : 43.n.03.31. 

Vds jx sur lliac coul. : Indiana Jones and Atlantis, 
Warlords, Secret of Monkey Island. Px: 250 F (orig.) 
Christophe ACHOVIAllTZ, 63, av. de la Pointe Rouge, 
La Trinldad, 13008 Marseille. Téi.: 91.73.TT.89. 

Vds Apple 2' avec carte 128K + nbx jx + Joy + nbx 
livres. Px à déb. Alain SOUFfl, 20, av. Jean Aicard, 
751'.111 Paris. Tél.: (16-1) 48.06.30.09 

Vds Macintosh Classlc 2,5 Mo et 52 Mo DO. Px: 5 000 F 
à déb. Didier SAINT LAMBERT, 12, rue de Rllims, 
712.90 Mitry-Mory. Tél.: (16·1) 64.27.50.60. 

THOMSON 

Pour Thomson M05 vds lecteur cass. neuf 250 F pprt 
compris. Michel ETIENNE, 252, rue de la Liberté, 
59600 Maubeuge. 

Vds Thomson M06 + livres prog. + Jx: 800 F. Laurent 
DIDIER, 5, route de Saint Antoine, 69380 Chazay 
d'Azervues. Tél. : 78.43.74.21. 

Vds T09 Plus + écran couL + lmpr. + tableur + 
T.Textes +Modem + jx + 1 joy + doc.: 2 800 F tbe. 
Thierry SAUE, 55, rue du Four, 94360 Bry-sur­
Mame. Tél.: (16-1) 47.06.30.25. 

Vds T08 Thomson. Jérôme HOULLE DAUDIN, 14, rue 
des Vignettes, 78980 Longnes. Tél.: (16-
1) 30.42.44.09. 

DIVERS 

Vds Multiplan IV et Aldus page Maker vers. 4.0 : 800 F. 
Hugues PERRIN, hameau le Pouilly, 69490 Sarcey. 
Tél.: 74.26.85.83. 

Vds impr. Sta( LC10 coul. + câble + papier + car­
touches: 1100 F. Synthé /lJ. 7500 Bontempi Midi : 
1100 F. Patrice JEAUNEAU, 5, rue des Reurs, 54150 
Lubey. Tél.: 82.20.95.19. 

Vds portable Toshiba 8086 ram 640 Ko DO 40 Mo mono 
+ Dos 5.0. Px : 3 000 F. Lecteur 3'1/2. Yveline 
TOURTE, 4, rue du 19 mars 1962, 93440 Ougny. 
Tél.: (16-1) 48..37.42.15. 

Vds COI Philips (CD Audio/ CO Photo/ CD Interactif neuf) 
gar. 1 an. Val.: 5 000 F. l'X: 4 000 F. Arnaud BLAE­
VOET, 22, rue Chaptal, 92300 Levallois Perret. 
Tél.: (16-1) 47.57.31.37. 

Vds Tilt du 63 au 86 (Il-Ors série compris) 15 F pce. 
Etienne LARRIBERE, 4, rue de la Banque, 82000 
Montauban. Tél.: 63.63.37.92. 

Vds Sono 100 W: 3 000 F. Table mixage 4 voix + 
magnéto : 700 F. CHRISTOPHE. Tél.: 91.71.98.66. 

Carte SCSI OO et CD Rom : 500 F + carte série. 
joystick : 150 F. Thierry BASSD, rue des Escaliers, 
83560 Esparron, Tél. : 94.80.60.09. 

Vds jx à bas px. Farid BElllll, 20, place des Quaire 
Vents, 78570 Chanteloup-les-Vignes. Tél. : (16-
1) 39,70,59,03, 

Vds carte Golden Soud compatible MT 32, S.Blaster, 
MPU 401, port Joy, sortie casque etc ... 2 000 F à déb. 
Guillaume PERNOT, 6, rue Lahargue, 33610 Gazinet 
Tél.: 56.07.66.TT. 

Vds DO 160 Mo Maxtoride 256 K cache 16 MS 03/ 
93 3"1/2. Px : 1 590 F. MORIN, 38090 Villefontaine. 
Tél.: 74.27.06.55. 

Vds Strike commander + Speeell (orig.) 350 F ou éch. 
(faire offre). Erik BENARD, 13, rue Ratiers, 75005 
Paris. Tél.: (16-1) 43.31.70.33. 

Vds impr. Epson LQ1000 132 C24 aig. 1 000 F. Moni. 
coul., peritel Phtlips CM8521 500 F. Samuel OEPREZ, 
28, rue Chanzy, 62580 Vimy. Tél.: 21.55.67.91. 

36151111 

Vds Magazines jx video : Tilt, PC Review. GEN 4, Joys­
tick, PC Player. Px: 25 F pce. TSE. Aorent NOUGUE2, 7, 
av. Gallieni, 91710 Vert-le-Petit. Tél.: (16-
1) 69.90.30.64. 

Vds Sllynté ROiand E-15 neuf, Pol 4.3 2 voix 128 
sooorités + pieds + cordon midi : 2 500 F. Gilles 
CAVEZ, 28, rue de Troussures, 60155 Rainvillers. 
Tél.: 44.47.65.73. 

Vds jx orig. bas px Monkey 1, 2 Dune, Gampalgn, Adams 
F., Epic, Tip off Ning, Commander, Jolln Baroos, God 
Fatller. Eric VERON, 2, ill1J)asse des Epineuy, rés. 
l'Aubief, 74100 Vetraz Monthoux. Tél.: 50.87.23.51. 

VdS 3 iOg. Fil FD 5,25 orig. : Numéro 10, Football, Echecs 
30, lmfiltrator, Sim Hélicoptère 100 F. Marc FERAL, 24, 
rue Albert Joly, 78000 Versailles. Tél. : (16-
1) 39.50.25.51. 

Vds The Simpsons, WresHe Mania, Termlnator 2. Px: 
200 F pce avec code. François DORLEANS, Pibs CP 13, 
56038 Vannes Cedex. Tél.: 97.47.49.80. 

Vds jx bas px : Dody Slows 140 F. The Manager 180 F. 
RobQCod 110 F etc ... Denis FERIAUD, 9, rue Barr ème, 
60006 Lyon. Tél.: 78.94.03.32. 

Vds 2 DO Ide 120 MGA: 1 200 F. Ouantun 240 MB 
2 500 F. SCSI Hyper Puissant moitié px. Peu servi. 
Isabelle. PIERDON, allée des Lilas, 93270 Sevran. 
Tél.: (16-1) 43.32.36.36. 

Vds carte Sound Blaster pro 2 ss gar. + log. complets. 
Px: 1 000 F. Phala-Ouc LU, 26, rue du Dr Jean Per1is, 
93600 Aulnay-sous-Bois. Tél.: (16-1) 43.84.45.92. 
(Soir). 

Vds Synthe Yamaha SY 55 Polyphonie Multi timbres 
Sequenceur intégré, ss gar. 07/93. Px: 5 000 F. Massi­
nissa AZZOUG. Tél.: (16·1) 43.TT.OB.16. 

Vds écran SC 1425 + jx gratuits. Px intéressant; Miguel 
MORA, 54, rue Davy, 75017 Paris. Tél.: (16-
1) 42.28.46.18. 

Vds orig. Indiana Jones and the Fa te of Atlantis (anglais) : 
150 F. Vds anciennes revues Tiit Serge MONTET, 15, 
chemin de la Grange, 69680 Chassieu. 
Tél. : 78.90.68.58. 

Nbx Shareware Freeware avec Doc. Prise en main rapide 
8f1 fiançais. tiste sur disk cire 10 F. Michel REYNE, 13, 
rue Saint Blaise, 28160 Mézièies·au-Perche. 
Tél.: 37.96.70.28. 

Le téléchargement consiste à transférer des fichiers à partfr du minitel sur votre micro 
pour cela, il vous faut bien sûr un minitel, un micro et un câble pour les relier. Il vous faut 
aussi un logiciel de téléchargement, pour le transfert, la gestion de la communication et la 

correction d'éventuelles erreurs. Le nôtre s'appelle TRANSITY. 
Pour le commander, il vous suffit de remplir ce bon et de le renvoyer, accompagné d'un 

chèque bancaire ou postal du montant correspondant, à : 

TILT minitel 
9/13 rue du Colonel Pierre-Avia 

7 57 54 Paris cedex 15 

0 disquette Transity au prix de 25 F 0 disquette + câble au· prix de 1 OO F 
NOM: Prénom 
Adresse 
Code Postal · 1 1 1 1 1 

MARQUE DE VOTRE MICRO 
FORMAT DISQUE: 0 3"1/2 

VILLE 

0 5"1/4 

Age: _____ _ 

CABLE ODB9 0 DB 25 



~~~~~~~~~petites a ~·~·~o~n~c~e~s~~~~~~~ 
PC Vds carte mère 386 O x 33 +copra 387, ss gar. Vds PC 1640, px : 2900F; Scanner Amai1 : 600F: 

Vds ong sur PC: X·Wlng et Dune Il VF avec nollce VF. 
Michel PARIS. Tél: (16-1) 47.76.14.31. 

Vds orig sur PC: X·Wil10 Strike Commander : 200 F, 
Zllol: 150 F; Paris-Dalall: 50 F. Paul PEHG, 33, rue 
Ravel, 59250 llalluln. Tél.: 20.37.31.51. 

Vdsou éch.orig. PC : F1 GP; X-Wîng; Indy 4 VF; Alone ln 
the Dall(; Bargon Attack. px : 150 F pœ. llllgues NOUR­
RY, 33, rue ltocbe, 92240 Malakoff. Ttl. : (1 6-
1) 40.84.84.37. 

Vds jx PC 3'112 o~g. t.llci<y Boom, px : 150 F. Damien 
DUPRE, 34, route de Lyon, 38300 Bourgoin Jallieu. 
Tél. : 74.93.24.94. 

VdSJxPC à tJès bas prix. Fabrice BAJOUIS, 25, av. des 
Chévndeullles, 93220 Gagny. TéL: (16-
1) 43.88.09.01. 

Vds jx PC ong. : WC2, Monkey 2, Simlife, F11 7A. px : 
200 F. AlOrle il the Dal1< Comanche B17, Dune : 150 F. 
Philip!Je LABRDT, Cité des ElèYes, BP 6078, 34Q30 
Montpeftier Cedex 1. 

Vds jx PC.Otig. 5"1/4 et 3'1/2 onca, Slrlke, XWing, F1 
GP) de 100 F à 250 F. Roman LISSOWSKJ, 29 b, rue 
dela Ville aux Roses, 44000 Nantes. 
Tél : 40.59SUi6. 

Vds PC 486-SX 25, 85 Mo OO - 4 Mo Ram, Carte + 
écran SVGA 64 K caché, ss gat., px: 7 900 F. Eric 
WEISLINGER, 39, rue du 22 Sepll!mbre, 92400 Cour­
beYole. Têt.: (16-1) 43.33.99.82. 

Vds PC 486-20 Pacl<ard HO 105, 2 lect, px à déb. ou 
carte mènl 486·20 2A 5 Mo + carte SVGA + contr., px : 
2 500 F. Bln ZHANG, lrT, ch. Salade l'Msan, 31400 
Toulouse. Tél.: 62.26.76.72. 

Vds PC 2086 2 lect. VGA coul. W + Log. + movse, 
doc, px à déb. Donne COUB d'lnfonnatique sur MarseiDe. 
GORMARO, 36, rue l<luger, 13004 Marseille. 
Tél.: 91.84.72.99. 

Vds PC 286 20 MHZ 1 Mo Ram HO 40 Mo 5'114, 3"112 
SVGA + dlsk, px : 4 000 F, console GG + 3 jx, px : 
1 000 F. Ivan LEROY, 37, rue Louis Rolland, 91120 
Montrouge. Tél. : (16-1) '4655.A0.119. 

Vds Jx PC orig. : Aoother Termina!Dr2 swar, Gtemlils 2, 
px: 150 F pce à déb. Julien MONSAUUT, Le Petit 
Pascaud, 16190 Saint-Amant de Montmoreau. 
Tél. : 45.80.25.35 (ap. 20 h), 

Vds pour PC lect 3"112, 1,44 M, px : 250 F, lect 
5"114 1,2 M, px: 250 F. Mlcllel POTIEll, 42, rue Vol­
tllre, 94190 Villeœm-Salnt-Georges. nt.: (16-
1) 43.89.62A4. 

Vds IX PC neufs : Flashback : 200 F; S Tecker 3, px : 
600 F: AGP: 200 F. SOS: 300 F. K06 : 250 F. 
Comanche : 200 F, etc ..• Frand< JOUSSE, 24, rue de 
Turpenay, 37100 TOln. T6L: 47.51.34..48. 

Vds jx PC (X-Wing, sn.it lsl. Rash Bac!<, Comanche ... ), 
ach. CO Rom PCet]x. François Louis, 41, av. da Ségur, 
75007 Parts. Tél.: (16·1) 43.06..46.22. 

Vds PC 86 S Amstrad + DO + mon. mono VGA + 1ect 
3' 112 + logs et Windows, px: 2 BOO F. André DA­
GAULT, 10, rue de Comizan, 56880 Ploenm. 
Tél.: 97.40.04.38 (ap. 19 h). 

Vds orlg. PC : XWING, Dune 2, EOB 2, Strlke, Comander 
Plus, Speech, Mid'tliwœr, Indy 4, SQSVF, Glort 3. Frank 
RUPETT1, 48, rue Malflngea~ 38400 Salnt-Martin­
d'Hires. T6L : 76.25.00.57. 

Vds jx PC 3'1/2: Selpent Isle, Dal1< Seed, 13 Har, Wrath 
of the Oemon, Magic Pocket (150 F à 250 F). Laurent 
GOURMEl.fJI, 2, allée des campanlères, 83400 
Hyères. Tél. : 94.38.72.1 O. 

Vds PC VGA 256 cool + Joys + scuis + nbx jx, px : 
4 500 F. Ollvter GUERIN, 20, bd des Neuf Clés, 71000 
Maçon. Tél.: 85.34.46.32. 

VdsPC 486 X 33SVGA3,5HO OO 200MO Trldent512 Ko 
+ orig. 120 Mo, val. : 15 000 F, px : 8 500 F. Isabel 
GAUAROO, 94300 Y-rncennes. HL: (16-
1) 43.74,12.38. 

Vds PC 286112 HhZ, 20 Mo OO, lect 3"1/2, 5"1/4, éaan 
VGA, carte Adlib, MS-DOS 6: Wol1< 2, px : 3 900 F. David 
FRESNEAU, 20, rue Oesgrenges, 93100 Montreuil. 
Tél.: (16-1) 48.57.98.38. 

Vds jx PC orig: K06, JF2, GPIJ, GP5002, Croisière. PGA, 
MaupHI, Oucktlles, Wolfpack, RR Tyœon, px: 100 F 
pce. Thleny CAZEMAVE, 4, avenue Corneille, 78160 
Marty.le·Roi. Tél. : (16-1) 39.16.64.13 (ap. 20 h). 

Vds oo éch. pot>' PC Jx orig. 250 F : MM3, Monkey 1 & 2, 
Loon, Indy 3 & 4, Savage Empire. Dominique LEVRAY, 
12, n . Charles Tellier, 78800 Houilles. Têt.: (16-
1) 39.13.95.67. 

Vds PS 1286 écran cout VGA OO 40 Mo DOS 4, Pctools, 
ss gar. px : 5 200 F. &:Il. Lavra Bow2 contre Monkey 2 
VF. Corinne LETARO, 4, allée E. Je1111er, 92000 Nan­
terre. Têt. : (16-1) 47.29.!rT .59. 

Vds IBM PS1 4865X 25 MhZ OO 170 Mo, monl. coul. 
SVGA 14, 4 Mo, ext 32, lect 1,44 Mo, MS· OOS 5.0, 
sollris, log MS WOtk 2, Wlnd. 3.1.Adrien NAMIGOHAR, 
5, rue M6déric, 75017 Parts. Tél. : (16-1) 47.99.48.70. 
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Philippe KUC, 20, cours de la Libération, 38100 Word 4.0, etc. Vds ]X SUf Amiga. Charles-Alban COMI· 
Grenoble. Têt.: 76.21.76.07 (ap. 20 h). llA, 101, chemin Vert du Blénols, 45130 Meung/Loire. 

Vds 386 0 x 40 HOD 107 ~ 5"1/4, 3"1/2 HO Ram 4 Mo 
SVGA 1024 x 76814", scuis, bOitierllU, px : 9 500 Fà 
déb. Eric OONARO, 89, rue Joffre, 7lr100 Conflans.. 
Tél.: (16-1) 39.n.45.AO. 

Vds Compaq 386 0 x 25 + SVGA + OO GO Mo + FD1, 
44 + 4 Mo de Ram + soorls + logs, px: 10 000 F. 
Frédéric GARSON, 24, rue du ~I Foch, 78000 
VersaiBes. Tél.: (16-1) 39.53.89.97 (12 h à 2t h). 

Vdspour PC carte + écran. px : 900 F (modèle EGA) 
neuf. Jean Marc REYSSIER, 29, rue LOO Lagrange, 
63200 Venlssleux. Tél.: 78.67.97.97 (répondeur). 

Vds PC 486 0 X 33, 256 Ko cac:hé; 00 210 Mo; SVGA, 
Ram 4 Mo; 2 lect 3' 112, 5"114, S8PRO 2; Moose; + 
400 logs, px : 18 000 F. F!édértc GOVAERT, 11, bd 
Kennedy, résld. Le Calliope, 66000 Perpignan. 
Tél.: 68.50.31 .89. 

Vds nbx jx PC o~g. 150 F: Sleep, Walker, Rome 92, Ad 
Nigel ManseD, Comanche, Etemam, F15 strilœ, Eagle, 
etc. .• Cllantll HIEST, 16, résidence Bols Comptols, 
62880 Annay-sous-lens. Tél. : 21.28.53.17. 

Vds jx PC 3"1/2, px : 250 F : EN VF, Monkey 2, King 
Ouest 6, Ultlma 7, Amontra, Shadow of the Come~ Indy 
4. Laune PERREARD, 3, rue Katller!ne Mansfleld, 
77210 Avon. TéL : (16-1) 60.72.02.92. 

Vds jx sur PC dès 30 F (P. of Persla 2 L2 etc •.• ). Liste !Jiii 
demande. Anthony ROZIER, 24, petit Chemin cfes 
Pfanclle$, 01600 Trévoux. Tél. : 74.0027.27. 

Vds jx (llig. PC : Siant 1sax1. Inca. Jet Fighter 2. t.mna 7, 
etc.~ px: 100 F à 200 F. Phllfppe MOMJARET, 2, Yila 
Sisley, 92500 fbll.Mamaiscn Tél: (16-1) 47.32.06M. 

Vds PC 386 OX 33 VGA + 4 Mo de Ram + Soundblaster 
+ sourts + Joys + Ofig (XWlng + Alone etc ... ), px : 
6 500 F. Antoine LEMAIRE, 28, rue Denis Gogue, 
92140 Clamart. Tél.: (16-1) 45.27.00.13. 

Vds jx orlg. pour PC et Compatibles; Epc et Gobliins 2 
avec btes et codes, px à déb. Thomas HENROT, 52, bd 
de !'Esterel, 06150 Cannes-la-Bocca. 
Tél.: 93.47.21.04. 

Vds jx PC: XWlng : 300 F; Kirandla VF: 200 F. OllVler 
ARCHIER, 8, place Eugène Poitier, 91240 Saint-Mi· 
chel·sur-0\'ge. Tél. : (1&-1) 69.0oun ..26. 

Vds PC Kenltec 80286 12 MllZ, 1 Mo Ram, 2 lect: HD 
écran mono + nitre, OO 20 Mo (36 Staciœ), nbx logs, 
px: 3 000 F. CHRISTOPHE. 94000 CRETEIL Tél. : (16-
1) 48.99.88. 79. 

Vds PC TandOn 3865 X 20 + Copra + 00 110 Mo + 
Ram 5 Mo + 2 lect. liD + SVGA coul. + lmp. Epson, 
1be, px: 8 000 F. Remy CHIBOIS, 1, ter av. de l'Etang, 
78320 Le Mesnil-Saint-Denis. Tél. : (16-
1) 34.81.99.13. 

Vds PC 2086 lect 3"1/2, DO 30 Mo, 8 MhZ, ilf4). BJ10 
Canon + IX + Adllb, px : 4 000 F à déb. Jean-Davy 
DOUENCE, 15, roule de Langoiran, 33670 Créon. 
Tél.: 56.23.34.20. 

Vds jx PC; Mlght 2, Magic3, Grand Prix Fl, Mieroprose; 
CMllsation; Bargon Attack, px : 200 F pœ. Daniel COU­
RONNE, 12, rue Kléber, 78800 Houilles. TéL: (16-
1) 39.57.66.02. 

Vds PC 286 + 2 lect + carte VGA + OO 40 Mo + carte 
sérte parai. + logs, px : 2 200 F. Elle LATRIVE, 89, rue 
Jules Ferry, 76140 Vélizy. Tél.: (16-1) 39.All.83.52. 

Vds poor PC A TP V.2 : 330 F + AlrlluS A 320 : 250 F: Ille 
d'orig. Jean-Chartes BUDING, 8, parc de l'lton, 76130 
Mont-Salnt·Algnan. Tél. : 35.74.55.43. 

Vds pour PC un IOg. complet 817 Aying fQrtress : 280 F. 
Sébastien LETESSIER, Le carvalre, 72240 Salnt-Sym­
phorietl. TéL : 43.20.70.75. 

Vdsou éch Jx orlg. PC: Aœs of Pacttic, Alone, /Jl;e 1946, 
817, Eyt of BE.2, F117 Steann, MMIV: 150 F. Eric 
SAVY, 64, route d'Albl, 31240 Saint-Jean. 

Vds PC 8088 1 Mhz 640 Ko de Ram, souris, dav. 102 
touches, écran VGA. carta joy + joy OO 20 Mo, nbx Jx + 
prog., tbe, px : 3 500 F. Benjamin MARTINETTI, 16, 
Fonlalne des Bormes, 13430 Eygières. 
Tél. : 90.57.80.42 (18 h à 21 h). 

Vds carte 386, 33c + C. vidéo Orthld 256, 1024 X 768. 
Cher. conlact sérieux; éch., ach., vds jX sur PC. Guy 
Bernard WEIBB., 52, rue Albttt camus, 68200 Mul­
hOuse. Tél. : 89.43.26.38. 

Vds PC 486 ox 50 Mo SVGA, 32000 COD 125 58PRO lect 
3•1k DOS + 6 nbx Jx et util. (Strlke C; WOfk) tbe, px: 
15 000 F. Ottvler ROCHER, 3, chemin de Toul Ven~ 
86280 Saint-Benoit. Tél. : 49.57.26.06. 

VdS Jx sur PC (Ccmanche, Dune 2, ell: ... ), denmdel Isle. 
Christian nJRtAN, 59, rue de Franœvllle, 93220 Gagny. 

Vds Jx sur PC (Dune 2, Legend de Valour el Mlght of 
Magic 4), px : 150 F pœ OO 400 F les 3. Fr6d6ric 
PASQUIER, Les Perdles, 38510 Senneriell. 
T6L: 74.80.11.69. 

Vds IX PC Al one ln the Oal1< : 1 OO F: The Legend of 
Kyrandia : 100 F, sur Amlga, Street f ighter2, px : 100 F. 
Pierre CHAPUS, 51, rue Boileau, 91560 Crosne. 
Tél : (16-1) 69.83.31.46. 

T6t.: 38.45.17.98. 

Vds Jx PC 3•112, Lemmings 2: 200 F: Crime wave : 
100 F. Benoit POTHIER. 34, square Simont Saint· 
Jean, 69130 Ecully. Tél.: 78.33.57.70. 

Vds pour PC OBase 4 + Dos 4.01 {doc. complète, orig.) 
px à déb. Franck THARB.., 133, a•. de la Division 
Leclerc, 94260 Fresnes. Tél.: (16·1) 46.66.04.67. 

Vds 486 0 x 33, 4 Mo Ram SVGA carte v1d. Orth. Pro US 
1 Mo; Sblaster 2, OO 105 Mo joy, souris, px : 10 000 F. 
Pierre CORHEC, 31, rue Carvès, 92120 Montrouge. 
Tél. : (16-1) 46.56.61.23 (ap. 18 h). 

Vds PC 386 4 Mo Ram OO 40 Mo écran VGA lect 3'112 
avec W'llldows 3.1 ; WC 2, px : 5 000 F à d6b. Guilla1111t 
MARTINET, 863, route des Yvefines, 78830 Bullion. 
Tél.: (16-1) 30.59.55.63. 

Vds PC 1512, 540 Ko de Ram, oo 20 Mo, lecteurs 5,25, 
écran CGA couL, Jx, util., manuelS, px : 3 000 F. Jean· 
Robert TRAOUEN, Kergourlet, 29340 Riec-sur-Beton. 
Tél. : 98.06.05.49. 

Vds PC Tandon 286112, 3 Mo Ram: HD 20 Mo: lect 
3'1/2 HO, lect 5"1/4 HO, écran EGA coul., IBM, px : 
1 800 F. Lionel ZIAD, 32, av. Emile Boutroux, 92120 
Montrouge. Tél. : (16-1) 46.57.36.69. 

Vds Jx PC orig. : Alone il the Dark (190 F) + Lure of the 
T emptress (180 F) + Legend of Kyrancla (180 F). Alain 
KOllER, Chemin de Chaussée, 07430 Vernosc-les­
Annonay. Tél.: 75.33.01.90. 

Vds Ultima 7 (VF) el Mlghl and Magic 4 (VF) sur PC. 
Manuel AMBROISE, Route de Bordeaux, 47600 Nerac. 
Tél. : 53.6552.69 (ap. 18 h). 

Vds Jx orlg. PC : Dune 2, Oomlnium Airain, Civmsation .. ., 
px: 150 Fà 200 F. TlllerryKOPP, 127, rue de la Vallée, 
57159 Marange-Silvange. Tél.: lrT.80.47.47. 

Vds PC Amslrad 1512 cool., 2 lect 5"114; 1be. souris + 
manuelS + hOuSSe + jx + irtégral PC, px : 2 500 F. 
Phlllppe TASSlN, 10, square des Dimes, 7n40 Les­
son, Tél.: (16-1) 60.63.11.00. 

Vds Jx orig. PC Eyes 83, Dune 2, Uttima Underw 2, 
Legend Ky Randia. px : 150 F. Karine BREi.UT, 13, rue 
des Albères, 93270 Sevr.ln. 

Vds PC 486 0 x 33, 4 Mo Ram, 00 105 Mo, SVGA, SB 
PR02, joy, jx (Comanche, XWîng ... ) ss gar., écran SVGA. 
lect 3'112, px : 8 000 F. Jérémy LAIDLI, 43, chemin du 
Lautln, • Le Renoir •, 06800 Gagoo-sur-Mer. 
161. : 93.73.93.07. 

Vds pour PC, écran SVGA 14". px: 1 BOO F, carte mère 
3860 x 33 2 Mo, 128 c, px: 1 900 F. Clavier 102 
touches, tbe. Pierre RICHAROOT, 30, rue de la Grande 
C61e, 88340 Le Val d'Alol. Tél.: 29.30.60.05. 

Vds, éch., nbx logs sur PC. Eric VIGNAUD, 2, place des 
Erables, 94470 Boissy-Saint-Léger. Têt.: (16-
1) 45.98.(16.38. 

Vds PC 1512 SD écran coul. CGA + souris + Intégral PC 
+ manue~ tbe, px : 1 500 F. Jean-Françola JOURDE, 14, 
rua Sennon, 45200 Montargis. Tél.: 38.93.93.41 (llR). 

Vds jx PC et Amiga. F'ddêric PIRON, 189 bd, P8tit 
Y-rtesse, 72200 La Flèche. Tél.: 43.94.26.85. 

Vds lmp. pour PC Atarl, Amiga : Amstrad OMP·4000, 136 
001. 240 Gl'S avec n~x acces., px: 1 100 F. XAVIER, 
Nantes. Tél : 40.89.21.45. 

Vds ext mém. pour Sllarp PC E:SOO, ext. 64 K : 1 000 F: 
Ext 32 K: BOO F, tbe. Bnmo PIERRE, 11115, résidence 
des fQnlaines, rue Marcelin Berthelot, 92llOO Pu-
1eaux. Têt. : (16-1) 47.73.65.14. 

Vds PC 3'112 Alone, Super Gauldron, Loom, Populous 1, 
Monkey 1, Nicky Boom, RiskyWoods: 500 F. Patrick LE 
LEUCH, 17, rue Mar6cbal Valée, 29200 Brest. 
Tél.: 98.03.82.22. 

Vds sur PC jx orig. : Lavra Bon 2 30 constr. Police Q. 3 
Speco Ouest 5., Test Drive 3, px: 200 F pce. Johann 
Marc POTDEVIN, 96, rue de la République, 76000 
Rouen. Tél. : 35.98.20.25. 

Vds jx Sl.f PC à px sympa. Liste !J'BtiS wr demande. Marc 
MOUTERNO, 9, rue Thomas Edison, 82000 Montaubal\ 

Vds PC XT Turtlo 2 OO 20 Mo. lecl 5"1/4, mon. cout, 
px : 1 500 F. Jean-Marte BENOIT, 28, ev. Beauséjour, 
94500 Champigny. Tél.: (16-1)48.80.nAl. 

Vds PC ~ DX 40, Ram 4 Mo, OO 80 Mo, éaan SVGA 
cou!. Clavier, souris, tbe, ss gar., px: 6 900 F. Carlos 
MARTINS, 2, place de la Sablière, apt. 12, 94470 
Boissy-Saint-Léger. Tél. : (16-1) 45.99.36.47, 

Vds jxorig. : Dune 2 VF, XW'11g King Ouest 6 VF, MM4 VF. 
Faleon 3, etc. . ., px : 200 F pce sa PC 3,5. Claude 
OllMER, La Grande Plaine, Bât. A3, bld des Amans, 
83100 Toolon. Tél.: 94,27.44.76. 

VdsOfig. sur PC: MM4 doudsof Xeen, Alone ln the Oark, 
WCZ + ttes les extensions, Age. Joe CHEMALI, 20, rue 
de la Fédération, 75015 Paris. Têt.: (16-
1) 45.n.71.66. 

Vds PC 386 SX 16 OO 44 mo Ram 4 mo lect 3•112 HO 
écran coul. VGA Azerty 102 T Dos 5,0 ss gar. px : 
6 500 F. Joël CLAVERIE, 4, clos d'Orléans, 60800 
Crépy-en-Valois. Tél.: 44.59.27.79. 

Vds PC 2086 Amstrad VGA coul. 14. 640 ko HO 32 mo 
lect 3112 souris nbx log. tbe px : 3 500 F. Emmanuel 
VENET, 44, rue Mlchel Pesce, 01000 Bourg en 8'esse. 
Tél.: 74.21.61.66. 

Vds PS1 386 2 mo Ram DO 4 moavec WOllcs etjxss gar. 
px: 5 000 F. Bruno PRONOST. Tél.: (16-
1) 48.23.91 .43. 

Vds 286116 VGA coul. DO 42 mo 4 mo Ram, 3 1/2, 5 112 
Adlib nbx jx et util. Win 3.1 Dos 5.0. Nlcolas ZINZIUS, 
rue ReM Oanzou, le Monlléric, bt 38, 13015 Mar­
seille. Tél.: 91.69Jl4.64 .• 

Vds386 SX 16 + 2 mo Ram + OO 40 + 3,5 + 5,25 + 
écran, carto VGA: 5 000 F à déb. évolut~ 486 OX 33 + 4 
mo Ram : 3 000 F. Florent LEFORT, 1, passage Brîtan· 
n1cus, n188 Noisiel. Tél. : (16-1) 64.80.41 .78 (w.e) 

Vds IX PC orig. : lallra Bow 2 VF, Monkey Island 2 VF, 
Alume ln tlle Oe.11<, Comanche, Dark Seed, de 150 à 
200 F. Michel PENFEIJNTEUN, 3, rue Gabriel Fauré, 
29800 Landerneau. T6L : 98.llS.20.57. 

Vds ou éch. PC Gods 3,5 pX : 150 F éch. cb1 Bes~ of 
Best, Crazy Car 3 Joe and Mac, Risky WOOds. Frédéric 
WOZNIAK, Unxe Cité d'Arbo, 40260 castels. 
Tél. : 58.42.97.73. 

Vds Comanche sa PC 3,5 px : 200 F. Yann TliOMAS, 2, 
rua du 19mars1962, 28260 Anet. Tél. : 37.41.99.75. 

Vds PC AT 286 Amstrad 1 mo OO 40 mo VGA 14' coul 
lect 3,5 + 5, 1/4 ext souris + ]oys + logs ortg. + Doc 
px: 4 000 F. Benoît ALBEAU, 55 ter, rue de la Mon­
tagne, 91360 Ej)lnay-sur--Orge. Tél.: (16-
1) 69.34.57.01. 

Vds jx PC orig. Dune 2 NF might and magic 3 fallon 3 
twilght 2000 civilisation etc ... 200 F pce. Claude OUI­
VIER, La Grande Pfalne, Bal A3, bld des Armaris, 
83100 Toulon. Tél. : 94.27 M.76. 

Vds orig. PC 3.112 : Ultima lk1de1wortd n, Monkey 2, 
Amon Ra VF, Comanche, King Ouest 6 VF, Ultlma 7 VF. 
Laune PERREARD, 3, rue Katlterine Manslletd, 77210 
Avon. Tél.: (18-1) 60.n.02.92. 

Vds jx PC orig. 3,5" à 200 F: Delay, Esparla Garnes 92, 
Kyrandia, Links à 150 F: l<lck off, Ads MancheSter 2. 
Jean-François AUGER, 26, place des 3 Cèdres, 95000 
Cergy. Tél.: (16-1) 30.73.18.24 (Ap. 19 h) 

Vds Jx orig. pour PC 3"1/2 Monkey 2 VF, Shadow or the 
Comete, Laura Bow 2 etc. Giiies IAllRENT, 86, cité de 
Colnvlle, 54580 Auboue. T61. : 82.22.53.24. 

Vds PC Victor 286 DO 52 mo 2 mo Ram + souris + nbx 
log. + lmpr. Bull 24 aiguilles 132 colonnes. Michèle 
BAUDRY, 58, rue des Bour!Jottes, 60129 Bethan­
court-en-Velols. Tél.: 44.88.65.13. 

Vds carte Modem pour PC 286, Nec Portable + 6 jx : 
1 500 F. Vds lmpr. coul. alg. 800 F. Emmanuel BERTIN, 
126, rue du Clos de VIIIe, 94370 Sucy-en-Brie. 
Tél. : (16-1) 45.90.1054 

Vdsnbx jXPC51/4 (817, Ci'i, OPStealth, US, WC2 ..• ) bas 
px. Eric LARUEUE, 20, av. Gabrielle, 95160 Mont­
morency. Tél. : (16-1) 39.64.58.57. 

Vds 486 SX 25 4Mo OO 120Mo lect 3. 5HD écran SVGA 
+ Seng 1 Mo + Galaxy Pn> + Wîn 3.1 + nbx jx et utils. 
13 400 F. Elle AUBINEAU, 1g, av. Jean Jaur1s, 75019 
Paris. Tél.: (16-1}42.00.34.64. 

Vds286-1 2Mhz1MoRam OO 80Mo3,5 HD VGAOos5.0 
Wlt\dows 3.01 etc •.• Nbx log. + jx (Alone in the Dall<, 
etc. .. ). Quentin HOCHET, 4, square Dellnol, 57600 For­
bach. Tél. : lr1 .85.10.93. PoslB 408. 

Vds PC 286 45Mo 3.5 el 5.25 écran VGA + lmpr. + 
scanner + modem + ace. tbe : 5 000 F. Ollvlor META­
i$, 101, bd de la République, 92210 Saint-Cloud. 

Vds IX sur PC : IJN, Batt!e ISla, Historyline 1914·1918, 
Alooe ln the [)ar!(. Px : 250 F. An1nnln BERHARD, 5, 
Villa IAger, 92240 Malakoff. Tél.: (16-1) 46.55.16.64 
Ap, 18 h. 

Vds OO éch. jx PC (1<06, Harrler). Rech. jx d'avanlllre$ OO 
simili. Jean-l'!llllppe CABAROC, 38, rue Auguste Re­
noir, 78400 Chitou. Tél.: (16-1) 30.53.57.17. 

Vds PC 28616Mhz 1Mo Ram HO 40M VGA coul., housse. 
joy, C.Son, docs, softl.X 800. Px: 3 000 F. 2 Drives Sega 
MS: 200 F. Stéphane IŒLCHE, 57, av. Pierre Semard, 
91700 Sie ~Bois. Tél.:(16-
1) 69.25.03.25. 

Vds PC 386125 OO 42Mo lect. 3.5 4Mo Ram SVGA Oos 5. 
Windows 3.1 souris+ Jx. Px : 7 200 F. cadeau. Nes + 
zap. + 2 cari. Didier DAVID, 25, rue de la Fosse aux 
Moines, 95230 Soisy. Tél. : (18-1) 34.17.58.25. 

Vds orig. PC 3.5 Wîng Commander u + Speech ace. 
300 F. Ultlma Underwo~d 200 F. Jean-Phtllppe 
GARSZTKA, 40, rue des ORS Darene, 95270 Asnières­
sur-Oise. Tél. : (16-1) 30.35.34.n. 



CONSOLES 

Vds G8 + 4 Jx: Duck Tales, Dragon's Lair, Bogs Bunny 
+ càble Unk + ~Ul, px : 800 F. Sébastien RIEHM, 
5, rue du Tarn, 67800 Hoenheim. Tél.: 88.83.36.88. 

Vds Jx MO : (688 Attack SI.Cl), px : 200 F. Jullen NUN­
ZIATl, 5, rue A. Mottheau, 94400 Marolles-en-Brie. 
Tél : (18-1) 45.99.30.86. 

Vds GB + Tetis + câble Lynk + écout., px : 350 F, jx 
de 70 F à 150 F pœ. Claude DA ROCHA, 1, rue Vidal de 
la Blache, 75020 Paris. Tél.: (16-1)43.61.92.22. 

Vds MO jap. + 2 man. + meancer (6 Jx) + adapL tranç. 
+ 11 jx. px: 3 000 F. Fnld6ric PELIN, 3, rue Jaan 
Moulin, 77610Fontenay-Tresigny. Tél.: (18-
1) 64.4523.85. 

Vds SMS + pisl + 7 jx + 2 M, px : 2000F à déb. 
Julien FEHIOU, 40, rue Cochon Duvivier, 17300 Ro· 
Chefort. Tél. : 46.99.36.06 (H.R.). 

Vds MO + 7 jx : Ouackhot Sonlc + 2, S. Mono GRI John 
Madden, Football 92, Hockey, European, Club Soccer. 
Jean-Pierra AUDEBERT, 20, rue Jean Paul Sartre, 
n330 Ozoir-la·Ferrière. Tél.: (16-1) 60.02.64.31. 

Vds Nlntendo jamais servie + ace. Game Genle + 1 jeu, 
px: 850 F. Karine GONZALEZ, 9, av. Art>lade, 922.40 
Malakoff. Tél.: (16-1) 46.57.10.88. 

Vds sur Lyon Unx 2 + 3 jx, tbe, px: 1 000 F. Christophe 
Grenier, 48, rue Jean·Jaurés, 69100 Vllleurt>anne. 
Tél.: 78.54.51.35. 

VdsSMS + 20jx + 3joys +kit Net, tbe, px : 2 000 F + 
pisl et jetJ, px : 250 F + CPU CPC 464 sans mon. + 35 
jx + 3 joys, px : 990 F. Vincent BOUET, 16, av. da 
Lorraine, 54460 Uverdun. Tél. : 63.24.58.19 
(ap.19h). 

Vds NEC GT Pnrtable + 5 jx : Formation Soccer, Tennis. 
Jackie Cllan ... , px: 1 600 F. Didier BOTAHt, 6, rue du 
Débarcadère, 75017 Parts. Tél.: (18-1) 45.74.53.63. 

Vds jx GB (TMHT Motoaœs Tennis), px : 100 F pce. 
Oivier ZEHNACKER, 11, rue de la Tanche, 67000 
strasbourv. Tél. : 88.31.00.113. 

Vds NES + jx DT MMAN 1 + BaUle Olympus .. ., px : 
1 700 F (à déb.) et Vifs jx US Dragon Warrior, px : 200 F. 
Frédéric CLAVERJE, 242, bd Jean Ossola, les Lauren­
tides A, 06700 St-1.aurent T61. : 93.07.76.09. 

Vds MO + man. arcade + man. sans fils + 8 jx (Sonic 
2), val. : 6500F, px: 3500 F (ou Jx seuO. Julien 
OEMAIE, 5, chemin du Vaudoué, 71760 An:hàres la 
Forêt. Tél.: (16-1) 64.24.47.37. 

Jx nêo-géo : S. Spy Football, Fremy à 800 F tes 2; Vifs jx 
(NEC à 130 F, ach. jx NEC Opera00n Wolf eb: .•. Romain 
GANNE, 21183, rue des Marronniers, 57070 Metz. 
T61. : 87.36.26.11. 

Vds S. Nintendo + Street Fighter 2, px : 1 000 F ou avec 
Mario 4, px: 800 F. Wiiiy AftHAJN, 135, rue Danton, 
92500 Rueil. Tél.: (16-1) 47.08.59.89. 

Vds jx NES DE 100 à 200 F (Rad-Racer, Dock Tales, Spy 
VS Spy, Dragon, Ball, Tennis, Popeye, Misanls, Wanlo). 
Vlllglnle HERAIL, 11, chemin du Clos d'Artois, 91490 
Onc:y-sur-&:ole. 

Vds Lynx 2 + pare Soleil + 9 jx (Scrapyanl·Oog, 
Watblrds ... ) + sacoche, px : 1 000 F. Antoine SARAIS, 
rue Compostetle Pavillon Médical, 33600 Pessac. 
Tél. : 56.80.n.OO. 

Vds GB + 7 jx (S. Mario, T2, Garg. Quest, castel., Chase 
Ha ... val.: 2 254 F, px: 1 000 (éCOutetJr-càble). Dimitri 
PIECHEL, 18, 03 ré$. St Ex rue Henri Donen~ 59100 
Roubaix. Tél.: 20.73.95.75. 

Vds PC engine 50 Hertzs + Ouinl + 3 Joy Pads + Final 
Match Tennis, px: 990 F. Aorian PAMBRUN, 21, rue 
Léon Frot. 75011 Paris. Tél.: (16-1) 43.71.43.24. 

Vds Scanner + ext mémo. 2 Mo, Golden Image, px : 
3 000 F, Vils MO + 6 Jx, px : 2 000 F. Vds ces. Herv{ 
SEGUIRAN, Madrague VIIIe, 13015 Marseille. 
Tél. : 91.63.43.47. 

Vds Nilltendo + Rade Racer + Mario 1 et 3 + 2 man. + 
pis~. px: 600 F. JerTy ABESSERA,8, av. Didier, 94210 
la Marenné. Tél.: (16-1) 48.89.91.67. 

Vds MS + 2 conlrol Pads + pist. + 10 jx (Wooderboy 3, 
Psycho Fox, Mici<ey, eb: ... ), px: 1 300 F. Yann LAU­
GŒR, 31, boulevard Rochechouart, 75009 Paris. 
Tél.: (16-1) 48.78.38.69. 

Vds Gll + 8 jx (S. Mario land 1, 2; O. Dragon 3, Tetrls, 
Megaman, Bad'Nrad, Baloo Kid, Aîpull), px : 1 000 F. 
Frédéric MONTAGNE, 33, rue Romain Rolland, 95600 
Eaubonne. Tél. : (16-1) 34.16.10.13. 

Vds jx GG : Sonic 2 + Sooic (VO) + Dragon Crystal + 
t<ick Off + Joe Mcrltana 625 F. (Val : 1 250 f .) Frédéric 
BACOUET. Tél.: 21.75.11.59. (W.E.) 

Bon P.OUr une annonce gratuite 
Écrivez lisiblement en caractère d 'imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) 
et ne cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent 
ê tre domici liées au journal : vous devez donc donner toutes les 
coordonnées utiles. Les petites annonces sont gratuit.es. Seule.s les 
annonces rédigées sur le bon à découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. nous 
publierons priorita irement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront l'étiquette d 'expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d 'abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 

Vds jx MS : Action Aghter, WOfld Garnes 90 F. KIJng Fu 
l<id 60 F. Ghost House 80 F tlle. Damien VINET, la 
Poste, 51B10 St-Jean-des-Baisants. 
Tél.: 33.57.35.56. Ap. 18 h. 

Vds Heo Geo + man. + 2 Jx (Bunlng Figh~ MaQician 
Len!). Px : 2100F. Thleny BOUYGUES, 4, rue César 
Franctc, 78100 St-Germain-en-Laye. Tél. : (16-
1) 30.61.18.79. 

Vds GG + 8 jx + sacoche + adapl sect. el \odt!Jre. lBE. 
Val.: 3 500 F. Px : 1 500 F. Olivier FREMAUX, 4, !M. Le 
Leute, rte Natlonale, 59270 Bailleul 
Tél. : 28A9.1 S.69. 

Vds Jx sur Sega. Vds magazine Playet One 1 à 30, 
Joysti()k 11 à 34. Px : 10 F plus 5 F. Thierry GONZALES, 
45, rue Kant. 59000 Liiie. Tél. : 20.09.64.83. 

Vds GG + 809"1. + 7 jx Mickey, Shinobl, Sonic 2, 
Streets of Rage. Val. : 2 700 F. Px : 1 600 F. Jérémie 
HERBEL, Chemin de Cllaubusson, 49170 la Posson­
nière. Tél. : 41 .72.81.56. 

Vds S.Nintendo + adapl. + 6 Jx (Street Fighter Il, 
Spldennan ... J + 2 man. SS gar. Px ; 2300 F. Moniteur 
500 F. Pascal TROCHV, 13, allée des Jonqurues, rés. 
des Chênes, 92150 Suresnes. Tél. : (16-
1) 45.08.87.42. 

Vds lx MO Thunder Force 3, Altered Best 300 F. Vds CPC 
6128 + jx + reV1JeS. Cher. Turner TV. Lionel RICROT, 1, 
rue Vincent Van Gogh, 37230 Fondettes. 
Tél.: 47.42.18.80. 

Vds Nes + zapper + 2 paddles + 2 joys Oulckjoy + 9 jx 
(Solar Jet Man, Rush'n attack. etc ... ) 1 800 F. Gérard 
LEFEBVRE, 5, rue du Mal 1945, 93260 les Lilas. 
Tél.: (16-1) 48.45.18.66. 

Vds GG + malette + battefle + Gloc + Sonic + Mickey 
+ Cotumns- TBE. Px: 1 200 F à déb. Jean-Baptiste 
DAINERGHE, 87, rue du Mu111er PeplllOn, 77350 les 
Mée.sur-Seine. Tél.: (16-1) 64.37.51.31. 

VdS S.Ni1tendo + 3 Jx (F.Zern, S.Mafio 4, S. Tennis). Px: 
1 300 F. Maurilio POOSSIN-AHUMADA, 290, cité 
Blanche de Cestllle, 95310 St·Ouen l'Aum6ne. 

vc1s S.Hi1tendo + 8 Jx (Street rlQhter 2. Mano 4, 
Casllevania 4, Probot8ctDr ~ Tortues 4 ... ) Px : 4 000 F. 
R6gls DAVRAHCHE, B1, Grande Rue, 51300 Vauclerc. 

Vds GG + 6 Jx + adapt sect. et adapl GG Masœr 
~m 1 300 F. PC 40 Mo lect. 3"112, lmpr. Epson, 
écran NB 2 000 F. R6gls PLAZAT, 7, av. Edouard 
Millaud, 69290 Crapanne. Tél. : 78.57.23.99. 

Vds S.Nes US + 2 pads + 3 jx (Sf2, Mario Kart, Final 
Fighij + adapl Px: 2 000 F ou ctre A1200. Arnaud 
BUQUET, 16, rue de la Fontaine, 76400 F«amp. 
Tél.: 35.29.85.70. 

Vds S.tfri~do + S.Nirtendo Scope (6 jxJ + Street 
Fighter 2 + F .Zero. TBE. Px : 1 400 F. Vds IX u GB : 
100 F pœ. Jacques COIITTS, 51, rue de la ConCGrde, 
91700 St-Geneviève-<les-Bols. Tél. : (16-
1) 60.16.14.16. 

Vds S.H'rrtendo + S.lfimendn Scope + 6 Jx + 2 man. : 
900 F lBE. José BLANCO, 4, rue Mont Valérien, 92150 
Sunesnes. Tél. : (16-1) 42.04.79.61. 

Vds 200 F pce ou éch. ctl1I jx orig. Alone, Slrlke Comm., 
Atrail, Civilization, SS2, Power Mcrlger, Hl14, 18, etc ... 
Bruno ADEN, 26, Chemin du Bras du Cllapltre, 94000 
Créteil. Tél.: (16-1) 48.99.74.91 . 

Vds GX 4000 + 5cart 600 F. Vds 46disques3". Amsl : 
500 f. Multiface plus : 300 F. Disco V6 plus : 200 F. Jx 
orig. René BIROUNI, 30, rue Mozart, 57100 Thlonvllle. 
Tél.: 82.53.02.74. 

Vds MDF + 6 jx : 1 500 F. Jean-Marc BRIFFOTEAUX, 
35, rue Jean Gerson, 08300 Rethel, Tél.: 24.38AS.11. 

Vds GG Supersonic avec Sonlc 1 et 2 + GP Monaco 2 + 
adpat. sect. + Adapt. MS/GG + hOUS$e + sac + 
écout. : 1 200 F. Jocelyn COWGNON, 32, rue Louise 
Labé, 69720 St-Bonnet-de-Mure. Tél. : 78.40.74.85. 

Vds SMS + man. + 16 P< (Miracle Warriors, Golvelins, 
YS, Wonder Boy 2 ... ). Px : 1 000 F. stéphane CORNEC, 
38, allée de la Renaudière, 35510 l.essin-Sévigné. 
Tél. : 99.113.14.01. 

Vds GB + câble llnk + 4 jx: 500 F. Jonathan KALFA, 
16, square François Rude, n680 Roissy-en-Brie. 
Tél.: (16-1) 64.40.90.54. 

Vds ou êch. Lynx 2 ss gar. ctre GG + Batman + Retums 
+ Corn. Link + sacoche. Px: 450 F. Jean·Baptista 
GRAVBJNE. Tél.: 21..30.n.85. 

Vds ~ID + 1 pad + 5 jx : Sonic, Paperboy, Street of 
Rage 2 etc ... Val.: 2 565 F. Px: 1 800 F. Jean-Baptiste 
ESTIVAL, Vercuères, 15250 laroqumellle. 
Tél.: n.47.33.15. 

Vds Yeno tlle + 7 jx (Karate, C<lurse voiWres, etc ... ) val.: 
2100 F. Px ~ 700 F. Pascal POURSIHES. 7, cllemln des 
Rouquets, les Sieyes, 04000 Digne. 
Tél. : 92.32.18.59. 

annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pirates. La loi du 3 
juillet 1985 (article 47) n' autorise qu' une copie de sauvegarde pour 
l' usage privé de celui à qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d ' un logiciel est passible des sanctions prévues par la 
loi. L'article 425 du Code pénal stipule que « la contrefaçon sur le 
territoire français est punie d'un emprisonnement de trois mois à 
deux ans et d' une amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l'une de 
ces deux peines seulement *· Nous vous rappelons enfin que les 
annonces sont réservées aux particuliers e t ne peuvent être utili­
sées à des fins profess ionnelles ou commerciales. 

à retourner à Tilt P.A. : 9-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 

Tilt n° 117 RUBRIQUE 
CHOISIE· 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Î 1 1 1 1 1 1 

D ACHATS 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D VENTES NOM: 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D ÉCHANGES 

PRÉNOM : 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

ADRESSE: 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1· 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

D CLUBS 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 TÉL. l_ I 1 l_I l_ I 1 l_ I 1 l_I 1 l_I 1 
ajouter 16.1 pour Paris et R.P. 
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ACHATS 

Ach. Barrette Simm : 1, 2 Mega ou Scanner + log. pour 
Alarl 1040 STE. Christian MOREREAU, 9, allée du 
Périgord, 31770 Colomiers. Tél.: 61.78.9121 

Ach. Log. compatibles Amiga 600, jx Cloorn, tm11!1). 
Oemos, Langagec (Amos, C, ... ). Stéphane SCHOOFT, 
305, quartier La Haute-Folle, 14200 Hérouvtlle. 

Cher. oonlacl sur Amiga 600. Ach. orig. lnfufile. Isabelle 
BERTRAND, 19, rue Kennedy, 57210 Mablères·les­
Metz. Tél. : 87.51.63.90 

Acil. monL cout. stéréo pour Amlga 600 (10845 ou 
10855), taire offre. Florian P1RAJRE, 56, rue des Ro· 
sle<1, 93400 Saint-Ouen. Tél. : (111-1) 40.12.65.68 

Cher. lect. ext. 3•5 pour ASOO. Px raisoonable. s.llas-
11en CARROU6ET, 7, rue du Brabant, 95490 Vaureal. 
Tél. : (16-1) 34.21.n.01 

Cher. Imprimante compatible 520 STE à bas px. Faire 
offre. Jean.François BITU, 147, Impasse MalherlJe, 
61100 Rets. Tél. : 33.65.61.35 

Ach. moni. Commodore Multisync. 1960 : 2000 F. Cher. 
conlacis sur Amlga 1200. Env. liste. Cédric LOUBERE, 
5, al~ Bemadolte, 33360 Cenac. Tél. : 56.20.02.58 

Adt imprimante pour CPC 6128. Roger DELABRIERE, 
16, Rond Point Blaise, 77126 Chatanay-sur-Seine. 
Tél.: (16-1) 64.06.48.90 de 9 h à 20 h. 

Cher. Jx Buble Bob4e et Goslin Gobllns sur flfh). Charles 
Dfffll, 2, rue des Monts du Vivarais, 31240 L'Union. 
Tél. : 61 .7431.64 

Ach. Jx + impnm. pour Amiga 600 à px sympa. Cher. 
astuces pour lshar 1. Philippe LECAT, 50, rue de 
Mayenne, 94000 CréteiL Tél. : (16-1) 49.81.79.47 

Ach. jx Amiga à bas px. Env. liste et px. GuilllUne 
MARIAIJ, 10, Rl8 deS AnciellS llélers, 78730 RDchefct1. 

Ach. cai1e mère 386 SX 33 ou 386 DX 90. Ecran cout. et 
DO de 80 ou 120 Mo. Noël BUGNOT, 9, rue Gasto 
Roupnez, 21200 Beaune. Tél.: 60.24.91.73 

Ach. ou éàl. jx en tous genres SUf Amlga (Indy 4, Monkey 
Island 2). Jacques AJASSA, 1562, av. Decugis, 83400 
Hyèm. Tél. : 94.38.47.27 

Aclt. sur ASOO, Amberslar, l!lack Crypt, GFA Basic (orig.). 
Lecteur externe 3"112. Frédéric DELHDUME, Bellefon­
taine, 31, passage A. Camus, 31100 Toulouse. 
Tél. : 61.44.11.07 

Débutlnt rech. IX Oemos sur ASOO. Faire ottre. Damien 
BANCAL, 446. av. Louis Herœux, 59240 Dunkfllllue. 
Tél. ; 28.63.08.07 

Cher. pour A500 Batue of Britain el Red Stom Rlslng. 
Marcel DUTRON, 49, rue Pic de la Mirandole, 29000 
Quimper. 

Ach. jx sur PC. Env. listl!. Séba$tlen BORRAS, 61 , rue 
du Pont de Laverune, rés. Les Tounnalinas, 34070 
Monlpetliar. 

Rech. anciens Tltt. Faire offre. Patrice COUTIN, 49, le 
Clos des Cerisiers, 69730 Genay. 

ST : àler. lshar (orlg.) ach. ou éch. Faire offre. Benjamin 
BOCQUET, 21, rue Laurent Poil, m60 Achèrès·la· 
Forêt. Tél.: (16·1) 64.24.47.58. Ap. 18 h 30. 

Ach. (Olig. Vf) Rock Star et Trensartica. Px sympa. 
Thieny WAWRZKOW, 24, rue Claude Frager, 77450 
Esbly. Tél.: (16-1) 60.04.28.61 

Ach. 1040 STE 1 000 F. François TRONCHJ, 115, quar­
tier Grand Pan:. 14200 Hérouville. Tél.: 31.47.59.29 

Ach. jx captive olig. sur ST 1050. Serge IUADIS, 211, 
rue de Rome, 13006 Marseille. Tél. : 42.64.04.63 

Ach. disquettes vierges 3"112 200 3 F pce. Eric TARRY, 
La Roquette, 13590 Plan de MeyreuJI. 
Tél.: 42.51.18..39. Ap. 20h 15. 

Rech. util PC 1640 (640 Ko) 6-10 ans. Mano SCIUAVON', 
13, rue des Liias, 94520 Mandres-les-Roses. 

Ach. 100 F solution co~te du Jeu lklivited. Jean­
François HUTll, a, rue Pierr8 Dupocrt, 93100 Mon­
treuU. Tél.: (16-1) 48.55.39.37 

Ach. Silent SefVice 2, campalgn, The Manager, OOay, 
Reach for tlle Sky, KGB pour Arniga. Frédéric BESSIERE, 
40, rue du Mallh, 34630 Saint-Thlbery. 
Tél.: 67.77 .80.90 Ap. 19 h. 

Ach. le Livre du Langage Machine sur Amiga. (Ed. Micro 
Applications). Faire offre. Frédéric MOUVEAUX, 4, rue 
Léon Gambtltta, 59960 Neuvllle-en-ferrain. 
Tél. : 20.03.30..99 

Cher. pour .Alari lm<tgic complet prog. + doc. Jean­
Michel LEGRAND, 21, rue du Maréchal Joffre, 24100 
Bergerac. Tél.: 53.24.99.19 

Ach. Amiga 1200 + jx + joys: 2 000 F. Vds Neo·Geo 
1 300 F SS gar. Sylvain RDsnN-MAGNIN, quartier 
Salnt.(fair, 04300 St-Maime. Tél. : 92.79.55.59 
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Ach. impr. pour CPC 6128 et Tdt avec manuels. Yann t ch. jx sur Amlga 600, 1200 contact sérieux, rapide et 
RICHARD, 20, av. des Cathares, 11700 PepleUl. durable. Frédéric CRON, 67, bd d'Europe, 672100~r-

Hew User PC cher. Soft en IDUI gennl. Faire offre. Yan nai. Tél. : 88.95.52.93 
SCHMITT, 42, rue Gode~y Cavaignac, 75011 Paris. W.. jx u ASOO sur Oyonnax et alen!Dln. Micllel 

Ach. pour CPC écran + carte VGA ou SVGA. Faire offre. 
Jean-Marc REYSSIER, 29, rue Léo Lagrange, 69200 
Venlssieux. Tél. : 78.6'1.97.97. Répondeur. 

Ach. anciens Tiit. Env. fiste. Cher. astuces pour Play 
Man. et Manager. Ahmed CHERIR, 6, rue Rouget de 
l'Isle, 47300 Vllleneuve-sur·Lot Tél.: 53.49.19.24 

Ach. A500 + ext. 512 K + lect. ext + <isks + acœss. 
tbe. Px: 2000F. Dnid AZIZA, 37, bd ~Diat, 
78440 Porclleville. Tél.: (16-1) 34.79.64.14 

Ach. Jx sur PC VGA el S.Nlntendo à px très lntér. Env. 
Uste. Philippe VERBEl<E, 16, rue Bir Hakeim!, 59130 
Lambersart. Tél. : 20.92.63.77 

Rech. jx sur Amlga &JO. Bon px. Env. list8. Régis 
ISSENMANN, 2, rue Jules Verne, 89140 Pont-sur· 
Yonne. Tél. : 86.96.37.94 

ÉCHANGES 

W.. jx ·sur STE. Rapide et sér. (civili., Créarures .•. ). 
Yattnick BROSSARD, 9, av. Mlcllelet Claouey, 33950 
1.Jve. Tél. : 56Ji0.n.15 

Cher. COf)1aC1S sur PC 3/2 eVou Amiga 2000. Thierry 
DAGNAIJD, 24, rue Jules Ferry, 87000 Umoges. 
Tél. : 55.01 .86.83 

Cher. contact stir PC vdS orig. Airain. Alain xaYier 
BLANDIN, 5, rue des Sept Ponts, 591 OO Roubaix. 
Tél.: 2D.27.SS.:tl 

Ach. ou éch. jx sur Alari ST. Env. lis!&. Paseal PB.UZ· 
ZER, 13, rue George Guynemer, appt. 216, 60000 
Beauvais. 

t ch. jx sur PC. Régis LUCAS, 99, bd Alsace Lorraine, 
64000 Pau. 

&:Il. ortg. Ultime lklderw. u oontre 1.egacy ou Front Page 
Foolb. ou Comanche Mission Disk etc. Marc VEJIRON, 
35, rue de Vautreuil Tasdon, 17000 La Rochelle. 
Tél.: 48.45.45.07 

Cher. oonlacl sur ASOO pour éch. env. liste. Thierry 
OUMARWEZ. 8, rue de la Paix, 62320 Rouvroy. 
Tél. : 21.75.96.64 

Cher. Amigaïstes (Amiga 1200) dans 78 ou 75 pour éch. 
jx et démos. Frédéric FORABOSCO, Route de Maisons, 
78400 Chatou. n t: (111-1130.53.1>4.39 

&:h. groupe suspect cller. Coders sur Amiga. Marc 
LIHDIVAT, Penhoat, 29860 Plabennec. 
Tél.: 98.07.88.67 

Cher. contacts stir ST: rapides sérieux et durables env. 
&ste. Grégory JACOUN, Le Sue!, 38110 St Dldlenle-la· 
Tour. Tél.: 74.97.00.77 

tell. jx PC cher. contaciS sérieux. Patrick FROMONT, 
32, rue du BoU1 da la Vllle, 45500 St-Gondon. 

W.. jx sur Alart 520 STE rech. Buble l!oble 3. Pascal 
HERTWEG, 35, Parc du T~, 57500 St-Avold. 
Tél.: 87.91 .02.61 

Cher. contacts sur Amiga 1200. Frédéric BATY, 36 bis, 
av. de Venlin, 69570 Dardilly. Tél.: 78.43.21.96 

Cller. contact sympa sur PC, pour éch. jx (AJone, Eter· 
nam, Monkey, KGV ... ). Irwin BOUTBOUL, 7, place Ga­
briel Faure, 94510 La Queue-en-Brie. Tél. : (16· 
1) 45.94.43.90 

lléllutlr1I cher. contacts sérieux et durable, vds carie 
MV1 6 px: 1DOF à déb. Alexandre CHARTON, Les 
Sapins Chevry Telntrux, 88100 St-Die. 
Tél. : 29.50.08.05 

tch. PC 3.5 cher. contact sérieux pour éch. Jean-Marie 
FIGUIERE, Rés.le Rallye, rte de Vedene, 64130 le 
Pontet. Tél. ; 90.31.97.13 

Vds jx sur ASOO (1 mo) env. liste ou tél. Rodolphe 
DELAURE, 6, allée du Lac, Club de cameyrac, 33450 
Saint-Sulpice. Tél.: 56.72.47.11 (sauf W.E.) 

tch. ou vds jx sur PC 312 débutants bienvenl!S. Nicolas 
NOUZAREDE, av. du Doc1eur Roullet, 19200 Ussel. 
Tél. : 55.96.40.34 

Vds jx et utils sur Amiga et sur Mac très petits px et 
grand choix. Env. disk piu liste. Laurent KllNTZ, 289, 
route de Colmar, 67100 Strasbourg. 

Cher. contact sur Amiga 500 et 1200. Arnaud ROCCON, 
3 bis, rue du Parc, 69200 Lyon. Tél. : 78.75.76.41 

Vds nbx jx sur ASOO px très raisonnable, liste contre 1 
timbre. Régis ESTREICH, 22, rue des Romains, 5751 O 
Holving. Tél. : 87.09.51.40 

~. 1040 STF rech. Gold RL!Sh et Berlin 1948 el fichier 
• 142.PKD •dulOg. EMra 1. Phlllppe DEBONNE,23,av. 
de Valderies, 81450 Le Garric. Tél. : 63.36.92.llO 

GIRARD!, 5, rue l.Duls Annand, 01100 Oyonnax. 
Tél.: 74.77.30.74 

Cher. contacts sur pc•3 1/2, env. liste. Jean-Marie 
MARaJCC1, 175, bd Jean-Louis Passel, 84200 car­
pentras. Tél.: 90.63.15.76 

tàl. 486 OX 33 éch. jx avec docs. Didier JANER, 37, bd 
des Écoles, 2" étage, 31370 Rieymes. 

tell. ou vds nbx jx PC 3 112 rech. Gui Roux Manager et 
Veil of Darkness (VF). Vlncent LIEVRE. 80, rue Rouget 
de l'Isle, 92014 Nanterre. Tél.: (16-1) 47.21.05.59 

cher. PC oontact sérieux et durable pour éch. poss. nbx 
jx (ma, Shadow of The Cornet ell: ... ). David BAQUESNE, 
29, av. de Sain1onge, 78450 Villepreux. Tél. : (16-
1) 34.62.30.34 

~h. PC ou vds Aventure Educatif ... Poss. (AIOoe Inca KO 
VI KGB Indy 4 ADI...) env. liste. David GARCIA, 48, cours 
Gambetta, 34000 Montpellier. 

l'.àl. jx PC el contact sérieux et durable sur PC. Roland 
CARRmE, rue des Marals, rés. du Vlllage, Bt 6, 
95350Salnt·B~œ-sous-Forét. Tél.: (16-
1) 34.19.14.90 

tdl. jx sur Amiga 600. Cher. ClJb ou groupe sympa pour 
initiation. France DUPIJIS, Le • ST . Christophe, im· 
pa5se Nlcephore, Niepce, 34000 Montpellier. 
Tél. : 67.65.88.26 

Ws à baS prix ou éclt sur Alari ST, liste contre timbra 
déb. bienvenus. Laurent VAJSSIERE, 44, rue du 
ThM1re, 75015 Paris. 

Rech. PC contacts sérieux pour éch. Dompub, ulils jx 
sources. Denis DUBOIS, 20, rue du Cd1 Louis Bouchet, 
92360 Meudon. Tél.; (16-1) 46.31.26.50 

Rech. conlects pour éch. Jx et utils sur PC 486. Isabelle 
GRIVEl.ET, 10, promeneda du Belvédère, 77200 Tor­
cy. 

W.. sur ST jx utiJs, démos, vendeur s'abst Sérieux el 
rapide bienvenu. Ofrvier ETCHEGOYEN, 14, bd des 
Buttes Chaumon~ 95190 Goussainville. 

&:h. A 600 cher. contacts pour éch. ou ach. jx et utils 
àlef. Tedmsound Tl.Ibo env liste. An1llony DAVOUST, 
1, aHée Michel Marescot, 14100 Lisieux. 
Tél.: 31.62.49.66 

tch. jx sur PC el STE rech. contacts sympas et durables. 
Michel METIVŒR, 21, bd Général Koenig, 34500 
Beziers. Tél. : 67.31.60.42 

l'.ch. Amiga 600 cher. conlllct sérieux et rapides (llbx jx). 
François POLI, Le Bourg, 03210 Agonges. 
Tél.: _70.43.97.06 

W.. Sons (jx el utils) sur PC 3•5 env. listas. Bruno 
LOUBET, rés. les Clos, rue H. Roux, 26100 R-Omans. 

Cher. conlacts sur PC pour éch. jx, utlls. Philippe 
SAINT-GEORGES, 118, Grande Rue du Pl Courgain, 
62100 Calais. 

W.. jx et utils PC 486 3112 env. istes. Micllel KATZ, 94 
bis, rue Barbes, 18000 Bourges. 

Cher. PC contacts sérieux et rapides pour éàl. Xavier 
SOURROUBILLE, Chemin de la carrire, 31370 BeraL 
T~ ; 61 .91 .85.97 

rch. tout fonnat cher. contacts sérieux, jx et Ubls poss. X 
Wing Alome etc ... Ch CŒURDEVEY, Rés. les Onneaux, 
Arc 2, 13127 Vitrolles. 

tcii. logs sur Falcon Ol30 ch«. IOg. ST 100 'Il. compa­
tible sur Falcon. St2phane LEMOINE, 18, rte de Cor­
meilles, 78500 SatroUVllle. 

W.. PC 486 OX àler. contacts pour éch. Jx utils Midi, 
déb. ace. env. listes. Pascal LACROIX, 32, av. d'Oœita· 
nie, 11600 Malves~n-Minervois. 

Cher. conmct PC 3• ou s· pour éch. Jx, utils, démos, 
sérieux, sympa, rapide et durable. Alan CABRE, 14, rue 
Antoine Roux, 34400 lunel-Vlel. Tél. : 67.71 .90.10 

(ch. jx et utîls pour Amiga vds orig. 200 l MIOSL2 Birds 
Of Prey P<l!lulus 2, Powennong. Bertrand AZZI, 107, av. 
Simon Bolivar, 75019 Par1t. 

Wi. jx sur PC : Eye 3, SF 2, Strike Commander ... 
Christophe LASMIER, 8, rue Georges Hébert, 77450 
Esbly. Tél.: (16-1) 60.04.57.21 

tch. Am & PC, cher. contaciS pour éch. sympas déb. 
bienvenus vds 1040 STE, dks, tbe, px : 2 200 F à déb. 
Stéphane FOULON, 11, rue Pierra Lavergne, 11100 
Nart>onne. Tél.: 68.65.05.49 (W.E) 

rch. AS-OO + ext mem. + Jx + câbles + souris contre 
C64 + drive 1541 + lec. K7 + monl. coul. Philippe 
MEl&NAN, 143, bd Saint-Michel, 75005 Paris. 
Tél.: (16-1) 43.54.95.62 

Cher. contacts sur Amiga (Amiga Girls bienvl!lll!S) SNES 
et Néo-Géo. Stévan SAJIC, 3, allée Yves Gandon, 
51100 Reims. Tél.: 26.38.06.13 

Cher. contact sérieux sur A500. Emmanuel MICOU, 19, 
rue Albert Laville, 45000 Orléans. Tél. : 38.68.10.96 

Cher. contacts sur Amlga env. lists déb. acceptés. 
Laurent RAHAULT, 8, rue de la Gambièra, 77260 La 
Fe~sous-Jouarre. Tél.: (16-1) 60.22.45.59 

(ch_ vds jx PC 3·112 Nsœ u demaide. Véronique 
SPISSO, Circ. Ne Gianlcoleuse 51, 00152 Roma (lta· 
lia). Tél.: (19.39.6)58.02.178 

Éch. Mac : jx, utils ... (Dompub et ong). Env. listes. Olivier 
VUILLEMIN, 28, rue du Pic du Lanoux, 31500 Tou· 
louse. 

~ch. ou vCIS logs pour STE, cher. COl)taCts sérieux env. 
liste. Layachi MEDJEBAR, 10, rue de l'Hôpltal, apL 40, 
08600 GIYet. Tél. : 24.42.07.41 

W.. Transartica (orig.) sur Falcon contre lshar rech. 
contacts s~r Falcon. Vincent SASOURDY, 7, rue d'Aixe, 
87920 Condat·sur·Vlonne. 

Cher. oontacts sérieux et rapides pour éch. Jx sur ST. 
Env. listes vds Explora 2 (orig.) Ille px : 100 F. Chris· 
tophe JEIJSSET, 32, rue d'Anglet8rra, 35200 Rennes. 
Tél. : 99.51.65.08 

Ach. MO + 3 jx (Sonic, Mickey et Donald, Ecco le 
dauphin) px: 500 ou édl. contre CPC 464. Sylvain 
ANDRES, Le Ratelon, 38122 Monsteroux Milieu. 
Tél.: 74.57.87.66 

t:ch, jx sur 1040 STF/E env. lisle vendeur s'abst. Hervé 
GRATTET, 23, rue de l'Isle, 02400 Chateau· Thierry. 

Chef. PC oontacts sérieux sur région Ales. Stéphane 
L~~RU, La Montagnette, 30500 St-Ambroix. 
Tel: : 66.24.35.63 

&:Il. jx (Joindre liste), vds jx à bas prix sur tous amigas, 
env. timbre à 2,50 F. Fabien 6AILLARD, 8, rue Blan­
chard, 17320 Marenn~ 

Cher. conlects sur PC. A500 et 1200 déb. acceptés. 
Jean-Michel AUBIN, 5, rue Voltaire, 13140 Miramas. 
Tél. : 90.50.Q3.42 

tch. jx sur A500 env. liste ou tél. Uonel GATELET, 3, rue 
Raymond Josserand, 94130 Nogent-sur-Marne. 
Tél.: (16·1) 48.76.47.89 

Cher. piu ASOO oontacts sérieux et Œnbl8s pour éch. 
jx. Cédric GERMAJN, 6, rue FraDÇœ Couperin, 95320 
St-leu·La·For!t Tél.: (16·1) 3g,60.32.43 

rch. nbx jx, utils sur STE, possède: Vroom, Multi·Player, 
Sleep Walker, Oragon•s Lair 3 ... dêb. bienvenus. OliYler 
COUfRY, 80, rue Gabriel Péri, 94120 Fontanay-sous­
Boô$. 

Cher. contact sur PC pour êch. Christophe GUSTHIOT, 
130, rue Max Bacharetti, 13270 Fos-sur-Mer. 
Tél. : 42.05.13.37 

&:h. utils eljx sur PC et Amlga env. listes. Guy FARINEY, 
8, Ker en C<lz, 56690 Nostang. Tél. : 97.65.72.22 

Éch. jx sur A500. car1os BATISTA, 79, rue Pemety, 
75014 Paris. 

tch. ou vds jx sur Atarl : possède (Guy Spy, Ooodle Bue, 
Transattlca, Slreet Fighter Il, Vroom 11...). Gaël RASLE, 
KervaUl, 22170 Plouagat Tél.: 96.74.38.32 

Cher. oontact sur PC (25-30 ans) pour m'initier aux 
techn. des jx (Cet A.SM). Didier TRANCHANT, 4, rue G. 
Brassens, 91310 LeuviJle.sur·01118- Tél.: (16-
1) 60.64.42.64 

Éch. jx et utils sur PC 3"112 env. liste. Yoann JANVIER, 
6, allée Watteau, 36000 Chateauroux. 
Tél. : 54.27.30.78 

Êch. jx sur PC contre jx ou BO Marval (Strange, etc) ach. 
Barres Slmms. Mlchattl ESCHKING, La Chouannerie, 
~o Tauligna. Tél. : 75.53.54.01 

Éàl. stir ASOO ou A1200 démos, utils, Sharewate, 
Freeware, rech. deuxième Coder pour démos. Anthony 
LUTZ, 59, bd d'Anvers, 67000 Strasbourg. 
Tél. : 88.61 .50.27 

tell .. vds et ach. orig. sur Amiga, dêb. acœpté cher. 
contacts sur SNES. Pascal DUVAL, 20, rue Vlncent 
Scotto, 29820 Guilers. Tél. : 98.07.67.74 

Cher. oontact sympa pour éch. jx. utils, démos, images, 
rrosique, sur PC. Toufeill OMAR, 27, place des Soleils, 
13011 Marseille. Tél. : 91.45.08.65 

Éch. jx Amlga pOS$. Body Slows, Super Frog, Dune 2, 
Hired Gun, Chros Englne env. liste. Cédric VOURC'H, 1, 
impasse du Loiro, 56700 Hennebont. 

Cher. nbx contacts dtnbles COOls et sérieux u AmilJa 
et PC. Marc et Patricia SANTUCCI, 181, av. Jean­
Jaurès, 84700 Sorgues. 

WJ. ST : Faioon, Airt>one, Ranger contre MS dos 3.3 
Amstrad 2086 ou 2286 rech. dos + Alarl PC 2 Gem ST 
Word. Pierra SOGNO, La Glière, 73240 Saint-Genix· 
sur-Guiers. 

Cher. ]X utils educ. sur STF éch. oontre pins. Alain 
PERRIER, 55, place Grandclément, 69100 Ville11r­
banne. 

Cher. Macro Assembleur IBM + blt HS 1 + docs éch. 
langage prog + source + réalisation avec 3 O. Nader 
AKHRES, 12, allée de la Bourdalslère, 37000 Tours. 
Tél. : 47.20.60.99 



Éch, jx et utilS sur ASOO ou ASOO possède: Sensible li, 
Projectx, Epic, Battle ISle, Gods, Black C~~ etc... 
Philippe THEGNER, 9, rue de Perthuis, 91370 Ver· 
rières-le·Buissoo. Tél.: (16-1) 69.30.17.30 

Vds super NES + 5 jx (SF2, Conlra 3, Axelay, Best of the 
Best, Wings 2) contre ASOO + 1 mo + logs, Frédéric 
OBEUIANNE, 358, av. Georges Clémenceau, 92900 
N<inten-e. Tél.: (11H) 4ô.97.99.18 

Cher. passioonés Amiga pour conlact et éch. OP, utils, 
démo trucs et astuces! Franck DE PIENNE, 412, rue 
Albert Camus, 59160 Lomme. 

Vds, éch., jx, utils recher. contact cool sur STE 1040 et 
520. David ROSENBLUM, • La Pradelle., 81300 Hou· 
layres. Tél. : 63A2.04.70 

~h. jx et utilS sur PC. Oéb. bienventJS, poss. mlght and 
Magic 4, l<ing Quèst.6. Gilles VERNET, 11, allée du Bat. 
Hiklevert, 95160 Noisy·le·Grand. 

Cher. ST coniact sèrieux rapide sur muSique, utilS env. 
liste. Michel CALON, 24, rue lie de France, 51200 
Epernay. 

~h. jx sur Amiga 1000, cller. Indy 4 VF, KGBVF, Mookey 
ISland 2 VF, lecteur 5 114. Eric BRECY, 07, allée Jules 
Verne, 62llOO Uevin. Tél.: 21.44.19.40 

Cher. ASOO·contacts : Jx, sources, démos, solutions. Karl 
OULMAN, 120, rue Jean Jaurès, 62780 Cucq. 

Écll. ou vds softs sur PC. Cher. Sharewares PC/ Posses­
seur de CO-Rom COnlacte·mo<. Laurent BOUMEDOANE, 
3, rue Guynemer, 92700 Colombes. 

~. jx, utils éduc. ach. lecteur K7 poor T07. Jean· 
François BERTHEAU, 1, rue des Myosotis, 
57420 Aeury. Tél. : 87.52.54.01 

Éch. jx PC 3 P. 1/2 poss. Commanche, Inca ... cher. 
Préhistorik Il, Rex NeJJulal Laura Bow 2. Phlllppe FE­
TIQUE, 1, impasse.de Thann, 57150 Creutzwald. 

~h. Compil orig. Amiga • The Dream Tearn. + , Alien 
Breed 92 • (Val : 400 F) c0f11re civilization (ong,) (val: 
350 F). Emmanuel LEPAGE, 15, rue Paul Doumer, 
54130 Saint-Max. Tél. : 83.20.09.28 

Cher. contact pour éch. jx sur ASOO et A500 + env. tiSte. 
Jean-Claude VIGNOLI, 1, rue J8 Fontanarosa, 20250 
Corte (Corse). Tél. : 95.4ô.08.81 

Cher. contacts sympas sur PC 3 1/2 poor éch. vte, ach. 
cher. jx de rôle Ox. plans. astuces ... } env. liste. Chris­
tophe DEGANNE, La Blanche Maison, Nicorps, 50200 
Coutances. Tél. : 33.07.47.43 

Éch. Atari cher. contact • utils • PAO .. LA, C.IAO. 0.A.0 
etc ... éch. PC XT contre ST/Amlga. Emile sow, •La 
Marie • , 7, 46, av. Fournacle, 13013 Marseille. 

Éch. vds Jx utlls démos sur A 1200 et ASOO. 
Tél. : 53.50.26.99 (ap. 18 h). 

Cher. contact PC sér. pour éch. jx + utfls en 3 112 oo 
cartouches Strearner lomega 120 mo env. listes. Alain 
DELTHEIL, Gaman-e, 82440 Realville. 

Cher. conlaets sympa sélieux et durable sur 520 STE 
env. liste. Yann GAGET, 6, rue St-Exupéry, 95210 
St-Gratien. Tél.: (16·1} 39.89.34.35 

Cher. contact sérieux sur PC pour éch. jx utils Mmos. 
Jean-Denis KASLIN, 5, allée François Truffau~ 38130 
Echirolles. 

Éch. jx, démos, soundt, soorces etc. Env. liste + 1 disk. 
Thierry DURAND, 5, allée Paul Gauguin, 47510 Fou­
layronnes. 

Cher. COlllaCts sur Amiga 1200 poor éch. jx (avent. rôle) 
utils, env. liste. Ludovic COINRAND, 16, rue des 
Roseaux, 44550 St-Malo-de-Guersac. 
Tél.: 40.91.17.07 

Cher. contacts sér. et durables pour éch. rapides sur 
A500. Pllilippe LEAMON, 1, traverae lsnard, 831 OO • 
Toulon. Tél. : 94.31.61.46 

Éch. jx PC, Strike Commander, Flash Baek, Xwing, cher. 
contacts sympas. Hassan ABDELKRIM, 14, rue Bfin de 
Bourdon, 80000 Amiens. Tél. : 22.92.72.90 

Cher. C64 Disk cher. contacts pour éch. nbx jx démos et 
utils. Thomas GUIUANG, 25, rue de l'Adour, 31170 
Tournefeuille. 

Éch. sofls PC, si possible V. 1ranç. avec dOçS. Didier 
JANER, 37, bd des Écoles, 31370 Rieumes .. 

Éch. jx sur Amiga 1200 vds Indy 4 VF px: 180 F ou 
contre Civilization. Eric CttASSERY, 12, allée Louis 
Noguères, 78200 Achères. 

Cher. contact sér. et durable sur A1200 pour éch .. jx et 
utils env. liste. Lionel GABILLON, 63, av. de Fronton, 
31200 Toulouse. Tél. : 61.57.50.05 

~h. jx sur PC 3'1/2 (KGB, Civilizatlon, Airain, Zool, 
Goblins 2, Space Ouest 5 etc ... }. Christian GAILLARD, 
Route de Bres, 07230 Payzac. Tél. : 75.39.45.7B 

~h. oo vds jx sur Atari ST env. liste. Frédéric COOP· 
MAN, 7, rue des Mésanges, 59229 Teteghem. 

CLUBS 

PC cher. contacts, éch. Sharewards, préf. util, ttes 
régions. Jean-Claude LANDRY, 151, rue de la Tour 
des Dames, 59500 Douai. Tél. :'27.91.B2.40 

Association Syntax Error Oc< 1901) édite Fanzine pour PC 
et Atari. Env. 4 timbres à 2 F 50. Eric MAGALLON, 57, 
cours Julien, 13006 Marseille. Tél. : 91.47.67.69 

Cher. programmateur (même déb. Si sérieuX) pour créer 
jx A500. Edouard YSLAN, 58, rue Lefontalne, 69100 
VilleurllaMe. Tél.: 78.85.83.11 

PC nouveau catalogua. nbx Megas de prog. Sharewares 
et Oompubs sur disk ctre 10 F. David REY, 2, rue du 
Gélléral Barthelemy, 57050 Metz. 

Cher. programmateur sur 3/4B6 en ASM, graphiste pour 
créer groupe demos, sur PC. SylValn JALOWOI, av. 
Pasteur, Les Coquelicots, Bat. n• 2, 14390 Cabourg. 
Tél. : 31.24.37.27 

Génial. Oom. pubs sur PC. Env. 1 disk 3'5 pour cala­
logue. FRANCKY IV, 4, ctté des Retraites, 62320 
BoiirBemard. 

"' le Top du OP Amiga 2.0 et 3.0. Catalogue disk ctre 
timbre 7 F 50, 1 Dompub en cadeau. AXIA OIFRJSION, 
152, rue de By, n810 Thomery. 

Club Amiga tous modèles, vds nbx log. (jx, OP, utils, 
demos}. Env. disk vierge pour liste. FANAMIGA, 6, 
impasse des Lauriers, n850 Charnay. 

Rech. Club CPC 6128 pour prendre cours infonnatique 
(corresp. ou autre). Jérémy POTET, 35, rue du Général 
Moulin, 14034 Caen. 

Association de développeurs de jx ouvert à totJS. Re· 
joignez des passionnés. lWINFACE, 5, rue de Taillet, 
66100 Perpignan. Tél.: 68.50.29.91. 
Fax : 68.66.92.58 

Amlga Orearns ri' 2 : Street Fighter 2, Lemmings 2, Body 
Blows, DSS.Oxyd à gagner! Env. 4 timbres à 2 F 50. 
Jérôme SENAY, 66, rue du Bois Herce, 44100Nantes. 

Rech. auteurs Sharewares pour développer notre cGllec­
tion. 6 timbres pour catalogue. Stéphane OSE CWB PC, 
BP 59, 84142 Montfavet Cedex. Tél. : 90.23.56.50 

Développeur indépendant rech. g'aphlste pour créati011 
IX sur Fallon. Alain BOISRAME. Tél.: (16-
1) 46.06.20.42 

Cher. pour T08 Modem M090-m + livre 1ogo des Ailes 
pour l'Esprtt + Cart.Ouest et ses 3 K7 + cart. Paragral. 
PIERRE. Tél.: (16-1) 4ô.22.07.22 

Vds CD et K7 video de Japananimation + jx PC. Martial 
CAMACHO, 3, impasse de la Grande Ferme, 59139 
Wattignies. 

Ech. TexbJres, oblets, scènes... pour 30 Studio ou 
persistance of vision (PC). Cher. outils 3D divers. Arnaud 
RIESS, 13, rue de la Croix Sainte Agathe, 54870 Ugny. 
Têt. : B2.44.91.93 

Esseulé sur Falcon 030 rech. passionnés vue éch .. 
contact, etc ... 2 ans exp. sur STE. Obts acceptés. Bye. 
Franck PHILIPPE, 6, résidence du Bosquet, 02170 Le 
Nouvion-en· Thierache. 

Le Meilleur du OP pour Atari. 07 dooble lace pleines â 
craquer. Catal. ctre timbre 8 F. OP DIFAJSION, 10, rue 
du Ver~eron, 38430 Moiraus. 

Concours de demos (lots) le 23-24 octobre 1993. 
Contactez-nous. IAE de METZ, MICROTECH 2000, 3, 
place Edouard Branly, 57070 Metz. 

Loue jx Amiga (orig.) . Franck EROUS, 89, route de 
Maison, 78400 Chatou. Tél. :,(16-1) 39.52.11.29 

Logmag, le Journal de logissonne informatique est dispo­
nible. Informatique LOGISSONNE, 35-D, rue Paul 
Claudel, 91000 Evry. Tél.: (16-1) 69.36.25.42 

Cher. contact sur Amiga et PC en Suisse uniquement. 
FREDERIC, Genève. Tél.: 348.94.50 

Nbreuses demos Amiga. Liste ctre 1 disk + timbre. 
Stéphane THULLIER, 9, rue G.Basquin, 59810 Les­
quin. 

Cher. GFX Jap. sur Amiga et ach. BD Jap. Friponnes. 
Olivier BOUQUIN, hameau de Tartugiére, B4400 Gar­
gas. Tél.: 90.74.09.79 

Cher. contacts sur Falcon 030 dans ta CEE. Stéphane 
RAYNAUD, 1, rue de !'Ecole, 11250 Verzeille. 
Tél. : 68.69.40.92 

Programmeur moyen de 15 ans en GFA Basic, cher. 
graphiste, mtJSicfen pour tonner groope sur Herblay. 
Jean-Marc MOLINA, Les Lions du Val, Les Saules 1, 
95220 Herblay. Tél.: (16·1) 39.97.07.89 

Graphiste amateur sur Amlga, cher. programmeur bon 
niveau. Maxlme DESMETIRE, 54, rue de la Chaus­
sette, 59163 Conde-sur-l'Escaut. Tél. : 27.40.67.02 
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~ of lhe 8eldder 2 N"99, p.101 • H)lide N'83, p.146 Délai d'expédition : 6 semaines. 
~ cl lhe B!holder 3 N"llS, p.104 Suspicious Cargo N'96, p.106 
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FLASHBACK·PC·PACMAN·AMIGA LEGENDS OF VALOUR·S 

ut11 so1.uc11'11 ~g~~,~~-FAIRE 
Utl p1011.1M NER VOTRE 

D'SQUl11Cl1.!rlu1 _, ~!~?.,1.xact•­
QUIS1l~ftl1d'iiotUMÎ FilSHBAë~ 
COtl1t Dl 1'1.1 l (~is:~e dur ___ :::-=~------:. et écran VGA) 
~ Allumez votre PC et mettez vous 

B
ienheureux les pos­
sesseurs de la dis­
quette de Tilt ! Ce 
mois-çi nous vous 
offrons le premier 

niveau iouable de Flashback 
pour PC, une démo du fameux 
Legends of Va lour sur ST et 
Pacman Deluxe sur Amigo, un 
ieu complet. Veinards ! Toul 
ce qu'il faut pour passer de 
bonnes vacances. A l'époque 
où trouver des démos pour ST 
devient très difficile, nous sou­
haiterions aussi avoir votre avis 
à ce suiet. N'hésitez pas à 
nous écrire pour nous dire si 
vous êtes nombreux à /'utiliser. 
Bonnes vacances. 

Morgan Feroyd 

FLASHBACK SUR PC 

sous DOS (une ligne de type «C:» 
doit apparâttre à l'écran). Introduisez , 
la disquette (protégée en écriture) 
dans votre lecteur 3"112 et taper A: 
ou B:. Dans tous les cas, il ne faut 
pas faire d'intervention sur la dis­
quette du genre «dir», «chkdsk» ou 
autre. Pour installer le jeu sur disque 
dur (obligatoire), il faut taper «ins­
tall c: ».Pour lancer le programme, 
placez-vous dans le dossier C:\FLA­
SHB (en tapant C: puis CD FLA­
SHS), puis tapez «FB». Il faut un 
minimum de 520 Ko de mémoire 
disponible executable pour que le 
jeu fonctionne (vérifiez avec la com­
mande MEM). Les cartes sonores 
AdUb et Sound Blaster sont recon­
nues. Il est possible de jouer au cla­
vier ou au joystick.Pour faire appa­
raître l'écran des options, appuyez 
sur ESC. 
Utilisez ensuite les flèches haut et 
bas pour vous déplacer dans le 
menu, et droite et gauche pour 
modifier les options. 
Lorsque le personnage se déplace 
normalement : 
Droite/ Gauche pour se déplacer. 
Haut pour 

Découvrez le premier niveau de ce 
jeu d'action à l'animation hors du 
commun, digne successeur 
d'Another World et KOll\Nl l\ll,: \CJK 

ll JlUD\ Dl l 4H A 
UM\QUtMEMl 

Prince of Persia . 

LEGENDS OF 
VALOUR SUR 
ST 
Plongez dans le monde de Legend 
of Valour, un grand jeu de rôle en 
3D dans la lignée d'Ultima Under­
world. 

DELUXE PACMAN sur 
AMIGA 
L'ancêtre des jeux vidéo revient 
dans une version dépoussiérée et 
complète qui fera autant plaisir aux 
vieux routiers de la micro qu'aux 
petits nouveaux 1 

150 

grimper sur 
une corniche. 
Bas pour s'accroupir. 
Shift + Bas pour descendre d'une 
corniche. 
Shift + Haut pour sauter. 
Shift + Droite ou Gauche pour cou­
rir. 
La touche retum permet de ramas­
ser des objets et de les utiliser. La 
touche TAB fait apparaître l'inven­
taire des objets. 
Appuyer sur la barre d'espace pour 
dégainer votre arme. 
Lorsque le personnage tient son 

arme à la main : 
Shift pour tirer. 
Bas pour s'accroupir, puis droite 
ou gauche pour effectuer une rou­
lade. 
Barre d'espace pour ranger votre 
arme. 

PACMAN DELUXE sur 
AMIGA ( 1 Mo unique­
ment) 
Allumez votre ordinateur et insérez 
la disquette dans le lecteur principal 
(DFO:). Attendez le chargement du 
jeu. Il est possible de jouer avec le 
joystick, la souris ou le clavier 
(flèches de direction). 
Appuyer sur F1 ou F2 pour sélec­
t ionner un ou deux joueurs et com­
mencer la partie. Choisissez le 
niveau de difficulté avec les touches 

ERREUR 
EN LECTURE 

SUR PC? 
Attention ! Certains PC de marque 
(par exemple les IBM PS/1 et 2, 
Compaq, Commodore, Bull ou 
Olivetti) refuseront parfois de lire 
la disquette Tilt (vous verrez appa­
raître un message du genre «Sec­
teur introuvable, échec en lecture 
sur unité A:»). En effet, il s'agit 
d'une disquette un peu spéciale 
puisqu'elle peut être utilisée sur 
Amiga, ST et PC. Dans ce cas, il 
ne s'agit pas d'une défectuosité 
mais bel et bien d'un problème 
de compatibilité entre votre ordi­
nateur et un PC «classique". Dans 
ce cas, renvoyez la disquette et 
demandez à recevoir une dis­
quette de démo UNIQUEMENT 
pour PC. Nous vous ferons par­
venir dans les plus brefs délais 
une démo jouable spéciale PC (il 
s'agira d'un autre jeu). 

1 (d ébutant) , 2 (normal) , ou 3 
(expert). La touche F1 O sert de 
pause, et la touche E active les brui­
tages ou la musique. Pour quitter 
le jeu, appuyer sur ESC. Vous pou­
vez consu lter le tab leau des 
meilleurs scores en appuyant sur 
H. Je ne vous ferais pas l'affront de 
vous expliquer les règles du jeu, 
mais pour plus d'informations 
(bonus divers, etc), appuyez sur A. 

LEGENDS OF VALOUR 
sur ST (1 Mo uniquement) 
Allumez votre ordinateur et insérez 
la disquette dans le lecteur principal 
(A). A l'apparition du bureau, for­
mattez une disquette vierge double 
densité. Puis copiez les fichiers 
LOV _ 1 et LOV _2 de la disquette Tilt 
sur cette disquette vierge. Ensuite, 
lancez chacun des d eux pro­
grammes afin qu'ils se décompac­
tent. Quand l'opération a été effec­
tuée, lancez le fichier LOV.PRG. Le 
jeu est ent ièrement géré à la souris 
par l'intermédiaire de différentes 
icônes. Pour vous déplacer, cliquez 
sur les flèches de direction. En cli­
quant sur la boussole, il est aussi 
possible de se déplacer directement 
en bougeant la souris. Lorsque vous 
passez sur un objet, celui-ci appa­
rait dans la fenêtre à gauche de 
l'écran. Pour le ramasser, cliquez 
simplement sur son image. 
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AlllMll 

SYSTEME 1 

DE NOTATION1 

A nouvelle formule, nouveau système de notation. Nous avons 
choisi d'abandonner la notation sur 20 au profit des pourcentages 
qui permettent une évaluation plus précise des jeux testés. 
Vous trouverez ici toutes les explications, ainsi que le barême 
que nous utilisons. 

INTERET (NOTE GLOBALE) 
La note d'intérêt est la plus importante, notre verdict 
final sur le jeu. C'est généralement sur l'intérêt que 
vous vous baserez pou-savoir s'i faut ou non acheter. 
At1ention, ce n'est pas la moyenne des autres notes. 
Tetris , doté d'un graphisme et' d'une animation 
sommaire, n'en est pas moins un grand classique. 

PRISE EN MAIN 
La note de prise en main est là pour évaluer la prise de 
contact avec le Jeu. Comment est le packaging ? La 
notice est·elle complète et en (bon) français ? Est-on 
accroché tout de suite par le 1eu ou faut-il y jouer 
longtemps avant de l'apprécier ? 

GRAPHISMES 
Avec les graphismes, nouS notons le soin apporté aux 
dessins, la finesse des détails, l'utilisation des couleurs, 
etc. Evidemment, l'appréciation peut varier selon les 
goOls de chacun et la mact~ne uliliSée mais cela donne 
une idée de ta qualité visuelle d'un jeu. 

ANIMATION 
L'animation caractérise te dynamisme général du jeu. 
Est·ce que le jeu "vit" devant nos yeux? Comment 
est le scrolling (s'il y en a) ? Les mowements des 
spntes sonHs réalistes et fluides, ou bien grotesques 
et saccadés ? 

MUSIQUE 
La musique est-elle bome? Aocompagne+eue bien 
l'action? Ressemble+elle à une symphonie ou dort·on 
se contenter de quelques bip·bip mis bout·à·boul ? 

BRUITAGES 
En termes de bruitages nous notons autant la variété 
que la qualité des effets sonores qui accompagnent le 
jeu. Les bruitages sont -Ils réallsles ou drôles ? 
Correspondent-ils bien à l'action ? 

JOUABILITE 
La jouabilité évalue la facilité avec laquelle on utilise le 
jeu. Le maniement est-il inslinctif et bien conçu ou 
nécessite+i de mémoriser 42 touches et de manier un 
second joystick avec les pieds ? 

DUREE DE VIE 
La note de durée de vie donne une estimation du 
temps qu'un joueur moyen passera sur le ieu avant 
de le terminer (ou de s'en lasser). Cela permet de 
savoir si vous en aurez ou non pour votre argent. 

DIFFICULTE 
Cette icône vous permet de connaître le niveau de 
difficulté du jeu : Facîle. Moyen, Difficile ou Variable 
Oorsque vous pouvez choisir vous-même ou que le 
jeu s'adapte à votre talent). 

JOUEURS 
Cette icône vous Indique le nombre de joueurs qui 
peuvent participer simultanément au jeu ou se mesurer 
les uns aux autres (pour un wargame, par exemple). 

PRIX 
Donne une idée du prix du logiciel (qui peut valier 
d'une boutique à une autre). 



t Gulcle cles sorties 
~ clu •ois 

ette rubrique vise à vous renseigner le plus précisé­
ment possible sur la parution des produits en boutique. 
En effet, il arrive parfois que la· sortie d'un ieu soit 

retardée par rapport à la date du test. Pour vous aider à 
vous y retrouver, notre page des Sorties du mois vous 
indique ce qui est réellement sur les étalages, à quel prix et 
dans quel numéro de Tilt, le test a été effectué. 

NOM MACHINE PRIX EDITEUR DISPONIBILITE TILT N° 
CHAOS ENGINE ST c BITMAP disponible 

GOBLllNS 2 AMI c COKTEL disponible 

ISHAR 2 PC D SILMARILS disponible 

ISHAR 2 AMI D SILMARILS disponible 

ISHAR 2 SILMARILS disponible 

KING'S QUEST VI SIERRA disponible 116 

LEMMINGS 2 ST c PSYGNOSIS disponible 

PC c COKTEL disponible 115 

LOST INTIME PART 2 PC c COKTEL disponible 115 

LOST VIKINGS AMI c INTERPLAY disponible 115 

NICKY 2 AMI c MICROIDS disponible 

NICKY 2 ST c MICROIDS disponible 

STRIKE C. SPEECH PACK PC B ORIGIN/E.A. disponible 

VEIL OF DARKNESS (Fr) PC D SSI disponible 114 

VENGEANCE OF EXCAL. MAC D VIRGIN disponibl.e 

WAR IN THE GULF PC D EMPIRE disponible 116 

WAR IN THE GULF AMI c EMPIRE disponible 

WAR IN THE GULF ST c EMPIRE disponible 

Nous remercions la Fnac Micro pour l'aide qu'elle a apportée à l'élaboration de cette liste. 
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IMPERIAL PURSUIT ~ 

Les fans de Star Wars vont 
être aux anges, voici qu'arrive 
la première disquette de scé­

nario pour X-Wing sur PC ! 
Cette disquette leur permet­

tra d'accomplir de toutes 
nouvelles missions, avec de 
nouveaux appareils. Et cette 

foi$-çJ, on vou,s promet 
qu'on 1•a enfin reçue ! 
· ' 
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DISK 116 

A FLASHBACK de Delphllne 
~Software sur PC 

Partez à laventure avec cette superbe 
démo Jouable du premier niveau de 
Flashback. Un fantastique jeu d'action 
sur PC! 

f!Jio, PAC"AM DELUXE 
'W:P sur Ami9a 

Le jeu complet de la meilleure version 
de Pacman sur Amiga. Du classique mais 
du tout bon! 

~LEGEMDS OF YALOUR de 
·~ us Gold sur ST 

Découvrez ce célèbre jeu de rôles à la 
Ultima Underworld avec 
cette démo jouable 
pour ST. 


